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¿Qué es Lumio?¿Qué es Lumio?

PUESTA A PUNTOPUESTA A PUNTO

Lumio es una multiherramienta de herramientas de
aprendizaje digital que ofrece flexibilidad y
adaptabilidad para los entornos didácticos

dinámicos de la actualidad. 

Herramienta de software intuitiva basada en la Web.
Lumio ayuda a crear lecciones interesantes con las

que el alumnado puede interactuar en clase, de
forma remota o en su tiempo libre en sus propios

dispositivos.
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https://www.smarttech.com/es-es/lumio
https://www.smarttech.com/es-es/education/resources/blog/lumio-buzz-take-student-engagement-to-the-next-level


PUESTA A PUNTOPUESTA A PUNTO
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Registrarse

@educacyl@educacyl



Usuario y contraseña @educa
No guardar en soporte

Configurar tarjeta
Establecer PIN
Eliminar tarjeta

Se puede utilizar con algunos paneles digitales.
Pasar la tarjeta por la zona de “contacto” 
(esquina inferior izquierda)  
Configurar tarjeta con tu cuenta Microsoft

INICIAR SESIÓN

EDITAR CUENTA

DUDAS
QUIERO ADQUIRIR MÁS TARJETAS
Contactar directamente con SMART 

CUSTODIAR TARJETAS
Posibles fianzas al profesorado
Eliminar tarjeta - final de curso

¿Cómo configuro la tarjeta?

PUESTA A PUNTOPUESTA A PUNTO
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Tarjeta NFC de    
..............  SMART



PUESTA A PUNTOPUESTA A PUNTOEscritorio en LUM.IO

Biblioteca Crear carpetas Ordenar mis recursos

Importar lecciones
creadas 

Crear 
nuevas lecciones

Configurar mi perfil

Compartir mi clase con
alumnos

Aprender más

Resolver dudas

Saber el
código de
mi clase 



BIBLIOTECA DE CONTENIDO

Contenidos propios
Duplicados
Duplicados y
reacondicionados
Crear carpetas

MI BIBLIOTECA / ESCRITORIO

Filtro de búsqueda
Destacados
Colecciones
Medios didácticos
STEAM
Nuevas incorporaciones

BIBLIOTECA LUMIO

PUESTA A PUNTOPUESTA A PUNTO



Importar recursos:Importar recursos:  

Mi bibliotecaMi biblioteca
PlantillasPlantillas
RecursosRecursos

            PDF, PPT, NOTEBOOKPDF, PPT, NOTEBOOK

CREAMOS LECCIONESCREAMOS LECCIONES 02
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Importamos lecciones que tenemos
creadas de otros formatos y herramientas
digitales.

Paso a paso...

Investigamos en BIBLIOTECA LUMIO y
duplicamos una lección/actividad que nos
ha gustado.

Estoy muy creativo/a y creo una clase
interactiva desde el principio.

Duplico una lección porque me gustan las
actividades que incorpora, pero adapto el
contenido de mi Situación de Aprendizaje.
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CREAMOS LECCIONESCREAMOS LECCIONES
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CREAMOS LECCIONESCREAMOS LECCIONES 02

PDF, PPT, NOTEBOOKPDF, PPT, NOTEBOOK
Mi PCMi PC
Mi biblioteca LUMIOMi biblioteca LUMIO
Integración CanvaIntegración Canva

Importamos recursos creados



CREAMOS LECCIONESCREAMOS LECCIONES 02
Búsqueda en biblioteca LUMIOBúsqueda en biblioteca LUMIO
Video YouTube sin publicidadVideo YouTube sin publicidad
DesmosDesmos
Phet (simuladores)Phet (simuladores)

Más recursos



CREAMOS LECCIONESCREAMOS LECCIONES 02Plantillas

Página en blanco para editar
Páginas plantillas aleatorio

categorias

Lluvia de ideas

Respuesta corta

Opciones múltiples
Verdadero - Falso

Respuesta múltiple
Encuesta - opinión

Actividades
Basadas en

Juego

ABJ

DUA - facilitamos la información en audio



CREAMOS LECCIONESCREAMOS LECCIONES 02Recursos disponibles

GRUPAL
KWL

Lluvia de ideas
Reflexionar sobre una temática

INDIVIDUAL
Tickets de entrada (escrito o dibujado)

¿Cómo te sientes?

GRUPAL
Ventajas / Inconvenientes

3-2-1
Acuerdo/Desacuerdo

Causa - efecto

INDIVIDUAL
3-2-1 Cuenta atrás

Resume lo aprendido
Exit ticket

3 cosas que has aprendido
1 tema - 6 palabras

Clasificar figuras

Calendario
Monedas

Fracciones
Relojes

Crear palabras - frases
Diagrama de Venn

Lluvia de ideas
Notas Cornell
Modelo Frayer
Mpa de historia



ACCESO DIRECTO

Class cards

Tablets/móvil

CONECTAR ESTUDIANTESCONECTAR ESTUDIANTES

https://suite.smarttech-
prod.com/student/login
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https://drive.google.com/drive/folders/1d2AqBoYyxar18Md7-DWtUpx05_UOogj3
https://drive.google.com/drive/folders/1d2AqBoYyxar18Md7-DWtUpx05_UOogj3
https://drive.google.com/drive/folders/1d2AqBoYyxar18Md7-DWtUpx05_UOogj3
https://suite.smarttech-prod.com/student/login
https://suite.smarttech-prod.com/student/login


Para saber más...

LEARN MORELEARN MORE
Videos, tutoriales, ejemplos, recursos,
guías, preguntas frecuentes...
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Multiherramienta de herramientas de
aprendizaje digital. Permite crear lecciones
interesantes con las que el alumnado puede
interactuar en clase, de forma remota o en
su tiempo libre en sus propios dispositivos.

Herramienta de software intuitiva basada en
la Web. 

LUM.IO
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CONCLUSIONES...CONCLUSIONES...

https://www.smarttech.com/es-es/education/resources/blog/lumio-buzz-take-student-engagement-to-the-next-level
https://www.smarttech.com/es-es/education/resources/blog/lumio-buzz-take-student-engagement-to-the-next-level


Thank you
@svalenciaga@svalenciaga


