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Algunos conceptos sobre el video

Persistencia retiniana: capacidad del ojo humano por la
cual una imagen queda retenida en la retina durante 1/16
de segundo después de que desaparezca.

Esto hace que ante dos imagenes muy similares, expuestas
seguidas muy rapido, se perciba como la misma imagen en
movimiento.



Algunos conceptos sobre el video

Frecuencia de exposicion: numero de imagenes por segundo emitidas para
producir la percepcion de movimiento.

Minimo humano: 16 imagenes por segundo.
Estandar de cine: 24 imagenes/segundo.

Estandar tv: segun formato 25 o 30 imagenes/segundo



Algunos conceptos sobre el video

El problema del FLICKER o parpadeo:

Con frecuencias de exposicion cortas, se percibe un parpadeo que resulta
molesto:



http://www.youtube.com/watch?v=yY5VryfCRig

Algunos conceptos sobre el video
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Algunos conceptos sobre el video
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Field 1 + Field 2 = Frame (complete image)
Display Rate: 60 fields per second (North America)




Formatos de VIDEQ ANALOGICO

PAL: 50 Hz/s, 625 lineas de
exploracion - utilizado en Europay
parte de Africa.

NTSC: 60 Hz/s, 525 lineas de
exploracion - Estados Unidos,
Canaday parte de Latam.

[E NTSC

SECAM: 50 Hz/s, 625 lineas de | B seoan
eXplOraCIén, Sistema de COlor k \ [] PAL or PALISECAM

. . . [J no info
incompatible con el PAL. Francia,

Rusia y parte de Africa.




Formatos de VIDEO DIGITAL

Full HD Ultra HD




Valores expresivos de planos

Descriptivos: gran plano general (GPG), plano general (PG), plano entero (PE).

Narrativos: plano americano o western (PA), plano medio (PM), plano medio
corto (PMOQ).

Expresivos: primer plano (PP), primerisimo primer plano (PPP), plano detalle
(PD).



PASAMOS AL PROGRAMA
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Barra de menus
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Barra de menus
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Dentro del proyecto

Incorpora clips,
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proyecto
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Dentro del proyecto (transiciones)
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Dentro del proyecto (efectos)
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Dentro de las barras de estado

—
= == Normal

Ordenamosy
trabajamos con nuestros
clips en esta zona, donde
también tenemos
cronémetros y
herramientas de edicion.
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PRACTICA 1- Clip de titulo

- CREA UNA CARPETA DENTRO DEL PROYECTO Y LLAMALA TITULOS.

- EN ELLA GENERA UN NUEVO CLIP DE TITULO.

- EDITATU CLIP DE TiITULO CON EL TEXTO Y LOS COLORES QUE NECESITES.
- ANADE UNA ANIMACION AL CLIP DE TITULO.

- LLEVALO A LA BARRA DE VIDEO.



PRACTICA 2- LA ENTREVISTA

- POR PAREJAS, GRABAOS MUTUAMENTE MANTENIENDO UNA
CONVERSACION O ENTREVISTA (MAXIMO 3 MINUTOS).

- DESCARGAD LOS 2 VIDEOS Y SUBIDLOS A VUESTRA CARPETA DE
PROYECTO.

- MONTAD LA ENTREVISTA CORTANDO LOS CLIPSY ORDENANDOLOS

- TENED EN CUENTA QUE PARA QUE SE ESCUCHE BIEN SOLO TENEIS QUE
USAR UNA PISTA DE AUDIO.



PRACTICA 3- TRANSICIONES

SOBRE LA PRACTICA ANTERIOR APLICA UNA TRANSICION DIFERENTE
ENTRE CADA CLIP.

- ¢CUAL TE GUSTA MAS?; CUALES RECONOCES DE LA TELE?;CUAL TE DA
UNA SENSACION MAS PROFESIONAL?



PRACTICA 4- EFECTOS

- AL IGUAL QUE ANTES, APLICA UN EFECTO SOBRE CADA CLIP.

- ¢CUAL TE GUSTA MAS?; CUALES RECONOCES DE LA TELE?;CUAL TE DA
UNA SENSACION MAS PROFESIONAL?

- POR ULTIMO GUARDA EL VIDEO



