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Master de Musica Hispana (USAL).
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INDICE DE SESIONES

SESION I — Online

Presentacion de contenidos

Fundamentos de video

Fundamentos de iluminacion

SESION Il - Presencial

SESION Ill — Presencial

Software OBS Studio
(capturay streaming)

Software DaVinci Resolve
(postproduccion)

Practica en vivo:

Preproduccion.
SetUp iluminacion, video.

Grabaciony streaming.
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VIDEO

* Formatos y codecs de video.

e Resolucion, FPS y Bitrate.

* Conceptos de video: Exposicion, enfoque, distancia focal y zoom.

* Ajustes de video: ISO, apertura, WB.

* Herramientas: Histograma, patréon cebra, falso color, focus peaking.

 Conexiones de video.
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FORMATOS Y CODECS DE VIDEO

FORMATO. Estructura del archivo en que se almacena un video.

CODEC. Tecnologia utilizada para la compresién y descompresién de la

informacion del archivo.

CODEC

FORMATO
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FORMATOS Y CODECS DE VIDEO

FORMATOS.

VENTAJAS INCONVENIENTES

MP4 aAUEI kT Limitacion en edicion por compresion
Buena calidad con tamaio de archivo moderado P P

MOV Calidad alta Limitaciones de compatibilidad fuera de Apple

Buena integracion en Apple Tamahos de archivo mayores con buena calidad
AVI Buena compatibilidad Tamahos de archivo grandes

Edicidon de video sin pérdida Compresion menor y menos eficiente

: ., N Menos compatibilidad fuera de Windows
WMV Buena calidad en relacién con el tamafio : > ., .
Calidad menor en relacion con codecs modernos
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FORMATOS Y CODECS DE VIDEO

CODECS.

VENTAJAS INCONVENIENTES

Buena calidad de compresion

H.264 : : Pérdida de calidad si se comprime demasiado
Soporte generalizado y compatible , , : .
(AVC) . : Hay cédecs mas modernos con mejor eficiencia
Eficiente en streaming
H.265 Mejora significativa de calidad respecto a H.264 Requiere mas recursos de hardware
(HEVC) Mejor eficiencia en mayores resoluciones Menor compatibilidad que el H.264
MPEG-2 Ampliamente utilizado en DVDsy TV Menos eficiente

Buena calidad de imagen y sonido

Tamanos de archivo mas grandes
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FORMATOS Y CODECS DE VIDEO

RECOMENDACION.

Formato MP4 con codec H.264.

¢POR QUE?
Buena relacion calidad/tamaino de archivo.

Amplia compatibilidad y buen desempeno en plataformas online.
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RESOLUCION, FPS Y PROFUNDIDAD DE BITS

RESOLUCION. Tamafio de la imagen. Mayor tamafio = Mayor nitidez.

FPS. Fotogramas por segundo. Cantidad de imagenes tomadas.

Profundidad de bits. Cantidad de colores que puede adoptar un pixel.

AIRIRIR)

30
FPS

)
FPS
120
FPS

{ & 4bits por pixel
\Y A 116 colores
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

RESOLUCION. Se mide en pixeles (puntos) de ancho por pixeles de alto.

R

2 1920 x 1080

B
< 1920 >
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

RESOLUCION. Se mide en pixeles (puntos) de ancho por pixeles de alto.

= 1920 x 1080 19250 = lﬁ
) 1080 | 9
RELACION DE
ASPECTO
v 4 .................................................. 1920>
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

RESOLUCION. Se mide en pixeles (puntos) de ancho por pixeles de alto.

............................................................. 1280 _ 16
T 720 | 9
S 1280 x 720 RELACION DE
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

RESOLUCION.

854x480 H D

1280x720

Full HD

1920x1080

4K UHD

3840x2160
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

RESOLUCION. o
O
854x480 HD N
1280x720 &l
Full HD g
1920x1080 o

4K UHD

3840x2160
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

RELACION DE ASPECTO.

1:1 4:3 16:9

9:16

14:6

(CinemaScope)
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

FPS. Cantidad de imagenes tomadas por segundo.

I”

Mayor FPS = Movimiento mas fluido, “rea

30
FPS
60
FPS
120
FPS
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RESOLUCION, FPS Y BITRATE

FPS. Valores tipicos.

Entendemos que el ojo humano se situa entre 30-60 FPS.

24 (NTSC) | Estandar industria cinematografica.
25 (PAL)
30 (NTSC) | Estandar para contenido en linea. PAL. Europa, Africa, Asia y
50 (PAL) Para hacer cdmaras a la mitad de velocidad. parte de Oceania.

| 60 (NTSC) NTSC. América del Norte,
120, 240... | Para hacer camaras super lentas. Central y Sur, Japdn y otros.
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CONCEPTOS

EXPOSICION. Cantidad de luz capturada, que permite un equilibrio de

brillo, contraste y detalle.
ENFOQUE. Nitidez y claridad de la imagen, en general o en un punto.

DISTANCIA FOCAL. Medicion entre las lentes del objetivo que

determina el angulo de vision y la profundidad de campo (enfoque).

ZOOM DIGITAL. Ajuste de recorte de imagen que simula un zoom.
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CONCEPTOS

EXPOSICION. Cantidad de luz capturada, que permite un equilibrio de

brillo, contraste y detalle.

Subexpuesta Exposicion Equilibrada Sobreexpuesta
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CONCEPTOS

ENFOQUE. Nitidez y claridad de la imagen, en general o en un punto.

Profundidad de campo

Enfocedo Desenfocado

i i ’7
‘ g VLYYW ‘&’1 Ah‘ SRV

Profundidad de campo

Enfocado Desenfocado

é VLNV \(i/%i Sh VALY

Profundidad de campo

Do o

*ah = l e
WY e RN X&‘\'m\l,\lu W

PROFUNDIAD DE CAMPO.
Cantidad de la escena
(distancia) que estd

correctamente enfocada.
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CONCEPTOS

DISTANCIA FOCAL. Medicion entre las lentes del objetivo que

determina el angulo de vision y la profundidad de campo (enfoque).

1
N

I
| ofBL2.
Fotografo

y
y
& N
Vs A

)

|
ndar Tele corto eleobjetivo |

25265 mm 65a 100 mm 100a 160 mm

160 a 600 mm

Distancia Focal 8 mm

Angulo de visién 180¢ 25a 152 15a 10¢ 10a2°
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CONCEPTOS

ZOOM DIGITAL. Ajuste de recorte de imagen que simula un zoom.

Digital Zoom Optical Zoom
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AJUSTES

ISO. Sensibilidad de la camara a la luz.
APERTURA. Tamaho del diafragma que regula la entrada de luz.

WB. Equilibrio de color que determina el blanco neutro.

78 16 22
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AJUSTES

ISO. Sensibilidad de la cdamara a la luz.

Proceso digital. Demasiado ISO genera ruido en la imagen.

IS0 3200

4 R
o »
& N SEEETRIYO, .:;1- \ ‘c'-{‘ BN y

200 400 800 1600 3200 6400 12800
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AJUSTES

APERTURA. Tamano del diafragma que regula |la entrada de luz.

Mas apertura = menos profundidad de campo (mas bokeh)
f/32 /22 f/16 /11 /8 (/56 /4 /28 /2 (/14

@000000000
EACAILVTLNTENERCALRA(LAILN

Oscuro ¢ > Brillante
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AJUSTES

WB. Equilibrio de color que determina el blanco neutro.

2850 K

Ajustes preestablecidos tipicos.

Nublado, amanecer,
anochecer

AR — e — M —
! |

Auto Luz dia Sombra

\\ 1/, A %
n® — — i) —
Z1I\N i |
Personalizado Flash Luz fluorescente Lampara de
blanca tungsteno
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HERRAMIENTAS

HISTOGRAMA. Grafico de ayuda para la exposicion.
PATRON CEBRA. Resalte de las zonas expuestas a un nivel determinado.
FALSO COLOR. Coloracion de la imagen segun cantidad de exposicion.

FOCUS PEAKING. Asistente de enfoque mediante lineas de resalte.

_ _ .
ST R = — 1 S ;
SR Ui MENL

b7 |
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CONEXIONES

ANALOGICAS

Componente (YPbPr)
Hasta 1920x1080 (Full HD)

VGA
Hasta 1920x1080 (Full HD)
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CONEXIONES

DIGITALES
ZIKDMI , DVI
O mas Hasta 1920x1200
DisplayPort
4K o mas >|
Hasta 4K
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CONEXIONES

Mezclador de video
Resolucidon segun especificaciones.

ATEM Minl Pro

OO OO G =) = =&

= ‘ GO (M) [

——— ,——,_,_

s s

Capturador sencillo USB-HDMI
Resolucion segun especificaciones.
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DUDAS VIDEO
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ILUMINACION

e Objetivo de la iluminacion.

* [luminacion segun direccion del foco.
* Tipos de aparatos vy atributos.

* Lenguaje de comunicacion: DMX.

e Control, splitter y conexion.
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OBJETIVOS DE LA ILUMINACION

ESTETICO. Apoyar la narrativa mediante el color, intensidad y direccidn.
TECNICO. Lograr la mejor calidad de imagen posible.

“UTIL”. Permitir unas condiciones de trabajo dptimas.
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ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

FRONTAL.

RESULTADO.

Imagen plana.
% Sin volumen ni texturas.

Sombra dura detras.
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ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

LATERAL.

RESULTADO.
; , Luz dura: luz/sombra.
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ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

SEMILATERAL (45°).

RESULTADO.
Profundidad.
>< Menos sombras.

Textura y volumen.

Enrique Payo Ledn Video e lluminacién CFP_01.1



ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

CENITAL.

RESULTADO.
Sol de mediodia.
Sombras muy duras y

3
- verticales.
* Oscurece el rostro
inferior.

~~1

Luz Cenital
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ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

CONTRALUZ.

RESULTADO.
Sujeto oscuro.
7\< Marcar la silueta.

Aumentar contraste.
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ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

NADIR.

RESULTADO.
Sombra muy dura arriba.
% Misterio, drama, miedo.
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ILUMINACION SEGUN DIRECCION DEL FOCO

AUDITORIO DEL CONSERVATORIO.

RESULTADO.

Frontal visible.
Volumen con contras.
Relleno color escenario.
Cenital con alégenos.
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TIPOS DE APARATOS Y ATRIBUTOS

APARATO. Tipo de foco segun construccion, tecnologia y prestaciones.

ATRIBUTO. Ajustes posibles que permite el aparato.
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TIPOS DE APARATOS Y ATRIBUTOS

APARATO. Luz convencional. Bombilla incandescente.
PC / Fresnel PAR Recorte

Luz general difusa Luz general mas definida Luz puntual precisa
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TIPOS DE APARATOS Y ATRIBUTOS

APARATO. Dimmer. Aparato de regulacion para luz convencional.
DIMMER 4Ch
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TIPOS DE APARATOS Y ATRIBUTOS

APARATO. Focos LED. Bombilla LED.
PAR LED Cabeza robdtica

Barra LED

Luz general difusa Luz puntual movil / gobos

Bano de color
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TIPOS DE APARATOS Y ATRIBUTOS

ATRIBUTO. Ajustes posibles que permite el aparato.

ATRIBUTOS
1. Intensidad (Dimmer)

Enrique Payo Ledn
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TIPOS DE APARATOS Y ATRIBUTOS

ATRIBUTO. Ajustes posibles que permite el aparato.

ATRIBUTOS

OONOUEWN R

Intensidad (Dimmer)

Rojo (Red)

Verde (Green)

Azul (Blue)

Blanco (White)

Strobo

Formas (Gobo)

Otros colores (indigo, Lima...)
Movimiento horizontal (Pan)

10 Movimiento vertical (Tilt)
11. ...
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LENGUAJE DE COMUNICACION: DMX

DMX. Digital multiplex. “Idioma” (protocolo) en que se comunican los

aparatos con los centros de control (mesas de iluminacion).

CANAL. Via de comunicacion que se asigna de forma individual a cada

atributo. Maximo 512 canales.
VALOR. Nivel de senal enviada por cada canal. Nomero entre 0 y 255.

UNIVERSO. Rutas para organizar y ampliar en numero de canales.
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LENGUAJE DE COMUNICACION: DMX

EJEMPLO.

DMX Input Channel Profiles
DMX PROFILE | DMX CHANNELS | CHANNEL ASSIGNMENTS | NOTES

Stn: Standard 7 T-Intensity Indigo and Lime are mixed automatically.
(Default mode) 2-Red
3-Green
4-Blue
5-Strobe
6-Zoom
7-Fan

RGB 4 1-Red Indigo and Lime are mixed automatically.
2—Green
3-Blue

4-7Zoom

1ch: 1-channel |1 T-Intensity This mode controls the intensity of Preset 1.

Dir: Direct 9 1-Intensity
2—Red
3—Green
4-Blue
5-Indigo
6-Lime
7-Strobe
8-Zoom
9-Fan
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LENGUAJE DE COMUNICACION: DMX

DIRECCIONAMIENTO. Display en los aparatos/dimmet.

Enrique Payo Ledn Video e lluminacién CFP_01.1



CONTROL, SPLITTER Y CONEXION

MESA DE ILUMINACION. Dispositivo de centralizacién y control.

SPLITTER. Dispositivo de organizacion de lineas DMX.
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CONTROL, SPLITTER Y CONEXION

CONEXION. XLR de 3 0 5 puntas.
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DUDAS ILUMINACION

P
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