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Jontenidos

dgramacion por bloques (palabre

0 trabajamos en el aula?




programar

1. tr. Formar programas, previa declaracion de lo que se piensa hacer y anuncio de las partes de que se ha de
componer un acto o espectaculo o una serie de ellos.

2. r. ldear y ordenar las acciones necesarias para realizar un proyecto. U. t. c. prnl.

3. ir. Preparar ciertas maquinas o aparatos para que empiecen a funcionar en el momento y en la forma
deseados.

4. ir. Elaborar programas para su empleo en computadoras. U. t. c. intr.
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@ python’

PROGRAMACION: TIPOS
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def execute (self, context):

folder_path = (os.path.di rname (self. filepath))

= o LT ae— — =

viewport_selection = bpy.context. selected_objects

obj_export_list = viewport_selection
if self.use selection_setting == False:
obj export_list = [i for i in bpy.context.scene.objects]

bpy .ops.object .select_all(action='DESELECT')

pap— obj export_list:
rem.select =

path.join(folde r_path, "{}.obj". ’Fornat{ﬂ';em.-:?zi))
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PROGRAMACION ;POR QUE?

Lenguaje Estructuracion del
2o pensamiento
matematico computacionalon
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LEGO® Education SPIKE™ App v. 3.4.0

Obtener la aplicacién
v/ Descargar - 3.4.0

Iniciar aplicacion web

DESCARGAR - 3.4.0

Antes de actualizar, comprueba los requisitos del sistema.

Requisitos del sistema: +

Notas sobre la version de la app +

Si tienes SPIKE™ Prime de LEGO® Education o SPIKE™ Essential de LEGO®
Education, tienes que descargar e instalar la app SPIKE o usar la version
web. La app SPIKE incluye lecciones, tutoriales de primeros pasos,
instrucciones de construccidn y una seccién de ayuda.
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TIPOS DE BLOQUES

BLOQUES DE PILA

Llevan a cabo las ordenes principales en un programa. Hacen que los motores se
muevan y las luces se enciendan
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TIPOS DE BLOQUES
BLOQUES ¢

Se colocan entre el inicio y final del bucle, o comprueban si la condicion es verdadera.
Categoria Control
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BLOQUES BOOLEANOS

Son condiciones que pueden ser verdaderas o falsas. Se usan junto a los bloques C
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BLOQUES DE FINAL

Se utilizan para terminar las secuencias. Podemos encontrarlos en la categoria
Control



CATEGORIAS

. MOTORES
. MOVIMIENTO
. LUZ

. SONIDO

. EVENTOS

. CONTROL

. SENSORES

. OPERADORES
. VARIABLES

. MIS BLOQUES



PSEUDOQCODIGO

e El pseudocodigo es una forma de representar codigo, como algoritmos,
funciones y otros procesos, utilizando una combinacion de lenguaje natural
y elementos similares al lenguaje de programacion.

e Sila programacion es muy larga o compleja escribir el pseudocoédigo en una
hoja.

e Descomposicion tarea en tareas mas sencillas.
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1.jHora de planificar! Para cada uno de los caminos elegidos, escribe el pseudocédigo.
Una vez que se lance el robot jcémo ira hasta el modelo de misién y lo activara? Por
ejemplo: avanza 30 cm, gira 90° a la derecha...
2.Escribe cada paso que debe seguir el robot. Después, los programadores lo cuandofseliniciajellprograma

convertiran en cédigo.
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PRACTICAMOS

STEM, Informatica = Bloques de palabra

Viajero feliz

iHey! iVamos alla! Daniel, Sofie, Maria y Leo salen a explorar una

»
EL GENIAL AUTOBUS



PRACTICAMOS
PROGRAMA EL AUTOBUS PARA QUE...

e |nicia un nuevo proyecto con bloques de palabras y realiza la siguiente
secencia:
o Se pare en la parada verde, suene como acelera, avance hasta la
siguiente parada, suene la apertura de puertas.

e Que si la parada es azul se detenga 2 segundos, maulle un gato, si la
parada es roja ladre un perro.

e ;Qué mas puedes hacer?
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ROLES DE EQUIPO O&

Podria ser...

porque...

COMPROMISOS

@ Respetar las normas.

Querria ser... & Trabajar en equipo.
@ Revisar y cuidar el material.

@ Aprender de mis errores.
@ Dejar todo limpio y ordenado.

@ Disfrutar aprendiendo.

NOMBREY CcURSO
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3441 | ———
PLAN DE EQUIPO gcm : ANOTACIONES
Dificultades, incidencias, problemas de equipo, como lo resolvisteis...

] ]/ —
@ Algo que os gusto o llamo vuestra atencion especialmente.

il

ADMINISTRADOR/A ~ BUSCADOR/A  PROGRAMADOR/A  CONSTRUCTOR/A REPORTERO/A

CAPITAN/A

NZENZENZENZBNZ

Colorea el ladrillo que, en tu opinién, mejor representa tu trabajo.
Amarillo: crec que puedo seguir las instrucciones para crear un programa,
Azul: puedo seguir las instrucciones para crear un programa.

Verde: puedo seguir las instrucciones para crear un programa y puedo ayudar a un compaiiero a hacerlo también.

: FUNCIONAMIENTO DEL EQUIPO
AUTOEVALUACION

Necesita

me jorar

@ Respeto las normas. @ Respeto las normas. @ Respeto las normas.
@ Trabajo en equipo y no me distraigo @ Trabajo en equipo y no me distraigo @ Trabajo en equipo y no me distraigo . .
@ Reviso y cuido el material & Reviso y cuido el material @ Reviso y cuido el material. W M
& Aprendo de mis errores. & Aprendo de mis errores. &  Aprendo de mis errores.
& Dejo todo limpio y ordenado. @ Dejo todo limpio y ordenado. @ Dejo todo limpio y ordenado. A2 o 0pumnids. “Oﬂﬁﬂ—mm
& Distruto aprendiendo. & Disfruto aprendiendo. & Distruto aprendiendo. L QM
b .. £ . 0
& Respeto los normas. @ gespeto las normas. @ Respeto las normas. uaid& U‘u./ W‘I\P W\M%Clﬂ'
@ Trabajo en equipo y no me distraigo @ Trabajo en equipo y no me distraigo @ Trabajo en equipo y no me distraigo
@ Reviso y cuido el material @ Reviso y cuido el material @ Reviso y cuido el material D\chln« b diig ke
&  Aprendo de mis errores. & Aprendo de mis errores. & Aprendo de mis errores. g{
& Dejo todo limpio y ordenado. & Dejo todo limpio y ordenado. & Dejo todo limpio y ordenado.

& Distruto aprendiendo. & Disfruto aprendiendo. & Distruto aprendiendo.

VALORACION GLOBAL

Muy bien

DEL TRABAJO




Lego general

Lego general

Trabajo creativo
Contribuye al trabajo creativo del
modelado del diseiio

25%

Investigacion
Participa en la investigacion para
hallar una solucion plausible

25%

Iterar

Es capaz de modificar la solucién
inicial para adaptarla a wuna
nueva necesidad

25%

Comunicar

Es capaz de comunicarse
adecuadamente con el resto del
equipo para lograr un objetivo comun

25%
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