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USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion en manual
Velocidad de obturacion
La ley de la reciprocidad.

Para que la camara capte correctamente
una escena debe llegar suficiente luz al

material/componente fotosensible.

En video y fotografia se trabaja con tres
factores.

Velocidad de obturacion.

Apertura del diafragma.

Sensibilidad (I1SO).
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USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion en manual
Velocidad de obturacion % o

La camara puede calcular
automaticamente estos tres factores.

Si se quiere tener un minimo control no
se recomienda usar este modo.

Exposicion

Ruido
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Modo automatico



USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion en manual
Sensibilidad

La capacidad del material/componente
fotosensible para captar la luz.

Se mide en ISO, contra mayor sea el valor
mas sensible es a la luz.

A mayor sensibilidad aparece mayor
cantidad de ruido, especialmente en las
partes oscuras de la imagen.Asi que hay
que intentar mantenerlo lo mas bajo
posible.
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Contra mas moderna es la camara el
ruido suele ser menos apreciable.



USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion
Sensibilidad

En modo Program, se puede elegir
facilmente la sensibilidad dejando que la
camara calcule el diafragma y el
obturador.

Ademas, deja cambiar facilmente la
compensacion de la exposicion, asi como
la relacion entre diafragma y obturador
para cambiar la profundidad de campo.

Modo Program



USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion
Velocidad de obturacion
Velocidad de obturacion: El tiempo que
se expone el material/componente

fotosensible a la luz.

En camaras de fotos (con opcion de
video) y en los moviles se mide por
fracciones de segundo.

Fast shutter speeds Slow shutter speeds
«—— Freezed images Motion blurred images ————

j; j; Z, ;; j; z 1 _j‘! ]‘! Fotografia con estelas de luz gracias a una larga exposicion.

1/8000s 1/4000s 1/2000s 1/1000s 1/500s 1/250s 1125 s 1/60 s 1/30s
0.125ms 0.25ms 0.5ms 1ms 2ms 4 ms 8 ms 16.7 ms 66.7 ms



USO DE LA CANON R10

Control de la exposic
Velocidad de obturac
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A velocidades mas altas se consigue
“congelar” el tiempo.

Fast shutter speeds Slow shutter speeds
<«—— Freezed images Motion blurred images ———————>

ARREREEEER

1/8000s 1/4000s 1/2000s 1/1000s 1/500s 1/250s 1125 s 1/60 s 1/30s
0.125ms 0.25ms 0.5ms 1ms 2ms 4 ms 8 ms 16.7 ms 66.7 ms

Las gotas se “congelan” en el aire por usar una velocidad de obturacion
rapida



USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion
Velocidad de obturacion

A velocidades mas lentas se pueden
conseguir estelas de movimiento.

Pero a velocidades inferiores a 1/50
puede aparecer la

Fast shutter speeds Slow shutter speeds N " \ A -
<«—— Freezed images Motion blurred images =—————————> . : £ ey . -
;; ;; ;; ;; ;; ;; _j; _j‘! ]‘! El efecto de agua sedosa, se consigue con una exposicion mas lenta (1/15
1/8000s 1/4000s 1/2000s 1/1000s 1/500s 1/250s 1125 s 1/60 s 1/30's o menos)

0.125ms 0.25ms 0.5ms 1ms 2ms 4 ms 8 ms 16.7 ms 66.7 ms



USO DE LA CANON R10

Control de la exposic
Velocidad de obturac
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Pero a velocidades inferiores a 1/50
puede aparecer la trepidacion.

Una suerte de desenfoque causado por la
respiracion y el pulso del fotografo.

Por eso para velocidades lentas se
aconseja usar algun tipo de soporte,
desde dejar la camara en algun lugar fijo,
un tripode o un monopie.

Ejemplo de trepidacion, muy comun en fotografia nocturna por falta de
luz.

Fast shutter speeds Slow shutter speeds
<«——— Freezed images Motion blurred images ———>

AERREREEE

1/8000s 1/4000s 1/2000s 1/1000s 1/500s 1/250s  1/125s  1/60s 130s
0.125ms 0.25ms 05ms 1ms 2ms 4ms 8ms 167ms 66.7ms



USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion
Velocidad de obturacion

Aunque en fotografia fija si es un valor
importante, en video es algo con lo que
no se debe jugar mucho.

Lo recomendable es que sea el doble de
los fotogramas por segundo que se vayan
a utilizar.Ya que asi se genera el
desenfoque de movimiento al que
estamos acostumbrados en el cine.

Mad Max Fury Road

Por eso los valores normales son:

24 fotogramas por segundo (cine) 1/50

25 fotogramas por segundo (PAL) 1/50

30 fotogramas por segundo (NSTC y algunos contenidos online) 1/60

En grabacion 4k la R10 puede grabar a 50/60 fps pero realiza un recorte del sensor del 68% para evitar el
remuestreo.


https://youtu.be/M3fLazkWCgE?t=106

USO DE LA CANON R10

Modo Bulb

n
n

Control de la exposicio
Velocidad de obturacio
En modo TV se puede seleccionar la
velocidad de obturador que se desee y
que la camara calcule automaticamente la
apertura y la sensibilidad.

En modo Bulb el obturador permanecera
abierto mientras lo pulsemos. Util para
muy largas exposiciones.

Modo prioridad
del obturador



USO DE LA CANON R10

Control de la exposicion en manual
Apertura del diafragma

El diafragma controla la cantidad de luz

que al material/dispositivo fotosensible. 8
'q

Es el equivalente al iris de un ojo. A g

. /2.8 /4.0
Se mide generalmente por valores F (o Eir= TN 2 RN RN
valores T en lentes de cine profesionales) : A 4 i w ‘
contra mas bajo es el niumero mas »

abierto esta el diafragma.

En la mayor parte de los moviles y tablets
es fijo.Ya que debido a su tamano es
complejo tener partes moviles tan
pequenas.



USO DE LA CANON R10

Aperture Adjustment Sequence - DOF

Control de la exposicion en manual
Apertura del diafragma

Si se puede controlar, para usar en un
chroma lo mas recomendable es tratar
de cerrar el diafragma lo maximo posible
(tener un valor f alto)

A mayor valor f mayor profundidad de
campo.

La profundidad de campo es la cantidad
de distancia que permanece enfocada.



USO DE LA CANON R10

La temperatura de color

N

e Nublado AI'
\\ 17/ e |-
Tungsieno

Generalmente cuando usamos una camara 1IN & Somben
dejamos que calcule ese valor Einozescente

La TEMPERATURA DE COLOR es la \17
longitud de onda que emiten las fuentes —:65
luminicas. :;6\: 71N\
|

. Elash
automaticamente. 23

Con un chroma no es posible ya que al
tratar de ajustarse con los sujetos que 5500K
aparezcan por delante del chroma, 4000K
cambiara el color. Al cambiar el color se 2700K-3300K - .l
hace muy dificil controlar el chroma.

6000K



USO DE LA CANON R10

La temperatura de color

Para controlar este valor se puede hacer
de forma manual, porque se sabe bien la
temperatura de las luces usadas o dando
una muestra neutra para que lo calcule una
unica vez.Y que sea siempre el mismo

q h 2700K 3000K 3500K 4000K 5000K
durante toda la grabacion.
Se mide en temperatura ya que se
calculaba por la coincidencia de entre el
color y la temperatura de un filamento

metalico mientras se calienta. REg'?:éRANTS HQISBB[ES'




USO DE LA CANON R10

Grabacion de video con parametros

manuales
Para poder controlar manualmente los Movie manual exp.
parametros de la camara Movie mode in which

you can set the shutter
speed/aperture




HROMA KEY

Chroma key

El chroma key es una técnica para seleccionar, de forma
sencilla, parte de una imagen generalmente para sustituirla
por otra utilizando un color en particular.

Los colores mas utilizados en la actualidad son el verde o
el azul debido a que es dificil que se encuentren en la piel
humana.

Making of de Star Wars El despertar de la Fuerza.


https://www.youtube.com/watch?v=zLRB8cHLcWE

HROMA KEY

Doble exposicion

No es una técnica precisamente moderna, los primeros
intentos los realizd George Melies a principios del Siglo
XX.

En su caso tapaba parte de la lente, por lo que esa parte de
la pelicula no quedaba expuesta, luego tapaba lo demas y
hacia una segunda exposicion.



https://www.youtube.com/watch?v=IKQRV4XKZt4

HROMA KEY

Matte Painting
El matte painting, pintar sobre un cristal, ponerlo delante de
la toma imitando la iluminacion para crear escenarios mas
grandes que los construidos es una técnica que sigue
realizando en cierto sentido en postproduccion en digital.

Es un efecto preparado en preproduccion y que se realiza
durante la grabacion.

Matte Painting de Star Wars Una Nueva Esperanza


https://youtu.be/uTL2FtcQO1k?t=35

HROMA KEY

Blue Screen
El blue screen o pantalla azul, fue de los primeros sistemas
de separacion por colores y antecesor del actual chroma
key en digital.Ya que es raro de encontrar en la piel y el
grano era mas fino en el canal azul y mas facil de trabajar en
laboratorio.

Superman de Richard Donner, en algunas escenas de vuelo se grababan en
blue screen, el actor llevaba un traje mas verde que azul y se modificaba el

~alar an InhArataria



HROMA KEY

Retro proyeccion
Basicamente un proyector proyecta desde atras un video y
la escena se ilumina para que coincida. Es una técnica que se
sigue utilizando en la actualidad ya que es bastante barata y
rapida.

James Bond: Goldfinger



https://youtu.be/07H0CWyZ3vY?t=204

CHROMA KEY

Stagecraft
Una suerte de actualizacion de la

retroproyeccion. Un monton de
pantallas led que muestran un
escenario en 3D movido por un

motor de videojuegos, adaptando la
perspectiva al movimiento de la
camara.

Las propias pantallas tienen ya tal
potencia de luz que ayudan a iluminar
la escena.

Rodaje en Stagecraft de The Mandalorian



https://youtu.be/gUnxzVOs3rk?t=31

HROMA KEY

Limitaciones del chroma key
-Los actores o escenario que no esté en el chroma no
pueden tener el color de este, salvo para crear algun efecto.

-Es relativamente complejo hacer que la camara se mueva y
el escenario acompane a ese movimiento. (A eso se le llama
tracking)

-Hace mas compleja la iluminacidén de una escena.Ya que
tanto el chroma debe estar correctamente iluminado, y que
su iluminacion afecte lo menos posible a los actores, y que
la iluminacion de los actores no afecte a la iluminacion del
chroma.

Making of de Alicia en el Pais de las Maravillas de Tim Buton


https://youtu.be/WpBoualoGvI?t=388

HROMA KEY

Limitaciones del chroma key

-No es un problema en si mismo de la técnica, pero para
evitar problemas es necesario que usar la configuracion
manual de la camara para evitar cambios en la exposicion y
en la temperatura de color. Lo que puede ser una barrera
de entrada en su uso.

Making of de Alicia en el Pais de las Maravillas de Tim Buton



HROMA KEY

La temperatura de color

En muchos de los focos modernos es
posible controlar tanto la potencia como
la temperatura de la luz.

Para chroma es mejor que los focos que
iluminan el chroma y la camara estén en
5000k.

Para jugar con la temperatura de color a
los sujetos grabados y que coincida mejor
con el fondo que se va a introducir, se
haria con los focos que los iluminan a ellos,
o en postproduccion.

NEEWER
P280-2.46
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HROMA KEY

lluminar un chroma

El chroma funcionara mejor contra mejor
mas uniformemente esté iluminado el
chroma.

Contra mas uniforme sea la luz menos
rango de verde (o del color que sea) habra
que seleccionar.

Por eso es mejor fuentes de luz grandes y
relativamente separadas del chroma, para
evitar puntos de luz muy fuertes y
conseguir una luz suave.




HROMA KEY

lluminar un chroma

Los sujetos que van a aperecer delante del
chroma necesitan su propia iluminacion.
Que deberia copiar lo mejor posible a lo
que ocurra en el fondo para mejorar la
integracion.

Deben separarse lo maximo posible del
fondo para evitar que el reflejo del verde
“les contamine” y que proyecte sombras
en el fondo.




HROMA KEY

Conectar una camara para chroma
en directo con OBS

OBS es un programa para grabacion,
realizacion y streaming online. Gratuito y
de codigo abierto muy utilizado por
streamers.

Muchos streamers usan chroma para que
aparezca su busto, pero tratando de dejar
ver lo maximo posible el juego, o
contenido que estén ensenando.

Por eso el programa tiene un control muy
sencillo y efectivo para chroma en
DIRECTO, sin realizar mas

postproduccion.


https://obsproject.com/es/

HROMA KEY

Conectar una camara para chroma
en directo con OBS

OBS y una pantalla permite ver a todo el
mundo lo que se esta haciendo en tiempo
real.

Pero esta limitado a la calidad de sus
fuentes y la calidad de la pantalla que se
utilice, porque lo que hace es grabar lo
que se muestre en pantalla.




CHROMA KEY

(&) Ajustes y
£ General Resolucion de la base (Lienzo) 38402160 v Relacién de aspecto 16:9
Conectar una camara para chroma [Euees oo ce e e (D R
en directo con OBS Q. salids T — c
I = .
En controles / Ajustes / Video. Se puede Divideo
B Atajos

elegir la resolucion de la base (el lienzo) y
a la que se va a grabar.

&) Accesibilidad

¥ Avanzado

Ninguna de estas sera mayor que la
pantalla usada y el lienzo deberia ser
mayor que la resolucion de salida, para
evitar problemas.

Aqui también se elige el niumero de
fotogramas por segundo, que deberian ser
los mismos de la camara.

Aceptar Cancelar Aplicar




HROMA KEY

Conectar una camara para chroma
en directo con OBS

Para que el programa pueda utilizar una
camara externa al ordenador hay varias
formas.

-Capturadora de video: desde la salida de
HDMI de la camara la capturadora externa
o interna convierte es senal a una
“webcam” mas detectada por el
ordenador.

La diferencia de estas capturadoras suele
ser la calidad con que sacan la senal al
ordenador, velocidades y construccion.



HROMA KEY

Conectar una camara para chroma
en directo con OBS

Soporte propio: algunas camaras,
sobretodo desde la pandemia, ofrecen
sistemas para conectarse directamente al
ordenador por USB. Solo que
dependiendo de la marca y modelo puede
ser compatible o no con OBS.

Las webcam estan preparadas para
conectar directamente a un ordenador asi
que muchas pueden ser también una
opcion. Que es lo que hacen muchos
streamers.




HROMA KEY

Conectar una camara para chroma
en directo con OBS

En el caso de la R10, puede usar el
programa de Canon webcam utility para
conectarse directamente desde el USB de
la camara.



https://www.canon.es/cameras/eos-webcam-utility/#download

HROMA KEY

Conectar una camara para chroma
en directo con OBS - Droidcam

Aplicaciones para movil/tablet: Hay varias
aplicaciones para convertir el movil
(Android/IOS) en una camara para el
ordenador, como haria la capturadora.

Hay camaras para movil muy buenas asi
que es posibilidad nada desdenable.

DroidCam

Use your phone as a webcam on your PC!



HROMA KEY

DroidCamX
Conectar una camara para chroma - S
. . Droid -
en directo con OBS - Droidcam DrcidCam il
. ., ;. 2] Connect X
Instalar aplicacion en movil y en el
®I 2]

ordenador.

Connect owver LISB
-Se puede conectar por wifi pero la rodcamport: 4757 |
conexion por cable es mas estable. Fvdeo [audo
-Para conectar con cable hay que tener

I(‘

activado el “modo de desarrollador’” o
“debug mode”

DroidCamX Pro Controls

Q& # ~ A &

-Debe coincidir el puerto en ambos DroidCam Widows Clet 6.5.2 © DEVA7APPS
dispositivos.




HROMA KEY

Conectar una camara para chroma i B %
DraidCam :
en directo con OBS - Droidcam Ve cemers
Brightness White Balance
I Daylight w

FO rzar aUtOfOCO Contrast I E;posure Locked

) : : : T Exposure Offset
ESPejar ' I Reset I

K Audio
Rota r- Yolume Boost
I Reset
Mas opciones =
‘En Camera establecer un balance de
, . . Sto 027% (@ | MutePreview
blancos lo mas parecido posible a los focos p
del Chroma. DroidCam?ﬁ'PrnContrnlls
-@- A
‘Exposure Locked: Poner en On tras que QUK [ AD| &
« o DroidCam Windows Client 6.5.2 © DEV4TAFPS

haga la autoexposicion con el chroma

vacio y correctamente iluminado.Asi no
cambiara los valores.



HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS
Ninguna fuente seleccionat opiec

|. Anadir una escena. Boton + bajo Cecenas entes

Escenas. 6D @ Dispositivo de captura de video 4
todomovil

OBS permite tener varias escenas cargadas

con diferentes configuraciones, para un

chroma nos permitiria cambiar de un

fondo, ya cargados, de forma instantanea.




HROMA KEY

Captura de audio de aplicaciones (BETA)
Fuentes
® Captura de entrada audio

[A Dispositivo de captura de video 4 Captura de juego
Captura de pantalla
Captura de salida de audio
Captura de ventana
Dispositivo de captura de video
= Escena

Poner un Chroma en OBS

Fuente de video VLC

+

Fuente multimedia
~ . , .« [ Galeria de e
2.1 Anadir una camara. + En la seccion s
Fuentes.

n de color
Texto (GDIH+)

2.2 Dispositivo de captura de video ,

Crear/seleccionar fuente

® Grupo

O Crear nuevo

2.3 Nombrarlo y aceptar —

Obsoleto

® Afiadir existentes

2.4

IZI Hacer visible |a fuente

Aceptar Cancelar



HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS

2.4 Elegir en Dispositivo el correcto (el
ordenador puede tener mas de una
camara) y escalarlo con las lineas rojas
para ocupe toda la pantalla.




HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS

Filtros de efecto

3.1 Con la fuente del video seleccionada
pulsar en el boton filtros.

3.2 En Filtros de efecto boton +

3.3 Pulsar en fondo croma WA

Aplicar LUT

Filtro de color
Filtro de enfoque
B Transicione

Desvanedim

0.0 dB

15 -fo £
- o) 5 Duracién 601

-infdB



HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS

4 Desde aqui se ajusta el chroma. Listamos los

controles mas importantes.

‘Tipo de clave de color: El color con el que se va crear
la transparencia. Puede ser Verde, Azul, Magenta o color
personalizado. (2) En color personalizado esta la opcion
“Pick Screen Color” que nos permite el color exacto
de como ha quedado en nuestro video simplemente
pinchando en el chroma.

Similitud 1-1000: El rango de similitud al color clave.
‘Suavidad |-1000: Realiza un degradado desde los
bordes, puede venir bien si el recorte no es perfecto.
‘Reduccion de vertido de Color clave (1-1000):
desatura los colores parecidos al color clave,
eliminando asi halos del color del chroma, por ejemplo,
en pelos encrespados.

I':" Filtros para 'Droidcam’

Filtros de audio/video

Informacion: Los ajustes solo se aplican al video

SDR.

Tipo de clave de Color ~ Verde
Similitud (1-1000)

Suavidad (1-1000) =

Filtros de efecto

Reduccion del vertido de Color clave (1-1000) -
@ Fondocroma

80

~
100 ,

Opacidad == 1,0000

Contraste

~
o.oo

Luminosidad 0,0000 :

Gamma

Por defecto

Basic colors

Add to Custom Colors HTML:  #191b26

~
o.oo

Cerrar




HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS

Captura de audio de aplicaciones (BETA)
® Captura de entrada audio

o Captura de juego

5 Anadir un fondo. Hay diferentes formas de hacerlo,
pero es poner una imagen, un video, una ventana en una
capa por debajo de la camara.

O Captura de pantalla

{)) Captura de salida de audio

[ captura de ventana

[ Dispositivo de captura de video
= Escena

P Fuente de video VLC

Fuentes P Fuente multimedia

B Galeria de imagenes
A1 Entrada de video s g

& Imagen
™ rFondo g

@® wavegador

s’ Origen de color

ab Texto (GDI+)

& Grupo

Obsoleto




HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS

6 Anadir una fuente de sonido. Segun se abre OBS
aparecera una fuente de sonido que el sonido del
PrOPiO ordenador. Mezclador de audio &

Audio del escritorio -infdB
Al anadir ya sea con una capturadora o por el USB de -
la Canon R10 esta deberia anadir una fuente de sonido.

Y aparecera en la seccion mezclador de audio.

En el hardware que conectemos deberiamos regular la
ganacia/volumen para que cuando hablemos en el
volumen de lo que vamos a grabar se quede en la parte
amarilla, entre -20 y -10dB. Para asegurar que se
escuche correctamente y que no “reviente” el sonido.




HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS
Mezclador de audio &

Como consejo basico para usar micros, contra mas T : : SR s

cerca de la fuente de sonido mejor,ya que va a

necesitar menos ganancia.

En el caso de los micros grabando a una persona para
evitar problemas con las “p” y otras letras que mueven
mucho aire sin usar ningun filtro se puede ladear un
poco para que la boca no apunte directamente hacia él.




HROMA KEY

Poner un Chroma en OBS

Para anadir una nueva fuente de audio
Fuentes/+/Captura de entrada de audio, le daremos un
nombre y tras dar el nombre nos dejara seleccionar
qué fuente detectada por el ordenador queremos.

Captura de audio de aplicaciones (BETA)

W Captura de entrada audio

@2 Captura de juego

O captura de pantalla

q) Captura de salida de audio

[ captura de ventana

=+

[31 Dispositivo de captu

= Escena

ra de video

P Fuente de video VLC

P Fuente multimedia

E Galeria de imagenes

ab Texto (GDI+)
® Grupo

Obsoleto

(o -

B
& @
© a

I':" Propiedades para 'Captura de entrada audio 4'

Dispositivo  Por defecto
Por defecto
Corsair (CORSAIR VOID PRO SURROUND USE Sound Adapter)
Virtual Audio Device)
Micréfono (DroidCam Virtual Audio)

Aceptar Cancelar

Por defecto



KDENLIVE

KDENLIVE

Kdenlive es un editor de video no lineal y gratuito. Su
interfaz no es tan comodo como otros editores mas
usados por la industria audiovisual (Final Cut, Avid,
Adobe Premiere, DaVinci Resolve) pero permite
realizar con cierta facilidad practicamente todo y
aprender la logica del funcionamiento de los programas
de edicion de video, disponibles incluso en dispositivos
moviles.

<denlive




KDENLIVE

KDENLIVE

Una cosa muy importante de TODOS los editores de
video es que el material que vamos a usar no se incluye
dentro del archivo del proyecto, el archivo del proyecto :
incluye que partes de los videos/audios/fotos y con qué l<d e n | | \/e
modificaciones pero los archivos brutos en si mismos.
Por eso es muy recomendable que todos los archivos
de un proyecto estén en la misma carpeta, con sus
respectivas subcarpetas junto con el archivo del
proyecto.




KDENLIVE

Por la misma razon, el archivo del proyecto no es el
video final. Lo que editemos hay que exportarlo /
renderizarlo a través de Proyecto/Procesar.

Dependiendo de la potencia del ordenador este
proceso puede tardar mas o menos, ademas puede
hacer que se caliente mucho ya que exige mucho de
los componentes del equipo.

Herramientas  Clip
Bl Cargar clip o carpeta...
B Agregar clip de color..,

B Cargar secuencia de imagenes.,

Agregar clip de titulos...
Agregar plantilla de titulo...
Crear animacion..,

Agregar secuencia...

Crear carpeta

Generados

Subtitulos

Secuencia

Modo de visualizacion

Limpiar proyecto
Procesar...

Ajustar perfil al clip actual

I Archivar proyecto...

3 Abrir archivo de respaldo...

Opciones del proyecto...

Linea de tiempo M

» Procesamiento - Kdenlive

Procesar el proyec Cola de tareas

Archivo de salida | G:/Video/sin nombre.mp4

Ajustes

GIF High Quality
MP4-H264/AAC
MPEG-2

>~ 1 Ultra-Higk
> a Qld-TV definition (DY
»- B Hardware Accelerated (experimental)

>~ P Images sequence

® ) Proyecto completo Zona selecconada

Mas opciones
Duracién estimada del procesamiento: 00:00:00:00

Procesar a archivo Generar script Cerrar



KDENLIVE

Debido al poco tiempo disponible en la clase
presencial para aumentar conocimiento de este editor
de video se puede encontrar multiples tutoriales en
internet de su uso.


https://www.youtube.com/watch?v=Np8CP66G2Pg&list=PLdt4gHTaH61GaI-WZ2Fr81sqBfyh09n-S
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