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 ¢Hayrelacion entre la separacion entre fichas y la velocidad de la
reaccion en cadena?
 ¢lInfluye la altura de la ficha?

Apunten... jfuego!

Movimiento parabdlico:
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Con Tracker podemos analizar graficamente el problema e identificar
los valores de las distintas magnitudes que definen el movimiento.

CUESTIONES
Calculo del angulo (0) y la velocidad de

lanzamiento a través de la imagen.

Estimacidn del valor de g. Choques vy Energia:

Altura y alcance maximo.

« Estimar la velocidad antes del chogue mediante
transformacion de energia mecanica:
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« Estimar los angulos de salida después del choque.
Do - Medir distancias sobre la arena y a partir del tiro parabdlico
estimar las velocidades de salida después del choque:
« Comprobar la conservacion del momento lineal y estimar el
coeficiente de restitucion del choque:

el Ajuste:|Linea w | | Constructor de Ajustes... arametro Walor

Po1 + Poz = Pr1 + Pr2

transformacion del tiempo \

= Vi1 — V2
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La camara lenta suele grabar a unos 240 fps que
E es unas 8 veces mas gue una grabacion normal,

/ gue lo hace a 30 fps
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