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|. FUNDAMENTOS BASICOS DE LA IA

e Recomendacion de contenidos:
° Instagram/tiktok.

° Prediccion del abandono/fracaso.

e Creatividad: imagenes, canciones, poesia,
etc.

e |IA conversacional: sistemas que
permiten comunicarnos con lenguaje
natural. Ej asistente de lkea.

e Percepcion: reconocimiento de personas,
de plagios, etc.

e |IA de propoésito general: esta aln en
sus primeros estadios.




|. FUNDAMENTOS BASICOS DE LA IA

e |A fuerte: es aquella en la que la maquina ARTIFICAL INTELLIGENCE

piensa como un humano, en incluso superior. MACHINE LEARNING
NO se ha alcanzado. GENERATIVE Al

e |A débil: es aquella especializada. Ej Deep LARGE LANGUAGE MODELS

Blue. CONVERSATIONAL
D dem 1A dabil a 1A AEERTS
o Dentro de la ebil, tenemos la CHATGET
generativa: que es aquella que es capaz
S

de crear contenido, textos, imagenes,
musica, video de manera autonoma vy

creativa. Unlocking the power of generative Al models and systems such as GPT-4 and ChatGPT

for higher education: A guide for students and lecturers



https://www.econstor.eu/handle/10419/270970
https://www.econstor.eu/handle/10419/270970

|.1. 1A GENERATIVA

éDonde estamos?

The Fourth Industrial Revolution

N _adnd

Electricity

SN Indusral Revoluton

Intelligence

Kloos, C. D., Alario-Hoyos, C., Mufioz-
Merino, P. J., Ibanez, M. B., Estévez-Ayres,
I., & Crespo-Garcia, R. M. (2019, April).
What can you do with educational
technology that is getting more human?.
In 2019 IEEE Global Engineering
Education Conference (EDUCON) (pp.
1480-1487). IEEE.




|.1. 1A GENERATIVA

e  Agitacion de las empresas desde finales
de 2022.

® Los modelos de IA generan activos
digitales = cubren tareas “exclusivas de
los humanos”

o Ej. Serbatic: empresa de desarrollo
software utilizando  ChatGPT

mejora su rendimiento en un |8%.

e Segln estudio de Gartner las empresas
que adopten estas estrategias creceran

valor hasta 3 veces mas.



https://www.gartner.com/en/information-technology/insights/top-technology-trends

|.1.1A GENERATIVA :

* Las maquinas nos ganan: :

Language and image recognition capabilities of Al systems have improved rapidly |t

Test scores of the Al relative to human performance
+20

’/z TAI systems perform better than
0<Human performance, as the benchmark, is set to zero. the humans who did these tests

1AI systems perform worse
-20
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The capability of each Al system is normalized

to aninitial performance of -100.

Data source: Kiela et al. (2021) - Dynabench: Rethinking Benchmarking in NLP
OurWorldinData.org - Research and data to make progress against the world’s largest problems. Licensed under CC-BY by the author Max Roser




|.1. 1A GENERATIVA

* ¢Nos ha entrado el miedo?

* (Y siesto hubiera pasado en 5
anos?

Red Dead Redem “i0%®
(2018)

Fuente: Large Language Models and The End

of Programming — CS50 Tech Talk with Dr.
Matt Welsh


https://www.youtube.com/watch?v=JhCl-GeT4jw&t=749s
https://www.youtube.com/watch?v=JhCl-GeT4jw&t=749s
https://www.youtube.com/watch?v=JhCl-GeT4jw&t=749s

|.1. 1A GENERATIVA

* Esto ha pasado en 5 anos:

Midjourney

through Version 5 of Midjourney’s
renderer.

The same prompt was used, except for
replacing the version number at the
end of each one. The most ‘Rowan’-
like image from each group of four



1.2. IA GENERATIVA: ;EDUCACION?




1.2. IA GENERATIVA: ;EDUCACION?

e ¢DoOnde estamos?

Kloos, C. D., Alario-Hoyos, C., Mufioz-
Merino, P. J., Ibanez, M. B., Estévez-Ayres,
I., & Crespo-Garcia, R. M. (2019, April).
What can you do with educational
Pizarra & libro  Trans. & proyector Cloud computing Inteligencia artif. LU OB L R SRR e (L s

oy z . .o eat In 2019 IEEE Global Engineering
(mecénico) (eléctrico) (digital) (cognitivo) e e e

1480-1487). IEEE.
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1.2. 1A GENERATIVA EN EDUCACION

Competencias profesionales
de los educadores

o COMPROMISO
PROFESIONAL
Comunicacion

organizativa

Colaboracidn
profesional

¢) Practica reflexiva

Desarrolle profesional
continuo a través
de medios digitales
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Competencias pedagdgicas

de los educadores

CONTEMIDOS
DIGITALES

Seleccidn

Creacién y modificacidn

Proteccidn, gestidn
& intercambio

EVALUACION ¥
RETROALIMENTACION

Estrategias de evaluacion
Analiticas de aprendizaje

Retroalimentacidn,
programacion y
toma de decisiones
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Competencias de
los estudiantes

ENSENANZA
Y APRENDIZAJE

Ensefianza
DESARROLLO DE

LA COMPETENCIA DIGITAL

Qrientaciin ¥ apoyo DE LOS ESTUDIANTES

en el aprendizaje
Informacién y

Aprendizaje colaborativo - ™ alfabetizacidn mediatica

Aprendizaje autorregulado Comunicacién

Creacién de contenido

EMPODERAMIENTO

DE LOS ESTUDIANTES Uso respansable

Accesibilidad Solucidn de problemas

e inclusién

Personalizacién

Compromiso activo
de los estudiantes
con su propio aprendizaje
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|.2.1A GENERATIVA EN EDUCACION
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2. IMPLICACIONES ETICAS

e Primer paso: definir normativas

e Controversias:
e Empeoramiento de la pobreza digital
e Habra paises, e incluso distintas familias que puedan usar y otras que no porque hay herramientas de pago.
e Regulacion nacional totalmente desfasada.

e Solo china ha regulado.

e ;Como sancionamos si copian con IA generatival

e Ultilizacion de contenidos sin consentimiento.

e  Hay muchos datos donde no se respetan licencias.




2. IMPLICACIONES ETICAS

e Controversias:
* Modelos de “caja negra”
e Nos falta control de qué esta sucediendo. Si se usan datos sesgados, van a seguir siendo segadas las respuestas.
e Contenidos que contaminan internet.
e Informacidn que no es fiable
e las herramientas no comprenden el mundo real.
e Reduccion de la diversidad de opiniones.
e  Estamos creando un “oraculo”.

e Creacion de deepfakes.

e No sabemos realmente lo que es verdad y lo que no.




2. IMPLICACIONES ETICAS
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3. GENERACION DETEXTO.

e la lA generativa puede tener 3 salidas:
o Texto.
o Imagenes.

o Sonido.

e Puedo dividir o combinar cada pieza.

o Ej.Video formado por conjunto de
imagenes, sonidos, musica y

discurso.




3. GENERACION DETEXTO.

= Textos educativos.
= Temas completos.
= Resumenes.

= Esquemas.

= Preguntasy
respuestas.

= Examenes.
= Guiones para videos.

= Guiones para
podcast.

Instrumentos de
evaluacion.

Resumir textos.
Traducir textos.
Generar actas.
Generar informes.

Generar memorias.

Generar poesias

Generar codigo
(programacion).

Organizacion de
excursiones.

Resolver ejercicios.
Analisis de
productos.

Recomendacion
bibliografica.




- 3. GENERACION DE TEXTO.

-~p N
@ 1“’ G(e‘/ iwi

Copilot



https://chat.openai.com/
https://www.bing.com/search?q=Bing+AI&showconv=1&FORM=hpcodx
https://bard.google.com/chat?hl=es

3. GENERACION DE TEXTO: CHATGPT. :

o Bot avanzado especializado en dialogo
humano.

o Se entreno en mas de 570 GB de datos
textuales.

o La version gratuita disponible es GPT-
40, limitado.

o La version gratuita puede estar
saturada en ocasiones debido a la alta
demanda.

o Puede no devolver algo correcto.

o No es necesario un numero de

teléfono, pero si para algunos servicios.



https://chat.openai.com/

3. GENERACION DE TEXTO: CHATGPT - RIESGOS

o Informacién personal 2> se

comparte con los desarrolladores.

o NUNCA DATOS DE
ALUMNOS.

o Nunca propiedad intelectual >

Ejemplo Samsung.

o Se va a solucionar...;cuando!?



https://www.xataka.com/robotica-e-ia/samsung-acaba-prohibir-uso-chatgpt-a-sus-empleados-le-estan-contando-cosas-que-no-deberian

3. GENERACION DE TEXTO: COPILOT.

e Alternativa a ChatGPT. Utiliza GPTA4.
* Parecido a ChatGPT.

* Integrado como copiloto mientras navegas.
* Permite ajustar a 3 niveles la conversacion:
creativo, equilibrado y preciso.

* Se pueden dar instrucciones mediante voz. '

* Se pueden leer las respuestas en voz alta.

Copilot




3. GENERACION DE TEXTO: COPILOT.

* Limitacion en el nimero de interacciones.

* Limitacion si no se esta registrado.

* Limitacion en la extension de las respuestas. ‘
* Se integra con cuenta educativa. ' /
* Privacidad de datos con cuenta educativa.

 Tiene historial de busquedas. '

* Tiene la version PRO.

Copilot
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4. COPILOT - EJ USO: PRECISION

o Hay que ser lo mas preciso posible para obtener

una respuesta detallada.

o Ejemplo I.

= Escribe un texto para explicar el ciclo del agua.

Poco exacto




4. COPILOT- EJ USO: PRECISION

o Hay que ser lo mas preciso posible para obtener
una respuesta detallada.

o Ejemplo 2.

= Escribe un texto de unas 1000 palabras para explicar
el ciclo del agua a estudiantes de educacion
secundaria en Espana. Incluye definiciones sobre estos
procesos: evaporacion, transpiracion, condensacion,
precipitacion, infiltracion y escorrentia (superficial y
subterranea). Anade un parrafo final sobre Ia
importancia del ciclo del agua en las actividades
humanas.

o Pr.Comprueba la precision en tu especialidad.




4. COPILOT- E) USO: GEN. DE PREGUNTAS

o Mejor si se aportan ejemplos.

o Ejemplo I.

= Quiero redactar preguntas de evaluacion a partir del
texto con los procesos del ciclo del agua. Mira este
ejemplo: «Pregunta: ;Qué proceso hace que el agua
se convierta en vapor a causa del calor del Sol?
Respuesta: La evaporacion.» Escribe las preguntas y

respuestas para los otros procesos del ciclo del agua.

o Pr. Generad preguntas para vuestro tema.

ver

ejemplo




4. COPILOT- E) USO: ROL EXPERTO

o Actla en relacion a parametros

que especificamos.
o Ejemplo I.

= Escribe una unidad didactica

sobre el ciclo del agua.




4. COPILOT- E) USO: ROL EXPERTO

o Actla en relacion a parametros que especificamos.

o Ejemplo 2.

= Actia como un profesor de ciencias en el nivel de
educacion secundaria en Espafa. Estas especializado en
metodologias de aprendizaje basado en proyectos
(ABP). Escribe una unidad didactica para la asignatura de
Biologia y Geologia adecuada al nivel de |°ESO sobre
este tema: El ciclo del agua. Aplica principalmente la

metodologia de aprendizaje basado en proyectos a esta
UD.

= Pr. Generad una UD.




4. COPILOT — E] USO: CREATIVIDAD

o En ciertas ocasiones queremos ideas creativas.
o No proporciona dos respuestas iguales.
o Ejemplo I:

o Actia como un profesor de ciencias en el nivel
de  educacion  secundaria en  Espana
especializado en metodologia de gamificacion.
Dame 5 ideas originales para gamificar una
unidad didactica sobre la célula, de modo que
resulten interesantes para los estudiantes y
faciles de poner en practica en el aula.

o Pr. Gamifica tu UD.




4. COPILOT- E) USO: CONVERSACIONES

o Debemos mantener conversaciones con
Copilot como si fuera una persona.

o Tiene memoria.

o Permite corregir errores. O

71\

o Permite profundizar.

o Ejemplo I: _ X
o Me gusta la primera idea. Escribe unas @9@ Q?)
instrucciones dirigidas a los estudiantes,

indicando claramente qué deben hacer
ademas de especificar los materiales

necesarios. u




4. COPILOT- E) USO: CONVERSACIONES

o Ej 2 (rdbricas):

o Ahora prepara una rubrica de evaluacion para la
actividad.

o Ej 3 (recordad precision):

o Esta rabrica de evaluacion preparada para esa
actividad debe contener los 5 items mas relevantes
Cada item puede tomar 4 valores diferentes
Escribe para cada valor de cada item un descriptor
de logro

o Pr.generad las instrucciones de la actividad, junto con la
rubrica con al menos 5 items con los descriptores de
logro asociados

ORDEN

Enumera las pdginas y los
trabajos estdn ordenados
cronolégicamente.

CLASE

Suele enumerar las
pdginas y la mayoria de
los ejercicios estdn
ordenados
cronoldgicamente.

RUBRICA dE EVALUACION dEL CUAJERNO dE

Ausencia de
enumeracién en
algunas de las pdginas
y algunas actividades
estdn desordenadas.

No pone la fecha
y las actividades
estdn
desordenadas.

LIMPIEZA

No hay tachones,
respeta ambos
mdrgenes e
interlineados.

No hay exceso de tipp-
ex. Respeta sélo el
margen izquierdo.

Hay algunos tachones y
exceso de tipp-ex.No
respeta el interlineado o
lineas de la libreta. No
siempre respeta los
colores.

Hay muchos
tachones, no usa
tipp-ex, letra
ilegible'y no
respeta los
colores.

ORTOGRAFIA

No tiene mds de 2 faltas
de ortografia por pdgina.

Hay un mdximo de 5
faltas ortogrdficas y
las ha corregido. O hay un
mdximo de 3 faltas
sin corregir.

Hay un mdximo de 10

faltas ortogréficas y

las ha corregido. O hay

un mdximo de 5 faltas
sin corregir.

Hay mds de 10
faltas
ortogréficas sin
corregir por cada
pdgina.

TRABAJO
DIARIO

Lleva las tareas al dia y
corrige las actividades.

A veces olvidalas
tareas pero las
termina antes de la
revisién semanal.
Normalmente corrige
las actividades.

A veces olvida tanto
traer las tareas como
presentarlas el diade la
revisién semanal de
libreta.

Nunca realiza las
tareas ni las tiene
terminadas el dia
de la revisién
semanal.
Tampoco las corrige.




4. COPILOT—TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

o Actualizacion de apuntes.

o Ej.A partir de estos apuntes,
actualizalos.

o Generacion de apuntes.

o Ej. Genérame unos apuntes sobre
componentes de una aplicacion
para un curso de programacion
multimedia y de dispositivos
moviles de nivel segundo de ciclo
superior de FP en Espana sobre
los componentes de una
aplicacion, donde se hable de
actividades, intents, servicios,
content provider y broadcast
receiver.




4. COPILOT—TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

o Enunciado de problemas.

o Ej. Genérame un problema de ecuaciones
de segundo grado para alumnos de
segundo de la eso en Espana.

o Explicaciones.
o Ej.Resuelve el problema y explicalo para
alumnado de segundo de la eso en Espana.
o Poemas.

o Ej. Genérame un poema sobre el otono
en Valladolid que dé datos especificos
sobre los monumentos mas importantes.




4. COPILOT _TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

o Traduccion de textos.

o FEjweb

o Resumen de textos.
o Ej el texto traducido.
o Generacion de esquema sobre un
tema.
o Ej. Esquema sobre tema
original.
o Resumen de videos a partir de la
transcripcion. ;Directamente!

o Ej.Video ejemplo



https://www.geeksforgeeks.org/what-is-intent-in-android/
https://www.youtube.com/watch?v=K61YR-Flkbc

4. COPILOT _TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

SYEAC Sobre femas CRUCIGRAMA DE FRUTAS
o Ej. Genérame las FAQ sobre la
generacion del 27 en Espana -/

para alumnos de segundo de

bachillerato de ciencias sociales. 0
; ici ' ? e
) ¢Deﬁn|CIones para crucigramas/’

o Ej.genérame un crucigrama con

el tema la generacion del 27 en

Espana para nivel alumnos de :
segundo de bachillerato en &

Espana.




4. COPILOT—TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

O AERKANVIENTAS FARA UREAR

o Lineas del tiempo para historia. U'NEAS DE T|EMPO
o Ej. Genérame una linea del tiempo e

para la revuelta de las comunidades

de Castilla para alumnado de segundo

de bachillerato en Espana. T
REMEMBLE [IMELINR

H

o Instrucciones.
TIMELINE TIKI

o Ej. Genérame las instrucciones para TOKI
realizar el montaje de una maqueta -
con una bombilla y un interruptor. =




4. COPILOT _TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

* Comparativas.
* Ej. Comparame el Imperio Cartaginés con el
Imperio Romano.
* Pros y contras.

* Ej.Ponme los pros y contras de la energia nuclear.

* Generacién de cédigo para programacion.

* Ej. Genérame un programa en java que me pida
nombre, ano de nacimiento y me responda
saludandome por mi nombre y diciéndome mi edad.

* Generacion de paginas web.

* Ej. Genérame una pagina web que me pida los datos
anteriores, que sea responsive, usando html5, css3 y \
javascript.




4. COPILOT —TAREAS DOCENTES (PREPARACION DE CLASES)

¢ Creacion de guiones para videos/podcast.

hierarchy of topic
* Ej. Genérame un guion para un video de 10 minutos order
sobre el calentamiento para un curso de educacion ; =
fisica de primero de bachillerato. : e
= Mapas conceptuales. C'Lmks
* Uso de lenguajes intermedios: markdown. “ 64
* Uso de herramientas de terceros: markmap. Colors
; ’ Emphasi
* Ej. Genérame un mapa conceptual en markdown sobre i i i
la Revolucion Francesa. images case UPPER and lower
= Circuitos eléctricos. %Odes oo hicker
: 5 : dimension more important
e Uso de lenguajes intermedios (latex). SR by
e Uso de herramientas de terceros: overleaf. L%,

connect less important

alon
e Ej. Genérame un circuito de 3 resistencias de 1, 2 y 3

ohmnios en paralelo con una pila de 5 V en latex.

center
radiate out




4. COP|LOT — TAREAS DOCENTES (EVALUACION)

| “Scabotoad | | e | v

* Preguntas de respuesta multiple.

* Ej. Genera un test con |10 preguntas de respuesta ABCDE ABCDE

multiple sobre el tema anterior con solo una respuesta 11

valida.
12
13
14
15 ]
16
17
18

19
20

* Frases con huecos para completar.

* Ej. Genérame un texto con huecos para completar
sobre el tema anterior.

e Tablas para relacionar. ]

* Ej. Genérame dos columnas con palabras para relacionar
sobre el ciclo del agua.

* Preguntas sobre un texto de lectura.

* Genérame 5 preguntas de comprension lectora sobre el
texto de nivel Bl

* Ruabricas de evaluacion.

S OWOO~NNOWU B WN -

—




4. COPILOT—-TAREAS DOCENTES

* Permite utilizar ficheros e imagenes.
* Ej. Evaliame esta redacciéon como si fueras un
profesor de nivel Cl de la escuela oficial de

idiomas de la especialidad inglés. Da puntuacion a —
cada item utilizado en la EOI de Castilla y Leon y ‘

da una calificacion final.
* Permite analizar imagenes (version NO educativa).

* Ej. Analizame la obra adjunta en la imagen como si

fueras un profesor de historia del arte de segundo ‘
de bachillerato en Espafa.

* Permite crear imagenes.

* Ej. Créame una imagen de Indiana Jones en el centro

de Zamora. COpiIOt




4. COPILOT —TAREAS DOCENTES (TAREAS ADMINISTRATIVAS)

* Generacion de memorias fin de curso.

* Generacion de informes. (Ej solicitud ciclo)

* Redaccion de adaptaciones curriculares.

* Elaboracion de informes de faltas de asistencia.
* Respuestas a correos. (Ver siguiente)

* Redaccion de actas. (Pasos)

* UD.




4. COPILOT- TAREAS DOCENTES (rareas apministrATIVAS) s

19 de noviembre de 2023, 12:11 i
Buenos dias Juan Antonio.
Soy Alejandro y te queria hacer unas preguntas que me surgieron mientras hacia la tarea 2 que ya entregue en el plazo.

1. Que diferencia hay entre REFERENCES y FOREING KEY porque no me quedo claro, FOREING KEY tiene alguna restriccion o condicién para aplicar? es que cuando lo meti
en sqlplus no me lo pillaba pero cambiando por REFERENCES ya si.

2. Vi en los apuntes que las restricciones se pueden poner al final de cuando se crea la tabla, mi duda aqui es si las condiciones que le pongo a una tabla haya alguna que
tenga que ser restriccion por el hecho si algunas van en la columna o en la restriccion. Es una pregunta para saber que es mejor o como se trabaja mejor.

3. Haciendo las modificaciones con el comando CHECK vi que IN seria especificar valores concretos y BETWEEN para un rango entre dos valores? esto es asi? el simbolo "=
no podria usar como "IN". Esta duda sobre "=" me surge por esta parte del cédigo que aplique y queria conocer mas:
ALTER TABLE PRODUCTO ADD (Perecedero VARCHAR (1) CHECK (Perecedero = 'S" OR 'NY)

4. Otra duda que tengo es que me paso una cosa rara cuando use SQldeveloper, cuando cree que el script lo metf en sqlplus y las tablas se creaban perfectamente ya que la
consola me lo indicaba, pero cuando lo metia en SQLD me daba ciertos erros como que me faltaba el ) derecho. Cuando cerré la consola con el script en principio
incorrecto, automaticamente se me crearon todas las tablas que tenia que hacer y y ya pude sacar la relacién. Mi duda para conocer tu opcién de que pudo pasar y

entenderlo.

Adjunto los script por si acaso, aunque igual no es necesario.

Muchas gracias, un cordial saludo.




4. COPILOT—TAREAS DOCENTES (areas aominisTrATIVAS) :

pUenas Taraes, 4
1. Diferencia entre REFERENCES y FOREIGN KEY:

o FORETGN KEY: Es una restriccion que se aplica a una columna o un conjunto de columnas para identificar de manera tinica una fila en otra tabla. La principal funcion de una
clave fordnea es mantener la integridad referencial de los datos. Esto significa que las filas en una tabla A que hacen referencia a otra tabla B no pueden tener valores que
no existan en la tabla B.
o REFERENCES: Es parte de la sintaxis utilizada para definir una clave foranea. Se utiliza para especificar la tabla y columna a la que se hace referencia.
o Debes incluir FOREIGN KEY. La sintaxis correcta es esta: "CONSTRAINT fk_codfamilia FOREIGN KEY (Codfamilia) REFERENCES FAMILIA(Codfamilia)". Defino una restriccion
llamada fk_codfamlia de tipo FOREIGN KEY asociada al atributo Codfamilia referenciado en el atributo Codfamilia de la tabla FAMILIA
2. Colocar restricciones al final de la creacion de tabla:

o Las restricciones pueden definirse tanto a nivel de columna como al final de la instruccion de creacion de la tabla (CREATE TABLE).
= No hay una regla fija sobre cuél es mejor; depende del disefio y las preferencias personales. Algunos desarrolladores prefieren definir restricciones a nivel de columna para
mantener la claridad, mientras que otros las colocan al final para una visién mas centralizada de todas las restricciones.
3. Uso de CHECK, IN y BETWEEN:

o 1n se utiliza para especificar un conjunto fijo de valores. Por ejemplo, CHECK (columna IN ('valorl', 'valor2')).

© BETWEEN se usa para definir un rango de valores. Por ejemplo, CHECK (columna BETWEEN valorl AND valor2).

o El simbolo = se utiliza para la igualdad pero no funciona como 1n. En tu caso, la sintaxis correcta seria CHECK (Perecedero = 'S’ OR Perecedero = 'N').
4. Diferencias entre SQL Developer y SQL*Plus:

o SQL Developer y SQL*Plus son interfaces diferentes para trabajar con bases de datos Oracle, y pueden tener algunas diferencias en cémo interpretan los scripts.
o El error sobre el paréntesis podria deberse a diferencias en el manejo de finales de linea o en la interpretacion de los scripts.
= Sobre el comportamiento inesperado en SQL Developer: puede ser un problema de refresco de la interfaz o una peculiaridad en el procesamiento del script. A veces cerrar

y reabrir la aplicacion o ejecutar un comando adicional puede forzar la actualizacion del estado de la base de datos en la interfaz.

Un saludo,

Juan.




4. COPILOT-TAREAS NO DOCENTES

* Ej. Créame una rutina para ganar musculo de 4
dias para una persona principiante en la

musculacion, de 30 anos, con un peso de 80 kg y
182 ctm.

* Ej. Créame una ruta para visitar Santiago y
alrededores en 3 dias.




3.2. COPILOT. ;USO DE ALUMNOS?

e Utilizan IA generativa igual que nosotros.
e (Podemos detectarlo? A medias.

e Algunas herramientas:

e ChatGPT.
e /ero GPT.
e Ejemplo.

e  Generar con copilot una redaccion sobre el cambio
climatico y preguntar.

e  Preguntar sobre redaccién manual.



https://www.zerogpt.com/

INDICE.
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