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¿Qué es Layar Creator? 
 
Layar Creator es una herramienta online que permite añadir imágenes a la base de datos de 

Layar y asociarlas contenido virtual en diversos formatos que emplea tecnología de 

reconocimiento de imágenes para identificar y superponer información virtual sobre el 

contenido físico.  

Dispone además de una App asociada que puedes descargar del AppStore y Google Play que 

permite la visualización del contenido virtual cuando las imágenes son detectadas a través de 

la cámara del dispositivo móvil. 

Accede a Layar Creator en https://www.layar.com/creator/  y crea tu cuenta. 

Introduce tu nombre de usuario y contraseña. 

 

 Una vez logueados apareceremos en esta pantalla que muestra nuestras campañas.  
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Las campañas que has trabajado previamente aparecen clasificadas por categorías: 

¶ Draft: Campañas sin publicar  

¶ Shared with me: Campañas compartidas conmigo  

¶ Published: Campañas que he publicado de forma gratuita o pagando.  

¶ Archived: Campañas que han expirado. 

 

Your Credits: Campañas restantes que puedes publicar (de pago) 

 

New Campaign: Pulsa aquí para añadir una nueva campaña, introduce su nombre, selecciona 

el tipo de campaña que vas a ǇǳōƭƛŎŀǊ ȅ Ǉǳƭǎŀ Ŝƴ ά/ǊŜŀǘŜ /ŀƳǇŀƛƎƴέΦ  
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Tras crear la nueva campaña nos aparece la siguiente pantalla.  

 

Pulsando en el botón de configuración άCampaing Settingsέ       podrás indicar más datos 

sobre tu campaña entre ellos, podrás incluir una imagen que aparecerá como icono cuando los 

usuarios visualicen tu imagen con la app móvil. 
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Pulsa en el menú άEditέ para empezar a subir contenido a tu campaña. 

 

 

¶ JPG, PNG: Nos permite subir imágenes en este formato  
 

¶ PDF: Nos permite subir documentos pdf  
 

¶ ZIP: Nos permite subir documentos comprimidos contenedores de imágenes y pdfs.  
 

Por ejemplo, vamos a pulsamos en imagen JPG PNG para añadir una imagen a nuestra 

campaña. 

Seleccionada la imagen, podemos añadirla a nuestra campaña pulsando en ADD PAGE. 
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No son adecuadas imágenes pequeñas (480x480 píxeles min.), con transparencias, superficies 

brillantes, modelos repetitivos, ni textos. 

Nuestra campaña puede estar compuesta de varias imágenes, si ese fuese nuestro objetivo 

ǇƻŘǊƝŀƳƻǎ ǎŜƎǳƛǊ ŀƷŀŘƛŜƴŘƻ ƛƳłƎŜƴŜǎ ŀ ƴǳŜǎǘǊƻ ǘǊŀōŀƧƻΦ tǳƭǎŀƴŘƻ Ŝƭ ōƻǘƽƴ ά!ŘŘ tŀƎŜǎέ όŜƭ 

que tiene el signo más), podremos añadiendo más imágenes. 

tǳƭǎŀƴŘƻ Ŝƴ ά!ŘŘ tŀƎŜέΣ ƴǳŜǎǘǊŀ ƛƳŀƎŜƴ ǎŜǊł ǎǳōƛŘŀ ŀƭ ǎŜǊǾƛŘƻǊ ŘŜ [ŀȅŀǊΦ 

 

Subida la imagen, nos aparecerá este mensaje que nos indica que está siendo analizada para 

comprobar que es adecuada para Layar. 

tǳƭǎŀƴŘƻ Ŝƭ ōƻǘƽƴ ά{ǘŀǊǘ 9ŘƛǘƛƴƎέ ǇƻŘǊŜƳƻǎ ŀƷŀŘƛǊ ŎƻƴǘŜƴƛŘƻ ŀ nuestra imagen. 
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Vamos a analizar los diferentes tipos de contenidos que podemos asociar a la imagen que 

acabamos de subir. 
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Vemos que podemos añadir diferentes tipos de botones de contenido (BUTTONS) que nos 

aparecen clasificados por categorías: 

BASIC: 

 

9ƭ ōƻǘƽƴ άwebsiteέ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƷŀŘƛǊ ǳƴ ōƻǘƽƴ ǾƛƴŎǳƭŀŘƻ ŀ ǳƴŀ ǳǊƭΣ ǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻ ŀ ǳƴŀ ǇłƎƛƴŀ 

web. 

 

9ƭ ōƻǘƽƴ άCall nowέ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƷŀŘƛǊ ǳƴ ōƻǘƽƴ ǾƛƴŎǳƭŀdo a un número de teléfono. 

 

9ƭ ōƻǘƽƴ άBuyέ Ŝǎ ŀŘŜŎǳŀŘƻ ǇŀǊŀ ǾƛƴŎǳƭŀǊƭƻ ŀ ǳƴŀ ǘƛŜƴŘŀ ƻƴƭƛƴŜΦ 

 

9ƭ ōƻǘƽƴ άEmail usέ ǇŜǊƳƛǘŜ ŀƷŀŘƛǊ ǳƴ ōƻǘƽƴ ǾƛƴŎǳƭŀŘƻ ŀ ǳƴŀ ŘƛǊŜŎŎƛƽƴ ŘŜ ŎƻǊǊŜƻ ŜƭŜŎǘǊƽƴƛŎƻΦ 

 

 

El ōƻǘƽƴ άDownload Appέ Ŝǎ ƛŘƽƴŜƻ ǇŀǊŀ ǾƛƴŎǳƭŀǊƭƻ ŀ ƭŀ ŘŜǎŎŀǊƎŀ Ře una aplicación. 

 

9ƭ ōƻǘƽƴ άAdd to contactsέ ŀŘŜŎǳŀŘƻ ǇƻǊ ŜƧŜƳǇƭƻ ǇŀǊŀ ǳƴŀ ǘŀǊƧŜǘŀ ŘŜ ǾƛǎƛǘŀΦ 

 

¸ ǇŀǊŀ ŦƛƴŀƭƛȊŀǊ άShow an imageέ ǉǳŜ ǇŜǊƳƛǘŜ ǾƛǎǳŀƭƛȊŀǊ ǳƴŀ ƛƳŀƎŜƴ ƻ ǳƴ ƎƛŦ ŀƴƛƳŀŘƻΦέΦ 
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Vamos a arrastrar nuestro primer botón sobre la imagen para ver las diferentes opciones que 

nos permiten personalizarlo. 

Por ejemplo arrastramos un botón para vincular la imagen a una página web (botón website). 

Este botón aparecerá sobre la imagen cuando tras escanearla, sea reconocida por el 

dispositivo móvil. 

 

Vemos que podemos indicar la URL de destino, emplear el diseño estándar del botón o un 

botón personalizado (custom image), además podemos cambiar el texto que aparece sobre el 

mismo y el color e indicar si queremos un botón animado o no. 

 



9 Curso Introducción a la Realidad Aumentada                                        por Raúl Reinoso (@tecnotic) 

 

Personalizamos nuestro botón y vamos a probar su funcionamiento, para ello guardamos los 

ŎŀƳōƛƻǎ ǉǳŜ ƘŜƳƻǎ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻ ǇǳƭǎŀƴŘƻ Ŝƴ Ŝƭ ōƻǘƽƴ άSaveέΦ 

 

Para ir probando el contenido que estamos añadiendo en la imagen disponemos de una 

función para  realizar un test a nuestro trabajo. Pulsa la función άTestέ del menú. Verás que 

aparece la imagen preparada para que hagas una prueba en la pantalla de tu ordenador.  

Para realizar la prueba tienes que haber instalado previamente Layar app en tu dispositivo 

móvil (ya sabes, la puedes descargar del AppStore y Google Play).  Escanea la imagen (un toque 

en la pantalla encuadrando la imagen) y verás cómo aparece el botón que acabamos de crear.  

(DEBERÁS ESTAR LOGUEADO EN LA APP DEL DISPOSITIVO MÓVIL PARA VISUALIZAR EL 

CONTENIDO, AÚN NO ES PÚBLICO). 

 


