SALTO DE LA RANA

Material

Se trata de un solitario de fichas y tablero de una fila de 7 casillas. Las fichas son de dos
colores, tres blancas y tres negras. La disposicion inicial debe ser:
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Reglas del juego

El objetivo del juego es intercambiar la posicién de las fichas. Las blancas deberdn
ocupar el lugar de las negras y éstas el de las blancas. EIl nimero de movimientos
efectuados habrd de ser el menor posible.

Los movimientos de las fichas se efectuaran de acuerdo con las reglas siguientes:

Una ficha puede avanzar un paso a una casilla contigua si ésta se encuentra
desocupada.

O @

Una ficha puede saltar por encima de otra de diferente color si a continuacién de ésta
hay una casilla desocupada.
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En una casilla no puede haber nunca mas de una ficha.

Las fichas no pueden retroceder.



