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IDENTIFICACION

Titulo del proyecto: EL CINE EN PRIMERA PERSONA

Areas curriculares: Educacion Plastica y Visual. Imagen y Expresion

Nivel de ensefianza: 2°, 3°y 4° de ESO, 1° de Bachillerato

N° de participantes:

- Los profesores del departamento de Dibujo del IES EUROPA de Ponferrada: Mar Palacio,

Cruz Pérez y Javier Carpintero (coordinador)
- Alumnos: 30- 40 aproximadamente

Los alumnos que participaran en este proyecto seran de dos tipos:

o alumnos que ya han cursado la asignatura Imagen y Expresion, y se sienten
especialmente motivados a continuar con la realizacion de materiales audiovisuales,
y que a la vez han demostrado su interés y capacidad para asi hacerlo.

o alumnos que no han cursado esa asignatura, pero que han mostrado su deseo de
implicarse con esta actividad y que destacan por su alto rendimiento en otras
materias, especialmente en aquellas que mas relacién tienen con este tema: teatro,

interpretacion, musica, escritura, nuevas tecnologias,....

- Participantes externos: Para este proyecto contaremos con apoyos y ayudas de entidades
externas al ambito educativo. Principalmente con la Asociacion “Mi retina me engafa” que
organiza el Festival de Cine de Ponferrada, y con los que ya hemos colaborado en las
actividades “Ver para educar’. Otra asociaciéon que colaborara sera “Cine Medular’.
También la productora profesional “Las manos piensan” participara, impartiendo alguna

clase tedrico-practica, de algin tema especifico.

AUTOEVALUACION Y JUSTIFICACION DEL PROYECTO

El IES Europa de Ponferrada lleva ofertando 20 afios, casi desde su creacion, la asignatura “Imagen y
Expresion”. Esta materia siempre ha sido optativa y se ha llevado a cabo con alumnos de cuarto
curso de ESO. De hecho, siempre ha sido una de las optativas mas solicitadas por los alumnos y que
mas expectativas despiertan. Desde hace algunos afios, sobre todo desde la aparicion del video
digital, la actividad mas importante que se hace en la asignatura es la realizacién de un

cortometraje, desde la preproduccion, grabacion y montaje. Sin duda, una de las actividades mas



esperadas y que mas expectacién crean en el centro a lo largo del curso, es el estreno del corto que

los alumnos suelen hacer los Ultimos dias del curso.

Esta produccion audiovisual en nuestro instituto también ha sido siempre un buque insigna del
caracter moderno, creativo y dinAmico que queremos para nuestro centro. Ademas los trabajos
realizados en esta asignatura siempre han sido mostrados dentro y fuera de nuestro instituto con gran
éxito, obteniendo premios en festivales escolares nacionales (Valencia, Ourense, Zaragoza, Madrid,
Cartagena, Ponferrada,...) e internacionales (Viena, Milan). Por todo ello podemos decir que los

cortometrajes del IES Europa son una de nuestras sefias de identidad.

Pero la realizacion de materiales audiovisuales no se limita a esta asignatura, Sino que es un recurso
mas que nuestros alumnos utilizan para realizar trabajos, presentarse a concursos, o simplemente por
el placer de realizarlos. Muchos de los alumnos que han acabado en la ESO esa optativa desean
seguir realizando cortometrajes de una forma libre y voluntaria, sin ser un trabajo concreto evaluable
de ninguna materia. Este proyecto desea contribuir a esta continuidad de PRODUCCION
AUDIOVISUAL en nuestro centro, para canalizar las inquietudes artisticas y creativas de nuestros

alumnos.

El proyecto descansa en el siguiente presupuesto: trabajar en formacién audiovisual requiere
adentrarse en un complejo entramado de procesos, opciones y relaciones. El uso meramente
instrumental de la imagen audiovisual en las aulas no permite decir que se esta educando en
alfabetizacion audiovisual ni que se esta atendiendo a los nuevos modos de organizacion, estructura y
lectura del mundo cultural contemporaneo. Por eso proponemos a nuestros alumnos a vivir la
experiencia de vivir el cine desde dentro, no como espectadores, siendo ellos los creadores y actores

de sus peliculas, viviendo el cine en primera persona.

Por otro lado es muy habitual que en los centros se utilicen peliculas para ilustrar temas transversales
y de Educacién en Valores. Habitualmente suelen ser largometrajes que pueden ocupar incluso mas
de dos sesiones de clase, lo que anquilosa la dinAmica de la clase. Se tratan de productos muchas
veces producidos fuera de Espafia y, en todo caso, bastante ajenos a las experiencias vitales de
nuestros alumnos. Por ello, aunque no excluyamos otros temas, nos centraremos en la producciéon de
productos audiovisuales que tengan que ver con la educacion en valores, que puedan ser visionados y
analizados en tutorias como punto de partida para el debate. Creemos que este tipo de video “casero”,
realizado por sus compafieros, en lugares que ellos conocen, hace que su lectura y su mensaje les
llegue a los jovenes de una manera mucha més directa que con peliculas profesionales: se identifican
mas con los protagonistas que sufren algun problema (bullying, acoso, racismo,...) y les hace

reflexionar mas. El espectador también vive el cine en primera persona.



FINALIDAD Y OBJETIVOS

Es indudable que vivimos en un mundo donde la imagen audiovisual tiene una gran importancia, y
especialmente en los jovenes, ha superado a otras formas de expresién. Era inevitable que la escuela
diese una respuesta a esa necesidad de analisis y creacién de mensajes audiovisuales. Sin embargo
la ensefianza reglada ha quedado un poco al margen de esos contenidos, limitandose a asignaturas
optativas o actividades extraescolares. Es necesario que haya una via normalizada que dé respuesta
a estas inquietudes de algunos de nuestros alumnos y que aporte los medios necesarios para su
materializacion.

Ya hemos comentado que nuestro centro siempre se ha implicado con este tipo de trabajos, no solo en
su realizacion, sino colaborando con otras instituciones relacionadas con el tema, disefiando proyectos
comunes con otros centros escolares para compartir experiencias, o aplicando los medios

audiovisuales a cualquier trabajo de cualquier materia.

La finalidad de este proyecto es que los alumnos mas interesados en los medios audiovisuales
puedan realizar trabajos para participar en concursos convocados por distintas instituciones, o
sin ningun fin concreto, centrandose en aquellos que tengan un contenido mas social y

educativo por tener que ver con la educacion en valores.

Los objetivos que se pretenden conseguir son los siguientes:

a. Profundizar en el uso de los lenguajes, las técnicas y los sistemas de produccion de la obra
plastica y de los medios de comunicacion.

b. Analizar criticamente las imagenes desde la experiencia creativa.
C. Conocer y diferenciar los valores informativos, expresivos y propagandisticos de las
imagenes y formas del entorno.

d. Ejercer la autonomia de decisibn que supone el desarrollo de funciones de disefio vy
produccién de mensajes audiovisuales.

e. Aplicar las técnicas de creacion de imagenes a diferentes medios y productos, adaptandolas
a campos de actuacion diversos.

f. Valorar el trabajo propio y la obra ajena desde la doble perspectiva de un emisor, creador de
mensajes, y de un receptor, intérprete activo de los mismos.

g. Relacionar la actividad practica de caracter audiovisual con el andlisis critico de los medios.

h. Desempeifiar trabajos de equipo con actitud solidaria, activa y participativa.



COMPETENCIAS Y CAPACIDADES.
CONTENIDOS Y ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

El desarrollo de este programa contribuira al desarrollo de diferentes competencias bésicas.

A la competencia en comunicacién lingiistica se contribuye dado que estas tareas hacen uso de unos

recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones y para conectar con diferentes
receptores, a la vez que integran los codigos del lenguaje plastico y visual de las imagenes con otros
lenguajes (escrito, oral, sonoro y musical) y con ello enriquecen el ejercicio de la comunicacion del

alumno como receptor-emisor activo.

A la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico contribuye porque utiliza
procedimientos, relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion, el
descubrimiento, la reflexion y el analisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad y
reciclaje en la utilizacion de materiales para la creacion de obras propias, andlisis de obras ajenas y

conservacion del patrimonio cultural.

El tratamiento de la informacion dentro del campo de la imagen en movimiento es uno de los bloques

de estudio fundamentales en esta materia. Ademas, el uso de los recursos tecnoldgicos especificos no
solo supone una herramienta potente para la produccién de creaciones visuales de distinta finalidad,

sino que amplia directamente la competencia digital.

En la medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuira a la adquisicion de habilidades sociales
gue amplien la competencia social y ciudadana. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del

lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
propias, proporciona experiencias que deben conjugar la diversidad de respuestas ante un mismo

estimulo y la aceptacion y respeto por las diferencias.

A la competencia cultural y artistica se contribuye muy directamente con este proyecto ya que, por una

parte, ensefia a observar y percibir los valores culturales y estéticos de las producciones artisticas de
su entorno de influencia cultural y, por otra, esta basado en la experimentacién razonada con diversas

técnicas plasticas y visuales, con las que ejercitar la comunicacion a través de la imagen.

A la competencia para aprender a aprender se favorece en la medida en que al desarrollar un

proyecto artistico, se articula el pensamiento divergente y el convergente. El alumno se implica en la
busqueda de estrategias que ayuden a encontrar una propuesta original que conduzca al objetivo

pretendido. La reflexion sobre los procesos, la superacion de las propias dificultades y recursos,



contemplada como contenido, asi como la aceptacion de los propios errores considerados como
instrumento de mejora, ayudan a que la exposicién de un trabajo creativo pueda llevar consigo una

explicacién oral o escrita sobre el mismo.

La adquisicién de autonomia e iniciativa personal se trabaja muy directamente en el proyecto ya que

su vertiente practica desarrolla estrategias de planificacion, prevision de recursos y evaluacion de
resultados. Vivir el proceso creativo, induce al alumno a tomar decisiones de manera auténoma y

autocritica, basadas en una retroalimentacién continua.

Contenidos

*La imagen en movimiento: Principios cientificos e historia. Realidad y ficcion.

*Lenguaje audiovisual. Planos, posicion de camara, iluminacion, encuadre, tiempo, espacio. La camara
de video y los programas digitales de edicion.

*El cine: corrientes, géneros, cortometrajes, videoarte. La técnica del video: manejo de camara y
montaje.

*La produccion de audiovisuales: idea, equipo, guion, grabacion y edicion.

Metodologia

Los principios metodolégicos se centran en la indagaciéon de los alumnos a través del propio proceso y
en la importancia de cubrir todas las fases en cada actividad. El profesor deberd aportar la
fundamentacion e informacién tedrica imprescindible, abriendo un campo para la investigacién del
alumno. La experiencia, como fuente de informacién; sera tanto mas valida cuanto mas se reflexione
sobre ella, por lo que es fundamental que los alumnos recojan los datos de su propia investigacion.

Es importante que se valore el proceso por encima del resultado, un proceso consciente y completo.
También se intentard que los alumnos participen en la eleccion de las actividades, o al menos sus

temas. La cooperacion y el trabajo en grupo se fomentaran a través de trabajos practicos.

La metodologia serd eminentemente activa y participativa, basada en la presentaciéon en comun de las
distintas propuestas de trabajo por parte del profesor y la discusion de las mismas por todo el grupo,
adaptando cada grupo de alumnos la propuesta presentada a sus intereses particulares, siendo las
propuestas lo suficientemente abiertas como para que se puedan introducir los cambios que se
consideren oportunos en cada momento del proceso. Las actividades propuestas a lo largo del curso

se trabajaran tanto en el aula como fuera de ella.



ACTIVIDADES

Como ya hemos indicado, este proyecto consiste en la produccién de cortometrajes por parte de los
alumnos. Las actividades y videos que se realicen iran surgiendo a lo largo del curso, aunque ya

podriamos hablar de los siguientes que estan previstos:

- Documental y cortometraje para el concurso “Los nueve secretos” de la Fundacion de

Patrimonio Histérico de Castillay Leén

- Cortometraje y spot publicitario sobre la prevencion del sida y otras ETT para el concurso

Exprésate de la asociacion Caracol de Ponferrada
- Cortometraje para el concurso de Video Relato de Coca Cola
- Cortometraje para el concurso de video de Amnistia Internacional

- Cortometraje sobre la adiccion de los jovenes a las nuevas tecnologias y a las redes

sociales

PLANIFICACION

La planificacion en muchos casos de adaptara al calendario de las bases de los concursos para los
gue se realizardn estas producciones visuales. A priori, en el primer trimestre se realizaran los
subgrupos, se escogeran los temas, se estudiara la teoria basica, y se escribiran los guiones. En el
segundo trimestre se procedera al rodaje de los videos, y por ultimo en el tercero se montaran, se
estrenaran y se le dara difusién a través de envios a festivales, etc...Esta planificacién sera muy

flexible, pudiéndose solapar varias fases en un mismo momento y con historias distintas.

La duracién de cada uno de los proyectos dependera de la envergadura del guion y la complejidad de
su rodaje. Hay que tener en cuenta que casi todo el trabajo se realizard en horas extraescolares,
utilizando tardes y fines de semana. Si puede ser, se podrian utilizar las horas de Atencién Educativa
(la alternativa a la Religién) para planificar todos los trabajos, siempre y cuando los profesores de este
proyecto tengan en su horario horas dedicadas a esta labor y que en el grupo de alumnos haya

suficientes alumnos interesados para implicarse en esta tarea.

Las fases para cada uno de los trabajos serd la siguiente:

a. Explicacion de los contenidos teoricos sobre el lenguaje audiovisual y la técnica de
realizacion
Puesta en comun y tormenta de ideas sobre los temas que se van a tratar
Investigacion tedrica sobre el tema escogido
Escritura de guiones literarios

Reparto de tareas y planificacion
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Edicion y postproduccién

h. Disefio gréfico de los materiales

i. Elaboracién de fichas didacticas que ayuden al visionado comprensivo de los
cortometrajes

j. Difusion del material elaborado: otros centros, concursos, muestras, etc....

MATERIALES Y RECURSOS

Los materiales que se van a crear son los propios cortometrajes que se realizaran, y que versaran

sobre distintos temas que tengan que ver con valores educativos, sociales, o que aborden problemas
gue incumban a los jovenes y adolescentes.

Desde el punto de vista educativo, nosotros pensamos que el lado didactico de estos cortometrajes no
se limita a ver la pelicula, sino que el video sea una parte de ese proceso pedagdgico. El cortometraje
serd un punto de partida para una reflexion y un debate sobre distintos temas transversales. Para ello

disefiaremos también unas fichas didacticas de visionado de los cortos, con preguntas y detalles que

ayuden a esa reflexion. Nuestro centro tiene ya experiencia en realizar este tipo de material didactico,
ya que los dos cursos pasados hemos estado inmersos en un Proyecto ARCE, para realizar este tipo
de fichas con cortos realizados con anterioridad en nuestros centros. Nuestra intencién seria poder

editar un DVD con los cortos realizados y publicar esas fichas, aunque sea en forma digital. Esta

recopilacién de cortos y fichas seran distribuidos a otros centros y a centros de profesores para que
puedan ser utilizados en horas de tutoria. Nuestro centro ya lo ha hecho en otras ocasiones, aunque
de una forma mas “casera” y hemos sido felicitados por otros comparferos por la efectividad

pedagdgica de estos videos y fichas.

EVALUACION

Por las caracteristicas de los trabajos que se realizaran, eminentemente practicos, el seguimiento se
hara de forma directa a través de la observacion del alumno. Se tendrd muy en cuenta la asistencia a
las distintas sesiones y la implicacion en el trabajo fuera del centro. La evaluacion también se basara
en la observacion, pero tendra en cuenta los distintos niveles curriculares y de edad de los alumnos.

Coordinador

Este proyecto incumbe sélo a un centro, por lo que la coordinacion no va a ser un tema complicado. La
llevaran a cabo el profesor coordinador del proyecto. Este coordinara los distintos ambitos de los
trabajos y repartira labores entre los demas profesores implicados y los alumnos.

Familias

Los padres de los alumnos participantes estaran informados en todo momento de los objetivos del
programa y daran su aprobacion y firmardn una autorizacion para que los alumnos puedan ser

grabados y esos videos ser difundidos sin animo de lucro en foros educativos. También se implicaran



en la produccion audiovisual, pues no seria la primera vez que ayudan en los rodajes, transportando

medios y alumnos, colaborando o incluso interpretando.

Alumnos

Al ser un proyecto que contempla un trabajo voluntario por parte de los alumnos, estos no recibirdn
una nota al finalizarlo. Sera pues una evaluacion mas cualitativa que cuantitativa. Se valorara ante
todo la capacidad de analisis, implicacion y trabajo, mas que el resultado final. A pesar de eso, el
hecho de que muchos materiales sean destinados a concursos, el propio palmarés de los certamenes
nos dara una “nota final” de los proyectos y materiales elaborados. La difusién por los centros también

nos aportara informacion de la calidad e idoneidad educativa de los videos realizados.

Como ya hemos indicado, la evaluacién se basara en la observacion directa del alumno. En tareas de
este tipo, en el que el trabajo en equipo es basico, en el momento que uno de los miembros no
funcione, el trabajo empezara a dar signos de fallo. Eso también ser& un buen indicador para valorar el

trabajo de los alumnos

Criterios de evaluacion

La evaluacion ha de ser un proceso continuo en el que se propicie una reflexion y critica de las

imagenes creadas que repercuta en el proceso de trabajos posteriores.

Esta evaluacion se basara en los siguientes criterios:

1. Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes del entorno
audiovisual.

2. Analizar distintas propuestas de composicién del encuadre.

3. Realizar una grabacion en video de un relato corto haciéndose responsable de un ambito concreto
de la produccién, y participando en todas las fases: escritura del guién, planificacién, grabacién y
montaje.

4. Utilizar el Iéxico especifico de la materia.

5. Comunicar ideas por medio de mensajes visuales que respeten los valores y las normas de las
sociedades democraticas
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