BEE BOT




Nuestro colegio, Nuestra Senora de o
Paz de Villaralbo, siempre ha sido un
centro experimental.

Comenzamos en el ano 2002 con la
jornada confinua, mas tarde |o
informatizacion de las aulas y la
instalacion de pizarras digitales en todas
las clases, proyectos con tablets y como
no, también introdujimos la robdtica en
Educacion infantil y en primaria.



BEE BOT, es un pequeno robot de manejo
sencillo.

Se compone de una carcasa con forma de
apeja con bofones en su parte superior con
los que se accede a la programacion del
roboft.

Se desplaza hacia delante, hacia atrds y
fambien hacia ambos lados, derecha e
izquierda.

En la parte de abajo, dispone de dos
clavijas, una de encender/apagar y ofra
de sonido/silencio.



Es otro recurso mds en el aula alfamente
motivador para los peques.

Podemos acceder a los contenidos
curriculares de una manera diferente.

Superar retos diarios poniendo en practica
conceptos y habilidades cognitivas
relacionadas con las distintas areas
curriculares.

Iniciarse en los lenguajes de programacion
de manera natural y ludica.



Desarrollar el aprendizaje por
indagacion. Aprendizaje por ensayo y
error.

Valorar la robotica educativa como un
recurso mas para su aprendizaje.

Despertar su curiosidad por el mundo de
la robdtica.

Trabagjar la orientacion espacial
iIndependientemente de los contenidos
que frabajemos.

Y lo mas importante de todo, que se
diviertan aprendiendo.



Para familiarizar a nuestros alumn@s con
este recurso y su funcionamiento, creamos
unas tarjetas con los comandos de
programacion. Antes de usar Bee-Bot

los NIN@s practicardn con las tarjetas para
aprender a crear un secuencia de
programacion y familiarizarse con estos
comandos.

Aprenden también la dindmica para borrar
una secuencia y reiniciar a Bee -Bot con
UuNna NUeva secuencia de programacion.



FOTOS TARJETAS




L0s alumnos se organizaran espacialmente
oara realizar la secuencia de
orogramacion correcta gracias a uno
cuadricula. Cada vez gue seleccionemos
un comando ( boton avance, retroceso,
giro...) Bee Bot recorrerd un cuadrado en €l
sentido seleccionado.

Teniendo en cuenta que Bee-Bot avanza
15 cm con cada comando crearemaos
cuadrados de 15 x 15 cm y tapetes de 8
cuadrados de una medida total de 60 x 60
cm.

Con forro fransparente podemos crear un
tapete polivalente.




FOTOS TAPETES







COMPRENSION LECTORA
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GO EEE BOY

ACTIVIDAD




Reconocimiento y Asociacion de

discriminacidn palabra con dibujo,
visual de las letras: Irase con escend,

... sopa de letras..etc
La Iinicial de su oara 5 afos

nomilre, o nombre
completo en 3 anos.

Asociacion de
mayuscula y
minuscula , escrifura
de palabras sencillas y
SU nombre en 4 anos.



INHNENBISVIONIN VN ING,
NOMBRE

MENCIA

ADRIAN P PAULA s.

PAULA P.

2
SAMUEL BEE BO E

SRS
et it —



ASOCIAMOS MAYUSCULA Y
MINUSCULA




SOPA DE LETRAS




Podemos trabajar el

. Tirar el dado
o dados en funcion
de la edad y buscar
el nuUmero, o la
Imagen que tenga
tantos como, mas
gue, menos que,
igual que...

ACTIVIDADICON




falta plantilla
especial, podem
usar juegos de

cartas, o imagenes y
colocar sobre ellas

un pldastico
tr
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También podemos
trabajar

,del1all10
y bee bot, se
desplazard para
adelante y para
afras. Se pueden
hacer sumas
sencillas ( estamos
en el nUmero dos y
damos dos salfitos
para adelante, en
qué numero estamos
ahora- ABN)




Podemos resolver

Bee-Bot sale la noche de
Halloween a recoger
caramelos.

Primero pasa por la casa
de su vecina "La bruja
cansina”’, que le da dos
piruletas. Después otro
vecino disfrazado de
Frankenstein

le da dos piruletas mas.
5 CUANTAS PIRULETAS
RECOGE Bee-Bote




© Trabajamos las

Tirar dos dados, uno
de formas y otro de
colores. Enviomos o

Bee Bot donde nos
indican los dados.

- Variante; se puede

utilizar con dados de
orden negativa o
variarlo al g




Se puede trabagjar la

(derecha/izquierza)

Disponemos de
varias tarjetas con
un cometido, los
niNos deben realizar
el recorrido. En este
caso la flor puede
ser un juguete que al
legar Bee Bot
desplazard.

ACTIVIDADICONIBEEIBOT;

HASTARLARELOR]




Crea diferentes
frajes y tunea a Bee-
bot para distintas
actividades.

Utiliza el molde

para hacer tus
propias creaciones y
convierte a Bee-Boot
en el personaje que
tU quieras,
demostrando tu
creatividad.
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Programa la RCTIVIDADICON|E EEJEOT,
secuenclid ACTIVIDAD LIBRO VIAJERO

correcta para gque
Bee-Bot

realice el vigje y
visite todos los

que
aparecen en nuestro




Programa lo IACTIVIDADICONIBEEJBOT,

SEGURIDAD VIAL

secuencida
correcta para gue
Bee-Bot

legue sano vy salvo al
cole. ,
semaforos, paso
cebra..
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© Programa la
secuencia |
correcta para que la
nave espa cial ViCIj e
desde la tierra o

ofro planeta del
Juego

elaborado para

proyecto







Programa la
secuencia
correcta para gque
Bee-Bot

realice el

correctamente.

ACTIVIDA'DICONIBEEIB O/T{

HABITOS DE HIGIENE




© Programa
secuencia correcta

- Tras la lectura del .
cuento el monstruo de ++
los colores, AR
comentamos cOmo

AV







secuencia correcta
de Bee Boft sobre |la
vida y obra de Frid
Kahlo. Juego de
preguntas y
respuestas sobre B . by =

nuestro proyecto, B . (W g

MUJERES QUEDEJAN -  KSNEHE"RN










BEE BOT PUECIE VIS Ol e e
las imagenes del __coummesinszcroms

cuento en el orden
en que sucedieron.

Podemos hacer
preguntas sobre el
cuento y que la
abejita vaya a la
respuesta correcta.




N\ITAJAS Y DIFULTADES

El tiempo que se
Invierte en elaborar

tapetes.




AppPS para BEE BOT

@® POMSH]VOS Android:

y -
~ Para dispositivos de Apple;
Y




El vigje de Bee Bof
Robodtica educativa infantil
Blog La clase de Miren
Blog Cierzo de ilusiones

Codigo 21- tecnologias
creativas




