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Recuerda que te encuentras en la fase de

consolidacion del aprendizaje, aqui los alumnos
encajaran en ritmo y melodia los contenidos
vistos en la unidad sobre una cancién de
rigurosa actualidad y relevante para tus
alumnos.
Como tarea EXTRA a la cancién puedes
combinarla con las tarjeta “EL BAILE". Si
prefieres introducir mecanicas cooperativas,
asigna estas tarjetas por grupos y haz que lo
ensenen entre ellos y lo puedan llegar a
exponer en un modelo “EL MUSICAL".

MATERIALES

Crea tu propia misica

Reproductor de misica

[=] 3 [5]
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Proyector = (]

wiuco.
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[ EL BAILE ]

@la ayuda de esta carta, los alumnos creah
una coreografia o baile a través de dos

modalidades:

i.Instrumental: donde a través de la milsica de
una cancidn inventaran una coreografia que
exponga los contenidos trabajados.

2.Como tarea EXTRA puedes combinarla con la
tarjeta “LA CANCION",

Si prefieres introducir mecanicas cooperativas,
asigna estas tarjetas por grupos y haz que lo
ensefnen entre ellos y puedan llegar a exponerlo

MATERIALES

Reproductor de mdsica
Altavoces
R
Wwhiuco.

en un modelo “EL MUSICAL",
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| |DEEXCURSIGN! |

@no parte de broche final de los contenidox
aprendidos, inos vamos de excursion!

Dicha excursion debe estar enmarcada en los
contenidos trabajados en la unidad, para que
esta excursion sea significativa, debemos
prepararla con anterioridad, como ideas para
desarrollar en la excursidn:

-Caza del tesoro

-Cuadernos de campo

-Equipos de expertos por secciones de la
excursion

-Gamificacion vivencial dentro de [a propia
excursion.

MATERIALES
\_ Los necesarios pargﬁ\materializar la misma.
Wiuco

/

TRHNSECR TRINSECA

| MOTIVACION |
PROGRESO D & 5P D S
INTERES 2o S S &H

avencioN | CaEria ) (EEcumva)
NARRATIVA o5 53 & &5
CURIOSIDAD  (Fad (&3 &b &b
RECOMPENSAS (98 &0 ) o o
HUMOR oP & &P &
SORPRESA & P e &

1—‘\- & :_'_: ‘:\v ¢ ! R

JUEGO &P P P g o
i MEMORIA | MCP

REPETICION (AP

REPASAR s




[ MODELAJE ]

@ carta permite realizar diferentes trabajA

rmanuales donde el alumno o bien de forma
individual o por equipos realice diferentes
estructuras de modelaje donde se puedan
apreciar los contenidos desarrollados durante
la unidad.

Estos “modelos” pueden ir acompanados de
diferentes herramientas tecnoldgicas como por
ejemplo: GR que llevan a videos & audios donde
se explican los procesos creativos de los
productos finales.

MATERIALES

Todos aquellos que la técnica modelaje

requiera: material reciclado, arcilla, maderasj
AN R
Whiuco
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| VISUAL THINKING |

ﬁra\;és de esta herramienta visual, nos va a\

permitir volcar y manipular ideas a través de
dibujos simples y facilmente reconocibles,
creando conexiones entre si por medio de
mapas mentales, con el objetivo de entenderlas
mejor, definir objetivos, identificar problemas,
descubrir soluciones, simular procesos y
generar nuevas ideas, es una técnica fabulosa
para usarla en las primeras sesiones de la
consolidacion del aprendizaje o combinarla con
otras tarjetas de esta fase del proceso.

MATERIALES

Folios blancos

\ Rotuladores de colores
‘Hlf co.

Escanea para saber
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[ EL JUEGO ]

G esta carta en juego, los alumnos debwém

de adaptar “EL JUEGQO” que ellos elijan y con las
mismas normas y mecanicas adaptar el juego a
los contenidos dados en la unidad. Uno de los
objetivos de esta carta es que los alumnos
creen su propio material de juego dentro del
aula y puedan ir repasando los contenidos a lo
largo de todo el curso a través de diferentes
juegos.

Ayuda: juego de la oca, pasapalabra,
remories, trivial, tabiis...

MATERIALES

\ Materiales fungibles.
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| portFOLIO |

Esta carta nos permitira ir almacenando enun
archivo o una carpeta el proceso escrito de las

actividades o conceptos de la clase, generalmente
con orden cronologico que muestran un progreso
del alumno "una coleccion de trabajos elaborados
por el alumno que se relacionan de una manera
directa o indirecta con actividades referidas a los
contenidos.Esta abierto a la reflexion, ya que
existen algunos con narrativa reflexiva y también a
la auto-evaluacion, donde el dueio del portafolio
{y en muchas ocasiones, las demas personas)
pueden evaluar los trabajos y mejorarlos.

MATERIALES

Folios

Cartulinas
Rotuladores —
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[ RUBRICA AUTOEVALUACION J

ﬂbﬁeﬁvo de esta rabrica es que el alumno \
haga un ejercicio de metacognicién sobre su

propio proceso de aprendizaje, sea consciente
de todo lo que ha aprendido y como lo ha
aprendido.

Ademas podra analizar su parte mas actitudinal
en todo el proceso de aprendizaje, grado de
implicacién, frabajo en equipo, etc...

MATERIALES

\ Rubrica autoevaluacién.
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| RUBRICA COEVALUACION |

Gla ayuda de esta rilbrica los alumnos se\

podran evaluar entre ellos durante todo el
proceso de aprendizaje y ser conscientes de
cormo lo ven sus companeros en relacion a la
tarea que estan desempenando.

En esta ribrica se pueden incluir aspectos
cuantitativos o cualitativos.

Como EXTRA a esta carta, si trabajamos por
cooperativo podemos anadir la figura del
HISTORIADOR, es aquella persona que durante
el proceso observa y da un feedback objetivo
sobre los parametros observables.

MATERIALES

Ribrica coevaluacion.
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| SOCRATIVE |

Q&s ante tus manos una herramienta \

fabulosa para poder evaluar a tus

alumnos, SOCRATIVE nos permite generar test
on-line y ver las autocorrecciones
simultaneamente al desarrollo de los alumnos.
Ademias al finalizar cada pregunta puedes dar
feedback inmediato a los alumnos.

Una de las grandes ventajas es que puedes
hacer que tanto el orden de las preguntas como
de las respuestas sea aleatorio y evitar asi que
los alumnos se “ayuden”.

MATERIALES

Ordenador

Un dispositivo a internet por alumno.

https//www. socrative.com/
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