
ESCAPE ROOM “VUELTA AL MUNDO” 

 

Realizaremos una Escape Room  en Educación Infantil una vez finalizado el Proyecto “La vuelta al mundo”. 

Lo utilizaremos como una forma de evaluación final.  

La Escape Room, consta de varias pruebas. Una vez superada cada prueba, se entregará a los alumnos 

una pieza de un puzzle que deberán formar al final del juego. El puzzle será un cogido numérico que dará 

acceso a la clave de un candado de un cofre. Dentro de dicho cofre, estará el ultimo sello para completar 

el pasaporte, que más tarde se llevarán a casa. El resto de los sellos  han sido conseguido con anterioridad 

durante el proyecto. 

 

PRUEBAS 

 

1) BUSCAR INTRUSOS . A través del escaneo de códigos QR con tablet deberán encontrar al intruso. 

- MATERIALES: tablets, códigos QR 

 

2) ADIVINANZAS.  Deberán acertar cinco de las quince adivinanzas que verán en el siguiente video:  

https://www.youtube.com/watch?v=zZjZkcqwZJ4 

 

- MATERIALES: tablets…. 

 

3) MÚSICA. A través de 3 audiciones intentaran discriminar de que continente son originarias. 

Después de escucharlas comprobaran si han acertado ayudándose de la imagen de los 

siguientes videos. 

- AFRICANA: https://www.youtube.com/watch?v=3K_hT4sbA3I 

- ORIENTAL: https://www.youtube.com/watch?v=3I988A51_4Q 

- EUROPA: https://www.youtube.com/watch?v=xwUPo5P3Yko 

 

- MATERIALES: Tablets… 

 

 

4) JEROGLÍFICO. A través del alfabeto Egipcio tiene que descifrar la palabra ATLAS

Después deberán buscar el atlas por clase para conseguir la pieza del puzzle. 

 

- MATERIALES: alfabeto, atlas 

 

                              

 

https://www.youtube.com/watch?v=zZjZkcqwZJ4
https://www.youtube.com/watch?v=3K_hT4sbA3I
https://www.youtube.com/watch?v=3I988A51_4Q
https://www.youtube.com/watch?v=xwUPo5P3Yko


5) PLICKLER. A través de esta aplicación deberán responder  y acertar al menos una de las 

siguientes preguntas. 

1. ¿Cuántos continentes hay? A. 2 B.5 C.0 

2. ¿ En qué continente vivimos nosotros? A. Asia B. Oceanía   C.Europa  

 

- MATERIALES: Tablet, códigos QR.. 

 

6) HACER PUZZLE: con todas las piezas conseguidas en las pruebas anteriores deberán formar el 

puzzle y descubrir el número que ha salido. 

 

- MATERIALES: piezas del puzzle, cofre, candado y sello. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                    Realizado por el Equipo docente de CC Sagrada Familia: 

 

                                                                                  Raquel Santos 
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                                                                                  Pilar Gómez 
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                                                                                  María José Díez   

                                                                                  Inés Angulo.  

 

 

 

 

 
 


