Titulo: LA HERENCIA GRIEGA

a Canvas Escape Room/BreakoutEdu

Materia:  COMUNICACION Y SOCIEDAD Curso: 1FPB

(=} N© participantes: '6 «' Competencias Clave

-
Duracion: 1 sesion de 50 minutos Competencia Digital Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor

Aprender a aprender o _

w Espacios (Aulas o salas a utilizar) Sociales y civicas gj?ucrlzlr(:a y expresiones

(] Matematica y competencias Comunicacion lingtistica
bésicas en ciencia y tecnologia

Aula de referencia y pasillos del centro + pagina web

Q Objetivos (Objetivos de aprendizaje a alcanzar) E Contenidos (Contenidos a trabajar con la experiencia)

- Conocer las caracteristicas mas importantes de la antigua Grecia
- Distinguir los principales grupos sociales

- Distinguir democracia y oligarquia

- Analizar los principales elementos artisticos de la antigua Grecia
- Comprender mitos

- Conocer los principales elementos de una polis

- Caracteristicas de la antigua Grecia

- Grupos sociales, democracia y oligarquia
- Principales elementos del arte griego

- Las polis griegas

- Mitologia

% @Gloria_Educ




Titulo: La herencia griega

1FPB

a Canvas Escape Room/BreakoutEdu

Materia: Comunicacion y Sociedad Curso:

Z Na,rra,tiva, (Contexto en el que se enmarca el juego. Tematica que motive al alumnado) Instrucciones (Reglas del juego)

OBJETIVO: Superar todos los retos y pruebas. Con la resolucion de todos ellos,
La maquina del tiempo nos lleva a participar en los Juegos Olimpicos. conseguiras la clave que te permitira abrir el candado final para salvar los Juegos
Nos trasladamos a Atenas, pero, al llegar, algo turbio ha ocurrido y todas Olimpicos, obtener la libertad y volver al presente.

las miradas se dirigen hacia los extranjeros.

En 50 minutos, deberan superar todas las pruebas para probar su inocencia,
salvar las Olimpiadas y volver al presente.

INSTRUCCIONES: Elige la imagen de una de las pruebas que se disputaban en los
Juegos Olimpicos en la antigua Grecia: lucha, lanzamiento de jabalina, lanzamiento
de disco y carrera.

Al entrar en el aula, todos los compafieros con el mismo simbolo os ubicaréis en el
espacio reservado con la misma imagen y comenzaréis a trabajar para buscar
informacioén sobre ese deporte.

Recoge el kit de supervivencia (una linterna, un alfabeto griego, un ordenador portatil,
folio en blanco, celo y un boligrafo).

8&9 AgrupamientOS/ Organizacién Comienza las pruebas y supera los retos: tienes 50 minutos.

Cuatro grupos de cuatro alumnos cada uno

Recuerda: todo el equipo debe participar. Sin la ayuda de todos no podréis
conseguirlo.

/O Pruebas/retos (Hiladas entre siy con la narrativa)
Cada equipo recibira una linterna de tinta invisible, un ordenador portatil, folios,
boligrafos, un alfabeto griego y un pergamino que contiene la primera prueba.

Todos los equipos tendran que superar cuatro pruebas. Al resolver cada una de ellas,
obtendran la pista para encontrar la siguiente.

La prueba final sera la apertura de una caja que contiene la solucion final al problema
y la recompensa.
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Titulo: La herencia griega

Comunicacioén y Sociedad 1FPB

a Canvas Escape Room/BreakoutEdu

Materia: Curso:

'H' Componentes (Elementos y recursos del juego). ¢ Herramientas (apps/paginas web)
Cajas Codigos de alfabeto [ ] QR
Candados D Decodificador [:] Mapas - Trailer con iMovie
] Tinta invisible Linterna UV Puzzles - Pagina web

- Contador digital de cuenta atras
D Decodif. Textos D Crucigramas Pequefios acertijos

() Espejos (] Papeles especiales (] Experimentos

C] Otros:

- Folios

- Boligrafo

- Pergamino atado con cordel

- Celofan

- Sobres

- Imagenes de pruebas de los Juegos Olimpicos griegos
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Titulo: La herencia griega

Comunicacién y Sociedad Curso: 1FPB

a Canvas Escape Room/BreakoutEdu

0 Prueba n©: 1

x Materiales:

Pergamino atado con cordel

Materia:

Alfabeto griego

/7 Procedimiento:

Los alumnos buscan informaciéon sobre el deporte en que el que participaran en los Juegos Olimpicos.
Se proyecta el trailer en el que se informa de que algo turbio ha ocurrido y todo apunta a los extranjeros.
Cada equipo recibe un pergamino atado con cordel y escrito en griego. Deberan buscar en su kit de supervivencia el alfabeto griego que les ayudara a resolverlo.

La respuesta les dara la pista para encontrar la siguiente prueba, en la que encontraran el primero de los digitos para abrir la caja grupal.
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Titulo:

a Canvas Escape Room/BreakoutEdu

e Prueba n©°:

Materia: Curso:

x Materiales:

/7 Procedimiento:
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a Canvas Escape Room/BreakoutEdu

e Prueba n©°:

Materia: Curso:

x Materiales:

/7 Procedimiento:

@ @Gloria_Educ



