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LENGUAIJE AUDIOVISUAL

Modo artificial de organizacion de la imagen y el sonido
utilizado para transmitir ideas o sensaciones. El lenguaje
audiovisual se articula en torno a tres dimensiones:

MORFOLOGICA
SINTACTICA
SEMANTICA



DIMENSION MORFOLOGICA

Se trata de los elementos que se utilizan para
elaborar el mensaje audiovisual.

e Imagenes
o Estaticas: fotografias, dibujos, ilustraciones...

o En movimiento: videos

e Sonidos
o Lavoz: narrador/punto de vista y didlogos.
o Los efectos sonoros: describen el espacio, determinan condiciones climaticas,
enfatizan la accidén, marca el ritmo, creacion de atmodsferas y ambientes, etc.
o La musica.
o El silencio.



DIMENSION SINTACTICA

Como en todo lenguaje la sintaxis se ocupa de ordenar, de acuerdo
a una serie de convenciones. La sintaxis del lenguaje audiovisual se
articula en torno a cinco componentes:

El espacio
El tiempo
El movimiento
El ritmo
Los signos de puntuacion



DIMENSION SINTACTICA

El espacio

El espacio audiovisual, de dos dimensiones, trata de
simular una tercera a través de multiples recursos:

Unidades narrativas

La suma de las partes
construye un todo

Plano: unidad minima del lenguaje audiovisual.

Escena: parte del discurso visual que se
desarrolla en un solo escenario y que por si
misma no tiene un sentido dramatico completo.
Varias escenas pueden constituir una secuencia.

Secuencia: unidad de division del relato visual
en la que se plantea, desarrolla y concluye una
situacion dramatica.

Raccord

Continuidad

Cada plano ha de tener relacion con el anterior
y servir de base para el siguiente para que no se
rompa la ilusiéon de continuidad. Direccidon de
los personajes, gestos, miradas, vestuario,
iluminacién, etc. Por ejemplo, si un personaje
sale por un lado del encuadre, en el plano
siguiente debera de entrar por el lado contrario.



DIMENSION SINTACTICA

El tiempo

El tiempo en el audiovisual es diferente al tiempo real. Es un tiempo variable,
no necesariamente lineal, que incluso se puede acelerar o invertir.

En relacién con el montaje:

» Aceleracién: consiste en la modificacion del tiempo de una
escena o plano haciendo que éste pase a ser mas acelerado.
Para ello se eliminan fotogramas.

+ Ralentizacion: consiste en la modificacion del tiempo de una
escena o plano haciendo que éste pase a ser mas lento. Para
ello, o bien se duplican fotogramas, o bien se rueda con una
velocidad de fotogramas mayor para posteriormente poder
estirarlos consiguiendo un efecto ralenti suave.

+ Congelado de fotograma: consiste en congelar un fotograma,
dejandolo estatico, como una imagen fija durante el tiempo
oportuno.

* Inversion: consiste en la modificacion del tiempo haciendo que el
plano, o escena se reproduzca en sentido inverso.



DIMENSION SINTACTICA

El movimiento

El movimiento viene determinado por los
movimientos de la cdmara

V 4 () (]
Panoramica Travelling
Movimiento de la cdmara horizontal, vertical o de Desplazamiento de la cdmara: avance, retroceso,
balanceo. ascendente, descendente, lateral o circular.
Y 4

Zoom Grua
El encuadre se acerca o aleja sin necesidad de Movimiento amplio que baja o sube la cdmara a
mover la camara. grandes alturas, y también a un movimiento corto

ascendente o descendente para equilibrar el
cuadro al variar la altura de los elementos.
*Tomas aéreas: drones.



DIMENSION SINTACTICA

Signos de puntuacidn

Elementos mediante los cuales se realiza la
union entre los diferentes planos
Corte: cambio de plano directamente.
Fundido a negro: disuelve la ultima imagen hasta llegar al negro total.
Apertura en negro: del negro total surge la imagen.

Encadenado: mientras una imagen se va disolviendo otra aparece
progresivamente. Indica paso el paso del tiempo.

Otros: cortinillas, desenfoque, barrido, congelacidn, etc.



DIMENSION SINTACTICA

El ritmo

El ritmo se crea con la duracién material y psicoldgica de los planos. En funcion de la duracidon de los planos y el tamafio de los
mismos, la pieza tendra un ritmo u otro. El movimiento de cdmara también contribuye a generar ritmo.

- Motivos cercanos piden el cambio rapido del plano, porque
se capta rapidamente lo que contienen; al contrario pasa con
planos que presentan motivos lejanos.

- Planos de duraciéon mas larga crean un ritmo lento y los
planos de corta duracién crean un ritmo rapido.



DIMENSION SEMANTICA

El significado de los elementos morfosintacticos de una imagen
depende de su articulacion dentro del mensaje que se quiere
transmitir. Hay que considerar:

El significado denotativo (objetivos) propio de la imagen. En un audiovisual, el
significado de cada elemento depende del anterior y del siguiente. “Dos
imagenes juntas crean una tercera totalmente diferente” (Eisenstein).

Posibles significados connotativos (subjetivos), que dependen de las
interpretaciones que haga el lector.

Las imagenes acostumbran a ser polisémicas.




Sobre los planos...

Tamano de los planos
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Sobre los planos...

Angulo de toma

Cenital

Plcado/ *

Contraplcad




El raccord

El RACCORD significa enlace o unién entre dos cosas separadas, se puede considerar
como un conjunto de reglas mediante las que es posible fijar el como, el cudndo y
las condiciones que deben tenerse en cuenta para cambiar de plano sin alterar la
continuidad narrativa. Reglas:

* Regla de los 1802

* Progresion

* Raccord de miradas

e Continuidad de permanencia
* Salto proporcional



TOTALES, VOZ EN OFF, ENCABALGAMIENTO Y
PLANOS RECURSO

Total: declaraciones de los protagonistas, hechas a camara.

Voz en off: reproduccion de la voz de un individuo que no esta visualmente en pantalla.

Encabalgamiento: el encabalgamiento ocurre cuando el sonido de una escena se imagen plano visual 1 I plano visual 2 I
prolonga o se anticipa en otra escena contigua: es un desfase del montaje en el que el ;

sonido cambia en un momento diferente a la imagen. sondoambiente T [ EE— I

Planos recurso o insertos: son aquellos que no forman parte de la accién principal.

. . elemento:sonoro anticipado
Generalmente suelen ser planos detalle, pero pueden ser de cualquier tamano de __—I
plano. La principal caracteristica para considerar un plano como recurso o inserto es s &

encabalgado

gque nos muestra aspectos o detalles de donde transcurre la acciéon. Pero también
puede que muestre caracteristicas del personaje, o de cualquier cosa que nos ayude a
contar la historia, y que no forma parte directa de los planos que necesitamos para
contar esa historia.



CONSIDERACIONES
TECNICAS
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RESOLUCION

Numero de pixeles que componen la imagen

Resoluciones habituales:

720x576 (SD)
1280x720 (HD Ready)
1920x1080 (HD)

3840x2160 (4K)




FOTOGRAMAS POR SEGUNDO

Frecuencia a la cual un dispositivo muestra imagenes
llamadas fotogramas o cuadros.

Tasas de fotogramas por segundo comunes:

e 30 fps (video EEUU)
e 24 fps (cine)
* 48 fps (cine HFR)



CODECS Y CONTENEDORES

Frecuencia a la cual un dispositivo muestra imagenes
llamadas fotogramas o cuadros.

Los CODECS de video y audio se usan para
comprimir los datos de un fichero que, de otra
manera, ocuparian mucho. Los cddecs tienen la
tarea tanto de comprimir como de descomprimir
los datos, de hecho, la palabra codec viene de unir
el “co” de codificar y el “dec” de decodificar.

Se llama CONTENDOR a un fichero que contiene en su
interior un conjunto de archivos (la extension). Por lo
general, un contenedor puede albergar ficheros de video,
audio, subtitulos, imagenes, etc. Por tanto, dentro de un
contenedor encontraremos archivos codificados.
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