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CRelacion de juegos y sus proyecciones en el ambito escola:

JUEGO: Desietto gProhibido EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

Aprendizaje cooperativo, trabajo en equipo, planificaciéon de estrategias, discriminacién de
pasos y prioridades, reconocer limitaciones en uno mismo y las cualidades en los demas.
Gestion del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia, toma de decisiones

y sus consecuencias, comprension lectora (reglas y su funcionamiento).
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Ciencias Naturales

e Tecnologia y Pre-tecnologia
e Historia

e Biologia

e Ciencias Sociales

e Matematicas

JUEGO: 2sla gProhibida EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

Aprendizaje cooperativo, trabajo en equipo, planificacién de estrategias, discriminacion de
pasos y prioridades, reconocer limitaciones en uno mismo y las cualidades en los demas.
Gestion del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia, toma de decisiones

y sus consecuencias, comprension lectora (reglas y su funcionamiento).
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Ciencias Naturales

e Tecnologiay Pre-tecnologia
e Historia

e Biologia

e C(Ciencias Sociales

e Matematicas




JUEGO: fantasma Blitz EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:
Discriminacién, atencidn, velocidad de procesamiento, evaluacién, diagndstico y seguimiento
del TDHA, gestiéon del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia,
comprension lectora (reglas y su funcionamiento), percepcidn espacial, organizacién y control

de impulsos
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
e Matematicas.
e Comprension lectora.

e Expresion Oral y escrita.

e Cualquier area.

JUEGO: gfantasma Blitz: EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

72 menos §

APLICACION EN EL AULA:
Discriminacién, atencidn, velocidad de procesamiento, evaluacién, diagndstico y seguimiento
del TDHA, gestién del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia,
comprensioén lectora (reglas y su funcionamiento), percepcién espacial, organizacién y control

de impulsos.
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Matematicas.
e Comprensién lectora.
e Expresidn Oral y escrita.

e Cualquier area.
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JUEGO: Qnkognito EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 10 afios

APLICACION EN EL AULA:

Cdlculo de distancias, Registro y Gestidon de la informacion, historia de Europa, historia
universal, desarrollo de la competencia comunicativa, planificacion de estrategias,
aprendizaje cooperativo, estrategias de cooperacién-oposicidn, gestion del fracaso como
elemento natural y necesario de la experiencia, toma de decisiones y sus consecuencias,

comprensién lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
e Ciencias sociales
e Historia

e Lengua castellana / lenguas oficiales CCAA+literatura

e Matematicas

JUEGO: fuga de €olditz EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 10 afios

APLICACION EN EL AULA:

Aprendizaje cooperativo, historia universal, historia de Europa (22 guerra mundial), formacion
de equipos, planificacién de estrategias, competencia lingliistica, gestion del fracaso como
elemento natural y necesario de la experiencia, toma de decisiones y sus consecuencias,

comprension lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Historia

e (Ciencias sociales
e Matematicas

e Lengua extranjera

e Lengua castellana / lenguas CCAA
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JUEGO: Cacassone EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:
Planificacion y gestién de recursos, elaboracién de estrategias a corto-medio y largo plazo,
discriminacion de prioridades, estrategias de oposicion y negociacién, limitaciones-
oportunidades, gestion del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia, toma

de decisiones y sus consecuencias, comprensioén lectora (reglas y su funcionamiento).

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Historia medieval
e Ciencias sociales
e Ciencias naturales

e Matemadticas: areas y calculo mental

JUEGO: Carcassone gwu‘ot EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:
Planificacién y gestién de recursos, elaboracion de estrategias a corto-medio y largo plazo,
discriminacion de prioridades, estrategias de oposicion y negociacidén, limitaciones-
oportunidades, gestién del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia,

comprension lectora (reglas y su funcionamiento)

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Historia medieval
e Ciencias sociales
e Ciencias naturales

e Matematicas: areas y cdlculo mental
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JUEGO: €atan Junior EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

Planificacion y gestién de recursos, elaboracidon de estrategias a corto-medio y largo plazo,
discriminacion de prioridades, estrategias de oposicion y negociacién, limitaciones-

oportunidades, comprensién lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Historia medieval
e Ciencias sociales
e Ciencias naturales

e Matemadticas: areas y calculo mental

JUEGO: Sherlock cftolmes: EDITORIAL: EDGE EDAD: A partir de 10 afios

detective asesor.

APLICACION EN EL AULA:

Registro y Gestion de la informacidon, habilidades sociales, reconocimiento de limitaciones y
capacidades propias y ajenas, orientacidon espacial, competencia linglistica, induccién y
deduccidn, usos y costumbres de la sociedad en funcién e su momento histdrico, organizacién
urbana, transportes y su funcionamiento, el sentimiento de equipo y de pertenencia al grupo,
la escucha y la atencidn como elementos fundamentales de la obtencion de informacion,
comprensién lectora: analisis de textos o elementos escritos, comprensién lectora (reglas y su

funcionamiento).
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Ciencias sociales

e Historia

e Lengua extranjera

e Literaturainglesay su influencia en el género literario: la novela negra
e Matematicas

e Educacidn artistica y musica

e Lengua castellana: habilidades de lecto-escritura
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JUEGO: Winter dales EDITORIAL: EDGE EDAD: A partir de 10 afios

APLICACION EN EL AULA:

La expresion oral como elemento comunicativo imprescindible para las relaciones
sociales, organizacién del discurso: elementos constitutivos, organizacion y produccion,
Competencia Linglistica: creatividad y desarrollo linglistico, expresion artistica
(comprensién de imagenes e inferencia de significados), literatura y personajes de los
cuentos clasicos: su influencia en los arquetipos literarios, definicion de metas y
habilidad para elaborar estrategias para conseguir objetivos individuales y grupales,
aprendizaje cooperativo, desarrollo de la percepcion de las propias capacidades vy
limitaciones, gestion del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia.
Antagonistas en la literatura, la figura del héroe y del equipo, toma de decisiones y sus
consecuencias, comprension lectora (reglas y su funcionamiento),autores y su

influencia en autores posteriores.
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e lenguay Literatura

e Competencia Linglistica

e Biografias y entorno cultural del/los personaje/s investigados

e La estereotipia en los cuentos populares

e Usos y costumbres: transferencia entre narracién y realidad (los roles sociales y el uso

del lenguaje)

JUEGO: frase una vez EDITORIAL: EDGE EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

La expresion oral como elemento comunicativo imprescindible para las relaciones sociales,
organizacién del discurso: elementos constitutivos, organizacién y produccion, Competencia
LingUlistica: creatividad y desarrollo linglistico, expresidon artistica (comprensién de imagenes
e inferencia de significados), literatura y personajes de los cuentos clasicos: su influencia en
los arquetipos literarios, definicidn de metas y habilidad para elaborar estrategias para
conseguir objetivos individuales y grupales, aprendizaje cooperativo, desarrollo de la

percepcion de las propias capacidades y limitaciones, gestidon del fracaso como elemento
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natural y necesario de la experiencia. Antagonistas en la literatura, la figura del héroe y del
equipo, comprensidn lectora (reglas y su funcionamiento), autores y su influencia en autores
posteriores, la no necesidad de ser ganador: participar en algo por el mero placer de formar
parte del proceso o disfrutar con la narracién de otras personas colaborando en el desarrollo

de la historia aportando en lugar de entorpeciendo.

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e lenguay Literatura

e Competencia Lingliistica

e Biografias y entorno cultural del/los personaje/s investigados

e La estereotipia en los cuentos populares

e Usos y costumbres: transferencia entre narracién y realidad (los roles sociales y el uso del
lenguaje)

e ElCine

JUEGO: &, sesior Gseuro EDITORIAL: EDGE EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

La expresion oral como elemento comunicativo imprescindible para las relaciones sociales,
organizacién del discurso: elementos constitutivos, organizacion y produccion, Competencia
Linglistica: creatividad y desarrollo lingliistico, expresidn artistica (comprensién de imagenes e
inferencia de significados), literatura y personajes de los cuentos clasicos: su influencia en los
arquetipos literarios, definicion de metas y habilidad para elaborar estrategias para conseguir
objetivos individuales y grupales, aprendizaje cooperativo, desarrollo de la percepciéon de las
propias capacidades y limitaciones, gestion del fracaso como elemento natural y necesario de
la experiencia. Antagonistas en la literatura, la figura del héroe y del equipo, comprension
lectora (reglas y su funcionamiento),autores y su influencia en autores posteriores, divertirse

sin otro objetivo, dramatizacién de personajes

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

Lengua vy Literatura

Competencia Lingtiistica
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e Biografias y entorno cultural del/los personaje/s investigados

e La estereotipia en los cuentos populares

e Usos y costumbres: transferencia entre narracién y realidad (los roles sociales y el uso del

lenguaje)

e ElCine

JUEGO: cFingiiinos EDITORIAL: EDGE EDAD: A partir de 7-8 afios

APLICACION EN EL AULA:

Discriminacién, planificacion y elaboracion de estrategias, calculo mental, atencién, velocidad de

procesamiento, evaluacién, diagndstico y seguimiento del TDHA, gestién del fracaso como

elemento natural y necesario de la experiencia, toma de decisiones y sus consecuencias,

comprension lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
e Matemadticas: calculo mental, geometria, organizacidn espacial
e Atencidn y discriminacién de objetivos
e C(Cine

e Ciencias Naturales

JUEGO: gfventureros al tzen EDITORIAL: EDGE EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

Pensamiento estratégico, planificacién a corto-medio-largo plazo, estrategias de oposicién,
capacidad de negociacién, anticipacion de acciones por parte de los otros jugadores vy

observacion de sus estrategias, gestién del fracaso como elemento natural y necesario de la

experiencia, toma de decisiones y sus consecuencias, comprension lectora (reglas y su

funcionamiento)

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
e Historia: la industrializacién y la maquina de vapor

e Historia: por continentes
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e Ciencias Sociales

e Ciencias Naturales

e Usos y costumbres en funcién del territorio y del momento histérico
e El comercio y el transporte de mercancias y pasajeros

e Matematicas

e Geografia del mundo

JUEGO: imeline (Yatios) EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 10 afios

APLICACION EN EL AULA:

Cronologia y codificacion temporal de sucesos, percepcion y organizacién espacial: lateralidad,

el paso del tiempo, comprensidn lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Historia Universal

e Lengua, lengua de las CCAA, lengua extranjera
e Ciencias Sociales

e Ciencias Naturales

e Educacion Artistica y Ed. Musical

e lenguay Literatura

e Cine y Mass media

JUEGO: StoryCubes (Varios) EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 7 afios

APLICACION EN EL AULA:

La expresidon oral como elemento comunicativo imprescindible para las relaciones sociales,
organizacién del discurso: elementos constitutivos, organizacidon y produccion, Competencia
Linglistica: creatividad y desarrollo lingliistico, expresion artistica (comprensién de imagenes e
inferencia de significados), aprendizaje cooperativo, desarrollo de la percepcidn de las propias
capacidades y limitaciones, gestiéon del fracaso como elemento natural y necesario de la
experiencia, comprension lectora (reglas y su funcionamiento),autores y su influencia en autores

posteriores
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AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e lenguay Literatura

e Competencia Linglistica

e Creatividad y multidimensionalidad de respuestas: no hay respuestas equivocadas.
e Uso del lenguaje como herramienta del desarrollo coherente del discurso

e (Cine

JUEGO: Dobble EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 7 afios

APLICACION EN EL AULA:
Discriminacién, atencion, velocidad de procesamiento, evaluacidn, diagndstico y seguimiento
del TDHA, gestion del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia,
comprensioén lectora (reglas y su funcionamiento), percepcién espacial, organizacién y control

de impulsos
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e lengua
e Matematicas

e Cualquier area

JUEGO: Jhe Uland EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

Pensamiento estratégico, planificacién a corto-medio-largo plazo, estrategias de
oposicion, capacidad de negociacidn, anticipacion de acciones por parte de los otros
jugadores y observacion de sus estrategias, gestidon del fracaso como elemento natural y
necesario de la experiencia, colaboracion indirecta para la consecucién de objetivos,
toma de decisiones y sus consecuencias, comprension lectora (reglas y su

funcionamiento)
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AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Conocimiento del medio

e Geografia+Ciencias Naturales

e Lenguay literatura

e Matematicas

e Lengua Extranjera y Lenguas de las CCAA

e C(Cine

JUEGO: g#balone EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 7 afios

APLICACION EN EL AULA:

Discriminacién, Pensamiento estratégico, planificaciéon a corto-medio-largo plazo, estrategias
de oposiciéon atencidn, velocidad de procesamiento, evaluacién, diagndstico y seguimiento
del TDHA, gestién del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia,

comprension lectora (reglas y su funcionamiento) toma de decisiones y sus consecuencias)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
e Matemadticas: geometria
o Légica
e Aplicacion de estrategias de planificacién en la realizacién de tareas y proyectos en

cualquier area

JUEGO: fos hombres fobo de EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 8 afios

Castronegro

APLICACION EN EL AULA:

Atencion, toma de decisiones y sus consecuencias, Registro y Gestion de la informacion,

deduccidn, comprensidn lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
o Lodgica
e Aplicacién de estrategias de planificacidn en la realizacion de tareas y proyectos en cualquier

area

11
Relacion de juegos y sus proyecciones en el ambito escolar: Oscar Recio Coll Jorge Etchegoyen




JUEGO: €olt fxpress EDITORIAL: Asmodee EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:
Pensamiento estratégico, Registroy Gestion de la informacidn, planificacién a corto-medio-

largo plazo, estrategias de oposicién toma de decisiones y sus consecuencias, comprension

lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Historia
e Lenguay literatura
e C(Cine

e Matematicas

JUEGO: Dixit EDITORIAL: Morapiaf EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:

La expresidon oral como elemento comunicativo imprescindible para las relaciones sociales,
organizacion del discurso: elementos constitutivos, organizacion y produccion, Competencia
Linglistica: creatividad y desarrollo lingliistico, expresidn artistica (comprensidon de imagenes e
inferencia de significados), , aprendizaje cooperativo, desarrollo de la percepcién de las
propias capacidades y limitaciones, gestion del fracaso como elemento natural y necesario de
la experiencia, comprension lectora (reglas y su funcionamiento),autores y su influencia en

autores posteriores, toma de decisiones y sus consecuencias.

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e lenguay Literatura

e Competencia Linglistica

e Creatividad y multidimensionalidad de respuestas: no hay respuestas equivocadas.
e Uso del lenguaje como herramienta del desarrollo coherente del discurso

e C(Cine
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JUEGO: gFPanic fab EDITORIAL: Morapiaf EDAD: A partir de 8 afios

APLICACION EN EL AULA:
Discriminacién, atencién, velocidad de procesamiento, evaluacién, diagndstico y seguimiento
del TDHA, gestién del fracaso como elemento natural y necesario de la experiencia,
comprensidon lectora (reglas y su funcionamiento) comprension lectora (reglas y su

funcionamiento), toma de decisiones y sus consecuencias
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:
e Ldgica
e Aplicacién de estrategias de planificacién en la realizacion de tareas y proyectos en cualquier
area
e Ciencias Naturales
e Matematicas

e Compentencia Linguistica

JUEGO: 70 cNegritos EDITORIAL: Peka EDAD: A partir de 10 afios

APLICACION EN EL AULA:

Registro y Gestion de la informacidén, habilidades sociales, reconocimiento de limitaciones y
capacidades propias y ajenas, orientacion espacial, competencia linglistica, induccidn vy
deduccién, usos y costumbres de la sociedad en funcién e su momento histdrico, el
sentimiento de equipo y de pertenencia al grupo, la escucha y la atencién como elementos
fundamentales de la obtencion de informacién, comprensién lectora: analisis de textos o
elementos escritos, comprension lectora (reglas y su funcionamiento), toma de decisiones y

Sus consecuencias

AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Llenguay literatura

e Ldgica y mecanismos de deduccién
e Historia

e Competencia Linglistica

e Proyectos de investigacidn: lineas del tiempo sobre Agatha Christie
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JUEGO: fos 3 cerditos EDITORIAL: DEVIR EDAD: A partir de 7 afios

(dales and gameé)

APLICACION EN EL AULA:

Pensamiento estratégico, planificacién a corto-medio-largo plazo, estrategias de oposicién toma

de decisiones y sus consecuencias, comprension lectora (reglas y su funcionamiento)
AREAS CURRICULARES Y TRANSVERSALES:

e Lenguay literatura. Los cuentos clasicos
e Compentencia Lingiiistica

e Matematicas

e Ciencias Naturales

e Geografia

0JO: Hay juegos para aqui citados que con las convenientes adaptaciones pueden, sin
ser especificamente para Ed. Infantil, adaptar uno o varios de los elementos
constitutivos de los juegos anteriormente senalados, para su aplicaciéon en 4y 5 afios
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