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DISPOSITIVOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

PERCEPCION SENSORTAL

Z

ATENCION MEMORIA MOTIVACTON



1- Substancia negra .
2- Area tegmental ventral
3- Amigdala

4- Nucleo accumbens

5- Estriado

6- Cortex frontal

@ Via dopaminérgica nigro-estriatal
< Via dopaminérgica mesocortical
+ Via dopaminérgica mesolimbica

AUMENTA
La memoria
Atencion
Focalizacion
Capacidad de resolucion
de problemas
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NOS MOTIIAZ



MOTIVACION INTRINSECH

Necesidad de sentirnos competentesy
auténomos, nace de la
curiosidad y nos empuja una
auvtodeterminacion que mejora las
interrelaciones.
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MOTIVACION

Aquellas actividades en las cuales los

motivos que impulsan la accidn son ajenos
a la misma, es decir, estdn determinados
por las contingencias externas:

recompensas, refuerzos,
premios, castigos...






https://youtu.be/oxYZei84NuA

Todos somos genios, pero Si juzgas 3 un pez
por su habilidad de trepar arboles,
vivird toda su vida pensando que es un inutil.

Albert Einstein. Fisico aleman (1879-1955) © Habiks Comunicacion 2012



https://youtu.be/vApxicRKxUo

iROR dE GANIFICAR?
"Porque convertimos el aprendizaje en un
juego”

En algo divertido, donde nuestros alumnos
estdn  motivados A
y la rutina se convierte

en una aventura


https://youtu.be/Q-DbJ4M81eQ

¢YOR dUE. GARTFICAR?

Rodriguez y Santiago (2015)

. Motivacion.

. Centrado en el alumno.

. Personalizacion.

. Aumenta el aprendizaje.

. Contextualiza.

Mayor riqueza multimedia.
. Fallar sin riesgo.

Feedback inmediato.
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. Genera mucha practica y refuerzo.

10. Fomenta mucho la colaboracion
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ASIGNATURA

* PERSONAJES” )i * ALUMNOS

* PANTALLAS « UNIDADES

* RETOS * TAREAS
*PREMIO FINAL  * RECOMPENSAS

* HISTORIA ,ﬂ
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¢dUE ES GARIFIGAR?

Es el uso de una serie de elementos propios de los
juegos (tales como mecdnicas, estética y pensamiento
Judico) con el objetivo de involucrar a las personas,
motivar a la accion, promover el aprendizaje vy
resolver problemas.

Karl. M. Kapp



-

GANIFICACION -

- La idea de utilizar dindmicas y mecdnicas de juego en entornos
no recreativos no es algo nuevo, lleva usdndose desde hace
muchos ahos, aunque el término "gamificacion" fue acufiado en
2002 por Nick Pelling, pero no seria hasta 2010 cuando empieza
a cobrar verdadera relevancia.

-La gamificacion se puede aplicar en diferentes sectores:
educacion, salud, psicologia, marketing, etc. Un ejemplo de

gamificacién aplicada a la medicina es el TOMOGRAFO DEL HOSPITAL
GARRAHAM



https://youtu.be/4f3SG8A_Mio

GANIFICAR N® ES...

- SOLO USAR RANKINGS, MEDALLAS g
RECOMPENSAS. . ., aunque si que se
suelen usar.

-JUGAR, aunque si se pueden usar los
juegos de mesa.

- SOLO USAR TECNOLOGIA, pero podemos usar
videos introductorios, pdginas web, avatares... para
ayudarnos en huestra historia.




- El tiempo y trabajo que conlleva planificar,
realizar los materiales y poner en marcha la
gamificacion.

- Que algunos lo vean como una pérdida de tiempo.
- Que surjan conflictos por la competitividad.

- Que los alumnos no se “enganchen”




ANNTES DE GARIFICAR.

Un error comun es comenzar a gamificar sin conocer el tipo de jugadores (alumnos)
que tenemos y para ello debemos saber quée les motiva y qué tipo de cerebro de juego
tienen. jEmpezaremos por descubrir el vuestro!

https://\www.omen.com/es/es/gamer-brain.hitml

EL AVENTURERO

EL COMODIN ELS
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https://www.omen.com/es/es/gamer-brain.html

ANTES DE GANIFICAR:

TIPOS DE JUGADORES

Para disenar nuestra gamificacion es importante conocer qué
tipo de alumnos/jugadores tenemos porque nos ayudara a:

-  Eleqir el tema

- Eleqir el tipo de actividades

Existen varias teorias y clasificaciones que dividen a los alumnos
en diferentes taxonomias en funcién de sus motivaciones.



TTP0S DE JUCADORES SECUN BARTLE

Una de las clasificaciones mas usadas es Ia} de RICHARD BARTLE, un Qscritor
inglés creador, entre otras de la “TAXONOMIA DE BARTLE”: CLASIFICACION DE

LOS DIFERENTES GAMERS O JUGADORES.

Richard Bartle, en su libro Designing Virtual Worlds,
propuso una clasificacion para quien participa en juegos
de rol masivo en linea, que luego ha sido aplicada a la
gamificacion. El identifica 4 tipos de jugadores.



https://www.linkedin.com/in/richardbartle
https://books.google.es/books?id=z3VP7MYKqaIC&printsec=frontcover&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego_de_rol_multijugador_masivo_en_l%C3%ADnea

KILLER O AMBICIOSO
.Le motiva: .Formas de retenerlo:
— Ganar, serel 1°en la — Ranking, listas de
clasificacion. clasificacion.
—» Competir conotrosy " \Iveles. '
quedar por encima. — Sistemas que le permitan
ver como asciende, supera
— Juegan solo para niveles y mejora su

ganar. puesto.



TTP0S DE JUCADORES SECUN BARTLE

ACHIEVER O TRIUNFADOR
-Le motiva: .Formas de retenerlo:
— Superar los objetivos B .
marcados en el juego. —Definicion de un sistema

— Resolver retos y conseguir
recompensas por ello.

— Descubrir nuevos
escenarios, niveles...

— Motivacion intrinseca,
satisfaccion personal.




TTP0S DE JUCADORES SECUN BARTLE
SOCIALIZER O SOCIABLE

.L.e motiva: Formas de retenerlo:

— Los aspectos sociales
por encima de la misma
estrategia del juego.

— Compartir con los
demas.

— Crear una red de
contactos o amigos.

— [rabajando en grupo.
— [areas colaborativas




TTP0S DE JUCADORES SECUN BARTLE
EXPLORER O EXPLORADOR

.Le motiva: .Formas de retenerlo:
— Descubrir lo — Retos y logros
desconocido. complejos.
— Aprender, saber — Niveles.
mas.

— La auto superacion.



TTP0S DE JUCADORES SECUN SARTLE
TEST PORA DESCUSRIRLOS

http://innovatalentblog.blogspot.com/2015/09/gamificacion-
gue-tipo-de-jugador-eres.html



http://innovatalentblog.blogspot.com/2015/09/gamificacion-que-tipo-de-jugador-eres.html

