Gamificacion
y aprendizaje
ludico en el aula
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 Alumnos de 2° de Bachillerato
* Extranjeros (Semana Internacional
de la ULE) 2018, 2019, 2020
* Asistentes Workshop de Proyectos
Digitales (REBIUN) |
IFLA PressReader International
¢ Open Access Week 2018 Marketing Award Winners 2019
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https://www.lanuevacronica.com/el-rescate-del-biblioescape-de-la-ule
https://www.lanuevacronica.com/el-rescate-del-biblioescape-de-la-ule

» > o) 0:00/1:50



https://www.youtube.com/watch?v=aCX65T-Q6PE
https://www.youtube.com/watch?v=aCX65T-Q6PE

WORKSHOP

Tl L

W Crue CONECTAR TECNOLOG(AS
(il : 1 ENLAZAR CONTENIDOS
INNOVAR SERVICIOS

hame

Gamificando el aprendizaje desde la biblioteca. ¢ Juegas con nosotros? Busquedas n
Ver/ Autoria e Buscar en RIO
ki 8 UNILEON pk.pdf (2.472Mb) Barrionuevo, Leticia; Martinez Casado, Ighacio Esta coleccion
URI galal.:;.ras T::,Iave LISTAR
amificacion

http://hdl.handle.net/10433/5771

P andiene Biblioteca de la Universidad de Ledn Todo RIO
Exportar Fecha de publicacién Comunidades y colecciones

z 2018-10

E !} Por fecha de publicacién
Compartir Colecciones Autores
u E XVIl Workshop REBIUN de Proyectos Digitales [28]
Titulos

Estadisticas
Ver Estadisticas de uso Materias
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Sigue la pista del Acceso Abierto

Participa en layincana que se celebra del 21 al 24 de octubre.

Del 21 al 27 de octubre se celebra en todo el mundo la Semana Internacional de Acceso Abierto ‘

....................................................................................................................... 1tre los dias 21 y 2

mundo académico y de la investigacion. Os retamos a jugar con nosotros y adentraros en las
herramientas de Acceso Abierto que la Biblioteca de la Universidad de Sevilla tiene a vuestra
disposicion. Las conoceréis a través de una serie de pistas que se ofreceran diariamente del 21 al 24 _ “(-l A I’islu [)‘:-

iHabra premios para el primero que resuelva las 2-3 pistas diarias (un premio al dia, patrocinado por
EBSCO vy PROQUEST)! (solo miembros de la US)

20/10/2019

= Entre los dias 21y 24 de octubre, pistas diarias (y la resolucién de un problema)

= Tendréis que ir buscando en repositorios y recursos en Acceso Abierto

Sigue la etiqueta #siguelapistadelOA en Facebook yTwitter en los perfiles de la Biblioteca de la Universidad de Sevilla

Puedes incorporarte cualquier dia, tendras que resolver las pistas del dia en curso
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Instituciones, entidades, empresas, etc.
gue quieran innovar en la formacion de

sus empleados o en promocionar sus
productos y servicios






Fundacién Estatal : E Grupo Carflor
PARA LA FORMACION EN EL EMILED Servicios de Formacién y Desamolia

CURSO DE HABILIDADES NECESARIAS PARA
LAS AUXILIARES DE AYUDA A DOMICILIO Y
GERIATRIA A TRAVES DE LA GAMIFICACION

CURSO: GAMIFICACION_SAD NUMERO DE EXPEDIENTE: N°: 025 - GRUPO: 0002
ALLANDE B199697AS

FECHA DE INICIO: 06/05/2019 - FECHA FIN: 08/05/2019

MODALIDAD PRESENCIAL 08 HS.

IMPARTIDO POR: CARFLOR S.L. LUGAR: A
LETICIA BARRIONUEVO ALMUZARA CIF: B24214926 CENTRO DE DiA DE POLA DE
ALLANDE.
C/. PARROCO LUIS GONZALEZ
OCHOA, S/N. 33880. POLA DE
ALLANDE. ASTURIAS

carflo

GRUPO



Jugar con libros en verano

LNC VERANO R )

Luis Ignacio Martinez y Leticia Barrionuevo. | L.N.C.

https://www.lanuevacronica.com/jugar-con-libros-en-verano



https://www.lanuevacronica.com/jugar-con-libros-en-verano




El Club de los
Minigenios




ESCUELA DE
PEQUENOS
INVESTIGADORES
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El cerebro sélo aprende si hay emocion

La educacian debe producir gozo vy satistaccion tanto en el

e ‘;, - alumnado
BN 4> LOS NINOS APRENDEN DE MANERA
Aok f\ 2 EMPIRICA DE SU PROPIA EXPERIENCIA
o AN . ),
! g bl
} El juego tiene una gran importancia
- estratégica para el aprendizaje

El juego facilita el aprendizaje de contenidos,
habilidades, actitudes y procedimientos



J, GAMIFICATION.
GAMIFICACION

o LUDIFICACION 7



“"La gamificacion es, a la vez, una estrategia, un meétodo
y una técnica. Parte del conocimiento de los elementos
que hacen atractivos a los juegos e identifica, dentro de
una actividad, tarea o mensaje determinado, en un
entorno de NO-JUEGO, aquellos aspectos susceptibles de
ser convertidos en juego. Todo ello para conseguir el
compromiso de los estudiantes, incentivar un
comportamiento y promover un aprendizaje. Es decir,
creando siempre una experiencia significativa vy
motivadora (Marin y Hierro, 2013)






Le mueve principalmente el comportamiento
(a corto plazo)

Le mueve principalmente el comportamiento
(a medio/largo plazo)

Le mueve principalmente el transmitir
competencias

La mueve principalmente la diversion

Punto ludico
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. LUDICO

Accidn que no constituye en si misma un juego, ni
siquiera engloba |dgicas de juegqo pero que busca
provocar una sonrisa, crear expectativa o alimentar
una curiosidad

Ejemplos:
https://www.youtube.com/watch?v=4NzoTMfDITY
https://www.youtube.com/watch?v=g1YfO3cPBJk



https://www.youtube.com/watch?v=4NzoTMfDJTY
https://www.youtube.com/watch?v=g1YfO3cPBJk

GAMIFICACION

INICIATIVA EN LAS QUE SE UTILIZAN ELEMENTOS DEL
JUEGO PERO QUE NO CONFORMAN EN SI MISMOS UN
JUEGO. NO SE TRATA DE DISENAR UN JUEGO, SINO DE
COMBINAR DIFERENTES PRINCIPIOS PROPIOS DE LOS
JUEGOS (NARRATIVA, RECONOCIMIENTO, LIBERTAD DE
PROBAR Y DE EQUIVOCARSE, ETC.) PARA CONSEGUIR
UN PRODUCTO MAS ATRACTIVO.

EJEMPLO: https://www.youtube.com/watch?v=bnVt7CnGA7M



https://www.youtube.com/watch?v=bnVt7CnGA7M
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INICIATIVAS O
EXPERIENCIAS QUE
PERSIGUEN

PROVOCAR SENSACION
DPE JUEGO

EJEMPLO: https://www.youtube.com/watch?v=HgVopGVpoUk



https://www.youtube.com/watch?v=HgVopGVpoUk

SERIOUS GAMES

Jurgos ideados para favoreeer un aprendizaje, ya sca
un eonporfanisnio o un contenido. El objetivo principal
de este #Hipo de jugos no gs divertir sing enseiar. Los
juzgos serios dirigidos al pablico infantil s¢ Hamaron,
sigmpre, juegos educativos. Hoy en dia existen muchas
iniciativas origntadas al aprtm?izajt de adultos, sobre
todo videojuegos

Ejempln: https://www.youtube.com/watch?v=yvoAmd70xV!



https://www.youtube.com/watch?v=yvoAmd70xVI

JUEGOS %

Los yueqos de mesa dqe “toda La vida™, & los que
oy en din se han sumado Los videojueqos y Las
Apps, también se pueden introqucsr en el Aula
7 pueden Lleqar A ser un Apoyo umportante en

A tarea del profesor. EL af?jetiw y [inalidad de
este tipo de recursos es divertir.
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71 Motiva al alumno 2 Ayuda a razonar
el aprendizaje

i y ser autonomo
activo

@ /..
BENEFICIOS NP

Contribuye a la
alfabetizacion
digital

aulaPlansta®

R Gamificacion y Aprendizaje i
habilidades
sociales Basado en Juegos Da al alumno

el control de
su aprendizaje

http://www.aulaplaneta.com



http://www.aulaplaneta.com/
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JUGADORES

ACTUAR

ASESINO
Persiguen la
confrontacion y
derrotar a sus
oponentes

TRIUNFADOR
Buscan
consequir

EXPLORADOR
Disfrutan
recorriéndolo

INTERACCIONAR

OdNNWN

JUGADORES



Hay cuatro tipos basicos de jugadores en funcion de su personalidad (Bartle, 1996;
Dixon, 2011) y cuyos rasgos determinan cual va a ser su motivacion principal durante la
actividad:

1. Triunfadores (Achievers): Se orientan hacia la consecucidon de todos los objetivos
establecidos en el juego. Disfrutan ganando puntos, superando niveles y acumulando
experiencia que les permita enfrentar nuevos retos.

2. Exploradores (Explorers): Llevados por su curiosidad investigan el escenario
propuesto y analizan las mecanicas y procedimientos de juegos hasta que comprenden
su estructura y funcionamiento.

3. Socializadores (Socializers): Recurre a la interaccion con los compaineros para asumir
un rol y desarrollar el juego con una red de soporte.

4. Asesinos (Killers): Obtiene satisfaccion venciendo o superando a otros jugadores y
siendo el “vencedor”.



sqgee tipes
eoo de gumers

tienes en
clase™?

Test Juego y observacion



http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w
http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w
http://pandemicquiz.com/es/q/answer/que-tipo-de-gamer-eres#.XP1c6Yj7Q2w

MECANICAS

Reglas que explican con qué
elementos se va a interactuar en
el juego y qué hay que hacer para

conseguir el objetivo



Mecanicas de juego  Descripcion  Ventajas Inconvenientes Usos.

XP Points

Niveles

Clasificaciones




Oportunidades: Beneficios o desventajas derivados de elegir una
opcion entre varias posibles. En todo juego debe haber elecciones
significativas y la decision tomada implica una serie de ganancias y de
pérdidas.

Alternativas: Se ofrece una situacion nueva en la que desarrollar
competencias complementarias o alternativas.

Adquisicion de recursos: Necesarios para seguir avanzando en el
itinerario establecido.

Transacciones o Intercambios: Refuerzan el componente social.
Turnos: Ayudan a organizar el seguimiento del juego en niveles o
pruebas que son comunes a todos los participantes.

Pruebas finales de nivel: Se incluyen tareas de mayor complejidad.




DINAMICAS

Relacionadas con la motivaciony
con el comportamiento del
jugador ante las mecanicas. Es lo
gue el jugador experimenta
mientras juega



Recompensa: tiene la finalidad de despertar el interes en el alumno. Es un
magnifico instrumento para atraer el interés del alumno por una actividad. Se
puede realizar de forma individual, en parejas o por grupos. Tiene las
caracteristicas de un regalo.

Competicién/cooperativismo. Es un magnifico instrumento para atraer el interés
del alumno por una actividad. Se puede realizar de forma individual, en parejas o
por grupos (en este caso emerge la competencia del cooperativismo).

Estatus. El estatus logrado atraves de la gamificacion incentiva enormemente al
alumno en la consecucion y realizacion de la actividad que se le ha
encomendado

Solidaridad. Se trata de una dinamica muy interesante y muy ligada con el
cooperativismo. Mediante la solidaridad se fomenta la ayuda mutua entre
companeras y de una manera altruista, es decir, sin esperar ninguna recompensa
a cambio.



NARRATIVA

Elemento esencial de un sistema gamificado ya
gue va a servir para captar la atencion y crear
expectacion de los usuarios. Es la tematica o
historia de la que va a tratar el juego. Es muy

conveniente que sea de interes por las
personas que van a participar



OTROS ELEMENTOS

Tiempo

S .




OTROS ELEMEN

Dados




ACILLUSIES CLOSTRIDIUM,
T

BOTULINUM
Puedes salir 5 minutos
} a}tes de terminar |a clase.

WBAKTERIAM

PODER Y RESISTENCIA
Vale por 1 punto extra en
la nota final de la
evaluacion. b

STRERTOCOCOS|

COCOGUAGUA HEREES

Elige una cancion y todos

= 0,5 puntos extraen
la bailaremos

trabajo de clase







Diseno de la gamificacion
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[ NARRATIVA, ESTETICA |

Ambientes

Escenarios
Mundos






. storyjumper

Recuperando la Pocion Magica del
Druida

"Una Aventura Gamificadora”



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.storyjumper.com/book/showframe/33599646/5830e45a2d368
https://www.storyjumper.com/book/showframe/33599646/5830e45a2d368



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


pixabay gj,-

Resumen Colorido Personajes Resumen Colorido Personajes De.

Resumen Colorido Personajes .

Resumen Colorido Personajes Resumen Colorido Personajes .
ixal pixabay.com


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


| NARRATIVA, ESTETICA_]

ldentidades

Personajes o avatares


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


Creando mi AVATAR
En esta guia lo vamos a crear directamente.

_ | Personalizar tu cardcter:

le una voz:
g o de archive

o
=
it

Color de la boca, el maquillaje, || Tamafio de boca, nariz,
los ojos, piel, cabello hombros, rostro.



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


% 15 Doll Makers >
28

Various Doll Makers
Harry Potter, Naruto, Whuddle World, Maple
Story, SayClub and more...

\

i Wﬂ' » ‘Ti |

|

-'-..Z-\I_-.f- ‘-.5_[1.[_':5 LS
I.}D_I:ELJ_JJ VINI

http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

http://www.dolldivine.com/the-tudors-scene-maker.php

.

[ MECANICAS, DINAMICAS |

Recompensas

Puntos,
Medallas o insignias, clasificaciones

s <

|

q
2 1


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.
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NIVELES

NIVELES SUPERADOS POR LOS JUGADORES

Niveles

Jugadores



CLASIFICACIONES

Mataion

12,097 points
10 out of 10

Podium

Ofa

12,154 points
10 out of 10

Get Results

Hello

9,836 points
9 out of 10




CLASIFICACIONES

James
Lawrence
Warren
Madeleine
Colin
Condoleezza
Hillary

John

Rex

25

25

425 S00

|llllllllllllllllllll£ﬂﬂ | 500

125 300

26.2
- Ve
50
——— 75
75




CLASIFICACIONES

JESUS

VIRGINIA

JOSE RAMON

MARIA

Clasificacion final del juego




CLASIFICACIONES

\ . e s ¥
Clasificacion

MONTESCO

CAPULETO MONALDOS

FILIPESCHOS




TURNOS

Turnos [ Equipos

Recopilatorio de juegos con la ruleta de lkea



https://www.maestrosdeaudicionylenguaje.com/recopilatorio-de-juegos-con-la-ruleta-de-ikea/

INSIGNIAS

Cémeo crear badges digitales

con MAKEBADGES
Insignias
digitales «»

L J T. VOLUNTARIO



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.youtube.com/watch?v=sFjcUg8n2UQ
https://www.youtube.com/watch?v=sFjcUg8n2UQ

https://dado.online,


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


CARTAS

CONSEJOS PARA CREAR CARTAS CON PRIVILEGIOS
PARA EL AULA

Escoge una temtica que le encantte
atus alwmns,

AA RN
NRELN

CLASH @ CARD

ROYALE

Yokemen

CARDMAKER

lncluye un nombre que llame la atencion,

" Eseribed privilegio que vagan a
obtener por conseguir esa carta,

Debe haber siempre un dbjetive para
obtenerls, plaritéaseln como un reto a
tus alumnos,
Puedes incluir curiosidades o datos
gracioses para ayudar a la estitica
Y la narvativa en el aula,

olgk Tv%ubze
oV Qa/a e /’Le,uwu\

maglcsetedltor sourceforge.net

. Magic Set Editor



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


La realidad aumentada es una tecnologia que permite
combinar informacion del mundo real con elementos de
ambito virtual. Dicho de otro modo, permite anadir
informacion virtual a la informacion fisica ya existente

QuiverVision 0 AUGMENT

Joyar



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


https://www.youtube.com/watch?v=cRdSDmNTOwM (Quiver)

https://www.youtube.com/watch?v=V8TOImSdMNs (Augment)

https://www.facebook.com/Sumergeteenleon/videos/348908919241041/ (Aurasma)



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.youtube.com/watch?v=cRdSDmNT0wM
https://www.youtube.com/watch?v=V8T0ImSdMNs
https://www.facebook.com/Sumergeteenleon/videos/348908919241041/

Al

Google Maps



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


Madrid de los Austrias ... Q

Noviciado €
v Los alumnos de 3.° E.P. del colegio la 3 3
Natividad han estudiado los monumentos .”'30 Plaza deEspana© 5ig v ER S DAD &
que contiene nuestra ciudad de la época v %, ; %, Chilecne.
b ©
747 vistas =3 e % !
A, - %, : 5 %, Catl
COMPARTIR Principe Pio © & 5 : * e S gt
] Sv Domingo €
Callate Cotfe
- : Gran Via® gy
@ Equipo 1. PaulaC., Ainhoa A, Eva X., | A
| A5 ) — % - Bancode E
\ - el Emparcader o S 2 9 y
©Q Plaza Mayor i Opera &
@ Plazadelavilla B o SO, p
PAO.CIO L ° :
00.9
ratie MaySH - c"’é‘
Equipo 2. Daniel Z., Iker T., Madisson ... PazVE,, &
pagshe Ldile e Segpvia o (-‘L"""‘ar CORTES
° Plaza de Isabel II o 2 § o;s ! g,
e ! =] 5 ) :
@ Mercado de San Miguel — E 3 f ¥ Tirso de Molinae— AntonMartine . .\
. . = +- o .
= S CEl RO
=] 2 = é‘“ B ARIRIO, D B ' B
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Equipo 3. Hugo V., Hugo G., Helena P.... + 5 & &
2 Sl ¥ e
L — = L'y toa iy o
©Q Real Monasterio de la Encarnacién — I Go gle My Mal?,—
< Datos de mapas ©2019 Goo_g_lt_ajvlpst Geogr. Nacional

Condiciones

200m—- pApnnRER IR

Calle 4,...


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=12306nI30LwlpCCiENdvF7MNlSVA&ll=40.41748230990826,-3.7129068500000812&z=15
https://www.google.com/maps/d/viewer?mid=12306nI30LwlpCCiENdvF7MNlSVA&ll=40.41748230990826,-3.7129068500000812&z=15



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


Google | Otras TICs|

https://bit.ly/2GffkpW

https://bit.ly/2Bnjnwi Cjem plOA

https://bit.ly/2DXmxsx



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://bit.ly/2GffkpW
https://bit.ly/2Bnjnwi
https://bit.ly/2DXmxsx

INTEGRACION

Captain Up

Captain Up is an engagement platform for vour WordPress blog. Download Version 1.4.0
Quickly add badges, levels and leaderboards to vour site and start
rewarding your users.

Description  Installation FAQ Screenshots Changelog Stats Support Reviews Developers


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


..........
Thoodle



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


INTEGRACION

Example Open Badges

ATTENDEE
Open Badges
(™

" KEY CONCEPT

. G REEN AWAR D

STUDENT REP

Las insignias (badges) A partir de la versién 2.6, Moodle ya trae por
default las insignias (badges), que permite mostrar y premiar los logros
o progresos de los estudiantes, recordando que estos deben llevar, un
criterio y disefo pedagdgico. Debe cargar disefios de las insignias a
utilizar.


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


INTEGRACION

Participate in the course to gain experience

points and level up!

Level up! Permite la creacidon de insignias, bastante creativas y
llamativas, una de sus caracteristicas adicionales es que agrega una
barra de progreso donde el estudiante puede ver el porcentaje de
su avance y lo que le falta para obtener la préxima insignia.


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


INTEGRACION

Teenagers ofien bacome fashion

_ L TiM_

Leters ABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Grade : 36 %

werd

: y 4 32 aerors
Fashion: Hidden Picture o
Game  Fashion = Games  Hidden Picture T

g cre A e |
i 1 4 ot
Grade: 31 % \ e EiTRRes L\

Wihit i the name of the animal in picture? =T 1 concsl
\'s T LA

wwwwwww

\\\\\\\\\\\
eeeeeeee

aaaaaaaaa

Game: Este plugin, permite la creacion de
insignias, con el uso de cuestionarios, examenes y
glosarios, entre otros, algunas muy interesantes
opciones de estos recursos es que permite
implementar y asociar a insignias, juegos como:
crucigramas, sudoku y memorias para el
desarrollo de actividades de aprendizaje


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


INTEGRACION

Crea la pagina web que siempre |
sonaste :



Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.




Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


.

Puzzles y rompecabezas

R, JIGSAW | o LT K@

PLANET f/ | GROWING TOGETHER
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Imagen difuminada

PIXLR
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Crucigramas

CrosswordPuzzleGames.com
ﬂ EclipseCrossword.com

oduca pla / The Teacher's Corner

Insertar

B

e I
Tabla

f: ]
Tabla de 5x2

—

‘
COOooH0000
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Generadores de sopas de letras

Generador de sopa de letras - educima.com

There is a commonly known problem (bug) with the Chrome browser when saving results.
We advise you to use a different browser to visit our site should you wish to use the wordsearch generator.

Titulo

Subtitulo

Opcional: utilice esta opcidon para incluir informacién adicional debajo del titulo.

Dificultad P l
Facil v
Las palabras solo se encuentran ocultas horizontalmente.
f wiaad
Words —
#17 | | #9 | | —
#2° | | #10] | -‘
#3 | | #11 | |
#a] | #12] | —
#5 | | #13] |
#6 | | #14 |
#7 | | #15 | |
#3 | | #16 | |



Moderador
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Candados digitales

Generador de candados digitales online

https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/

Recursos para montar un Escape Room

https://docs.google.com/document/d/1eSxKEAwhvgEGz-
K syLByRE5qSspBJQJb0djj0GNzCQ/edit#heading=h.1xzd2e4cn73c



Moderador
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Video ejemplos gamificación.

https://eduescaperoom.com/generador-candado-digital/
https://docs.google.com/document/d/1eSxKEAwhvgEGz-K_syLByRE5qSspBJQJb0djj0GNzCQ/edit#heading=h.1xzd2e4cn73c

Codigos QR

Generador de Cédigos QR

Compartir

4 P
(2) ‘
d G+ O J
i

URL @ svs | TELEFONO ‘& EMAIL = TEXTO B VCARD & GEOLOC @ EVENTO & WIF! il

Cddigo QR para una direccién Web

=) 5]k [m] ¢
-[=]ir
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Videos

Leam \ -

Movie
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https://eredos.usal.es/handle/10366/139616?locale-attribute=it
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Video ejemplos gamificación.

https://gredos.usal.es/handle/10366/139616?locale-attribute=it

genially

https://enclaveproductiva.es/genial-ly-crea-contenido-interactivo-y-visual,
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Video ejemplos gamificación.

https://enclaveproductiva.es/genial-ly-crea-contenido-interactivo-y-visual/

socrative

by MasteryConnect

Quizizz
iCuestionarios gamificados para el aula!
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B tinycards
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() symbaloo

Bringing it together
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Video ejemplos gamificación.


* EDpuzzle

Make any video your lesson


Moderador
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ACADEMY


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.


= ClassDojo



Moderador
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Video ejemplos gamificación.





éPara qué voy a utilizar la gamificaciéon y/o
dinamicas ludicas en mi aula?

. Pronectio:
ANALISIS DAFO Creado por: Fecha:
Aspectos Megativos Aspectos Positivos
Debilidades Fortalezas
Factores
internos
Amenazas Oportunidades
Factores
externos
Encuentea las instrocciones para utilizar esta herramienta on hitosearninglependas ioeomddalo




éQueé tipo de actividad/es gamificada/s
voy a disenar para mis alumnos?

Algunas ejemplos:

- Breakoutedu o Escape Room educativo

- Adaptacion de juegos de mesa u otros que conozcas

- Simulacion social

- Dramatizacion de roles

- Dinamica ludica sencilla con una narrativa atractiva

- Actividad ludica para conocer a mi alumnado desde el punto del
vista del juego

Etc...



Diseho de nuestro proyecto

GAMIFICATION MODEL CANVAS

Design for:
Design by:

On:
Iteration:

L

-,

PLATFORMS

Desciibe the plaiorms on which ta implement game mechanics

What platforms do we have available for incorporating mechanics?
What platforms can we use 10 bring mechanics to the player?
Wihat platforms will the game: run an?

App, sitio
web,
espacio
fisico, etc.

MECHANICS

DYNAMICS

of the mechanics acting on the.

Describe the rules of the game with for Describe
dynamics player over time
How will we

How can we explain the mechanics 10 our players?
How can we increase the difficulty of mechanics over time?

Mecanicas

<
COMPONENTS ¥#

Describe the slements or characteristics of the game to create

mechanics or 1o give feedback to the players

‘What components will we use to create our dynamics?
‘What components will create game mechanics?
‘What components wil be used to provide feedback?

Some components:

Paints Progress Bar
Badges Missions
Achievements Avatars.
Rewards Virtual Goods
Leaderboards Real Prizes
Levels Imvent
Countdown Virtual Gunency
om

will we use ta create the aesthetics of our game?
‘What dynamics work best for our players?
How will these dynamics work in our game?

Some dynamics
Appoiment
Status
Progression
Rewarg
Scarcity
Identiy
Productivity

Creativity
Altruism

Dinamicas

Ny

AESTHETICS

A4

Describe the desirable emational responses evaked in the
player, when they inferact with the game

‘What elements will grab the attention of our players?
Why should they play?
How can our players have fun?

Some aesthetics.

Respuesta
emocional

Sensation
Fantasy
Narrative
Challenge
Fellowship

‘Submission

PN

Describe the behaviors or actions necessary 1o develop in our
players in order to get returns from the project

BEHAVIORS

‘What behaviors 60 we nied 10 improve the challenges of the game?
‘What behaviors would our players like ta improve?
‘What behaviors can be improved?

Some behaviors

Watch video .

== Acciones
Buy something

Read content

Recommend something

Go to a website

Read email

PLAYERS ."..1

Describe who and what the people are like in whom we want to
develop behaviors.

Who are our players?
What are your players like?
What do aur players want?

Descripcion
de los
jugadores y
Sus
necesidades

COSsTS

What are the main costs of the game?
What budget s available for achieving the challenges set?

Describe the main costs or investment for the development of the game

Gan wie phase costs aver time, based on the achievement of abjectives?

Recursos necesarios

REVENUES

Describe the economic or social retum of the solution with the introduction of gamification

What economic: or social challenges set out the game?
How wil we measure the success of the game?
What results do we hope to achieve fiom the game?

Objetivos, resultados esperados e
indicadores a utilizar para evaluar

WWW.GAMEONLAB.COM

Please send us your valuable feedback! canvas@gameaonlab.com

Gamification Model Canvas is based from the Business Model
Canvas http:/iwww businessmodelgeneration.com and is licensed

under the Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 Un-ported

License.

This work is licensed under the Creative Commons Attribution-Share

Alike 3.0 Unported License. To view a copy of this license, visit
i o)

http:

« 0/ or send a letter to
Creative Commons, 171 Second Street, Suite 300, San Francisco,

California, 94105, USA

© ®




Poniendo en marcha la actividad. Sesion
beta

Nombre de |a actividad
Descripcion
Temporalizacion
Escenarios utilizados
Agrupamientos
Recursos necesarios
Metodologias utilizadas
Estructura

. Desarrollo
10.Personajes
11.Enemigos
12.Dificultades, etc.

© O NDU R WNE

ACTIVIDAD



| Resumiendo... |

3 O Elementos
para Gamificar

Y

X experiencia
— Ralanceada


Moderador
Notas de la presentación
Video ejemplos gamificación.

https://www.alaluzdeunabombilla.com/2017/07/25/30-elementos-para-gamificar-y-un-sistema-balanceado/
https://www.alaluzdeunabombilla.com/2017/07/25/30-elementos-para-gamificar-y-un-sistema-balanceado/
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