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Entorno de escenas creado por sistemas 
informáticos 

Vistas a través de unas gafas de  VR da la sensación 
de estar dentro de la escena

TIPOS DE REALIDAD VIRTUAL

Se interactúa con el mundo creado usando 
complementos externos como cascos, gafas, 

posicionadoresΣ I5aΧΣ 

SEMI-INMERSIVA INMERSIVA

REALIDAD AUMENTADA Y REALIDAD VIRTUAL

TIPOS DE REALIDAD AUMENTADA

Código QR
Marcador 
de Imagen WebAr



APLICACIONES DE LA REALIDAD AUMENTADA A LA DOCENCIA



REALIDAD AUMENTADA EN 

FORMACIÓN PROFESIONAL



AUDIOAUDIO

VIDEOVIDEO

TEXTOTEXTO

FOTOSFOTOS

ANIMACIÓNANIMACIONES

COMPARADORDE

FOTOSAÉREAS

COMPARADORDEFOTOS

AÉREAS

BLOQUES3D

VISITASVIRTUALES

DESCARGADELA

APP

ENFOQUEAL

MARCADOR

REALIDAD AUMENTADA: EL USO DE MARCADORES DE IMAGEN

SEACTIVALA

APLICACIÓN



http:// www.observatoriodelterritorio.es/wp-
content/uploads/2018/06/GijonAumentado.pdf

https:// play.google.com/store/apps/detail
s?id=org.fundacionctic.GijonAumentado

http://www.observatoriodelterritorio.es/wp-content/uploads/2018/06/GijonAumentado.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=org.fundacionctic.GijonAumentado




AUDIOAUDIO

VIDEOVIDEO

TEXTOTEXTO

FOTOSFOTOS

ANIMACIÓNANIMACIONES

COMPARADORDE

FOTOSAÉREAS

COMPARADORDEFOTOS

AÉREAS

BLOQUES3D

VISITASVIRTUALES

ÅSe accede a la 
aplicación mediante la 
lectura del código QR 
del mapa.

ÅAplicación propia, no es 
necesario descargar 
ninguna app de Play 
Store o de Apple Store.

ÅIdentifica las imágenes 
del mapa, que 
funcionan como 
marcadores de imagen 
y  da acceso a los 
contenidos 
complementarios de 
Realidad Aumentada

ESCANEODEL

CÓDIGOQR

SEACTIVALA

APLICACIÓN

ENFOQUEAL

MARCADOR

REALIDAD AUMENTADA: EL USO DE WEBAR
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AUDIO VIDEO TEXTO FOTOS ANIMACIONES BLOQUES3D VISITASVIRTUALES

Enfocar la imagen 
que actúa como 

Marcador2

Activar la Aplicación mediante el escaneo 
del Código QR que aparece en la portadilla, 

se enfoca la imagen que actúa como 
Marcador

1

Seguidamente se activan 
las opciones de Realidad 
Aumentada, que pueden 

incluir la siguiente 
información

3
COMPARADORDEFOTOSAÉREAS



https:// sketchfab.com/3d-models/lagos-de-somiedo-asturias-be3e0eada2064786b6a18c82b4103cc5

https://sketchfab.com/3d-models/lagos-de-somiedo-asturias-be3e0eada2064786b6a18c82b4103cc5


https:// sketchfab.com/3d-models/corro-caminreal-3b5e7b1c2c6146bfb7256266f44e627d

https://sketchfab.com/3d-models/corro-caminreal-3b5e7b1c2c6146bfb7256266f44e627d


https:// sketchfab.com/3d-models/arribes-86cefbab0fca411abcf336c40432ce03

https://sketchfab.com/3d-models/arribes-86cefbab0fca411abcf336c40432ce03


https:// sketchfab.com/3d-models/modelo-3d-vuelo-laviana-
sotrondio-cetfa-1963-b79557586798498ab252d8912a6d1754

https://sketchfab.com/3d-models/modelo-3d-vuelo-laviana-sotrondio-cetfa-1963-b79557586798498ab252d8912a6d1754


ESCANEODEL

CÓDIGOQR

LUGARENELQUESE

ENCUENTRAELUSUARIO

PUNTOSDEINTERÉS

COMPARADORDEFOTOSAÉREAS

ÅSe accede a la aplicación 
mediante la lectura del 
código QR del mapa.

ÅAplicación propia, no es 
necesario descargar 
ninguna app de Play Store 
o de Apple Store.

ÅIndica cómo moverse para 
realizar el recorrido por el 
territorio y ofrece 
contenidos  
complementarios de 
Realidad Aumentada en 
cada punto de interés.

ESCANEODEL

CÓDIGOQR

SEACTIVALA

APLICACIÓN

SELOCALIZADÓNDEESTÁ

ELUSUARIOYDÓNDELOS

PUNTOSDEINTERÉS

(POI)

SESOLICITALA

RUTAPARA

LLEGARALPOI

SEMUESTRALA

RUTAPARA

LLEGARALPOI

AL LLEGARAL

POI SEACTIVA

ELCONTENIDO

DERA

AUDIO
AUDIO VIDEOVIDEOTEXTO

TEXTOBLOQUES3D
VISITAS

VIRTUALES FOTOSFOTOSANIMACIÓNANIMACIONES
COMPARADORDEFOTOS

AÉREAS

REALIDAD AUMENTADA: APLICACIÓN BASADA EN GEOLOCALIZACIÓN



FORMACIÓN PROFESIONAL ESO y BACHILLERATO

EL USO DE LA REALIDAD 

VIRTUAL EN LA DOCENCIA



EL USO DE LA REALIDAD VIRTUAL EN LA DOCENCIA

SEMI-INMERSIVA

https://roundme.com/tour/399192/view/1385408/https://roundme.com/tour/399192/view/1385408/

https://roundme.com/tour/198007/view/533312/ https:// roundme.com/tour/256465/view/762387


