Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Relacion de Objetivos y Contenidos que se proponen ampliar en
el curriculo de Arquitectura Efimera definido en el Real Decreto
1537/1996, de 21 de junio, por el que se establece el curriculo de
los ciclos formativos de grado superior de Artes Plasticas y Disefio
de la familia profesional de Disefio de Interiores.

Esta ampliacion, de Objetivos y Contenidos, se propone como
actualizacion de un curriculo profesional disefiado hace 25 afios y
todavia vigente a fecha de hoy.

En la columna de la izquierda, se puede ver una imagen del
contenido del curriculo vigente y en la columna de la derecha (en
color azul), las ampliaciones propuestas para actualizar el
curriculo y adaptarlo a la realidad actual.

Palencia, noviembre de 2021.



Médqlo de
TEORIA del INTERIORISMO

a) Objetivos:

Conocer el cuerpo humano, sus proporciones y movi-
mientos.
Conocer las relaciones hombre-ambiente.
Comprender el espacio habitable.
- Conoccer el lenguaje del color.
Congcer las aplicaciones de la luz en la decaracién
Analizar y saber reflejar en el proyecto la idea de
«imagen corporativas,
Adquirir métodos de defensa del proyecto y persua-
sion para la posible aceptacidn del mismo.

b) Contenidos:

Conocimientos fundamentales de Antropometria.

Conocimientos fundamentales de Ergonomia.

Conocimientos fundamentales de Psicologia de la For-
ma. Principios compositivos.

Percepcion sensorial del entorno.,

Organizacién estructural: Uso, circulacién vy distribu-
cion del espacio.

Simbologia cromética, funcionalidad y comunicacion.
ISimbolcrgia y funcionalidad de las diferentes fuentes de
uZ. ’

El confort ambiental: Ornamentacién. Aplicacién de
estilos clasicos y modernos. Mobiliario. Complementos.
Accesorios.

La «imagen corporativa» y su integracion en el disefio
de interiores.

Tipologia de los espacios habitables: locales de vivien-
da (apartamentos, viviendas de proteccién oficial, «bun-
galows»), locales de hospedaje (pensiones, pequeiios
hoteles, residencias); locales laborales {pequefios comer-
cios, oficinas, despachos profesionales, locales asisten-
ciales, consultorios); y locales publicos (bares, cafés, kios-
€os, pequenos restaurantes).

Defensa y venta del proyecto ante el cliente, para
su aceptacion. '

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

Adquirir destrezas gracias a las TICs para la defensa de los

proyectos propias del siglo XXI

Conocer las aplicaciones de la luz en eventos efimeros.

Contenidos a afadir para actualizar:

El médulo de Proyectos se fomentaran la realizacion de trabajos
practicos realizados con herramientas digitales para la
realizacion de infografias, diagramas, mapas mentales...tipo
(Visual.ly, canva, picktochart, infografz...) para ser evaluadas
mediante rubricas de coevaluacién o evaluacion por pares.

Junto con el modulo XVII. Tecnologia y sistemas constructivos:
arquitectura efimera, se realizara alguna practica con el software
de iluminacion gratuito tipo DIAlux.



Modulo d,e
DIBUJO TECNICO

a) Objetivos:

Adquirir los conocimientos sobre representacion de
piezas segun los diferentes sistemas y bajo normas tanto
de dibujo como de fabricacién, para ejecutar los planos
requeridos.

Desarrollar |la sensibilidad artistica y la creatividad.

b) Contenidos:

Comprobacion y ampliacién del conocimiento del ins-
trumental especifico de dibujo técnico. Reprografia. Ini-
ciacion a los sistemas de CAD/CAM.

Andlisis de los elementos de geometria plana y espa-
cial. Operaciones topolégicas en el plano. Redes y mallas,
planas y espaciales.

Sisternas de representacion.

Incidencia de los conceptos y contenidos de los sis-
temas proyectivos en la expresion artistico-plastica.

Proporcidon. Relaciones de proporcion y escala.

Croquizacion.

Normalizacion. Como representacion simbdlica,
esquematica o figurativa. Acotacion. Rotulacién.

Féd‘igos de representacién y documentacion proyec-
tual.

Nociones generales de planos de taller y plantillaje.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

Valorar el Dibujo Técnico como herramienta basica de
comunicacion grafica y lenguaje universal.

Conocer vy utilizar correctamente aplicaciones informaticas
de dibujo vectorial.

Utilizar correctamente recursos telematicos aplicados al
disefio de proyectos en coordinacién con otros modulos del
ciclo, bien de forma individual o cooperativa.

Contenidos a afiadir para actualizar:

Sistema de representacion vectorial: Dibujo Asistido por
Ordenador en 2 y 3 dimensiones.

Comandos para crear curvas. Edicion y transformacion.
Acotacion normalizada.

Archivos de bidimensional.

impresion.

impresion Escalas de

Modelado tridimensional. Solidos y superficies.

Impresion de modelos tridimensionales. Archivos STL.
Parametros de impresién 3D



Médulo, de
MATEMATICAS

a) Obijetivos:

Comprender y saber utilizar los cenceptos fundamen-
tales de trigonometria.

Saber calcular las distintas areas que puedan surgir
en el calculo y aprender a cubicar.

Conocer y resolver las ecuaciones gue nos permitan
plantear, sisteméaticamente, problemas que aritmética-
rmente resuttarian laboriosos.

Cenocer los pri’ncipios fundameritales de la estatica.

Reakizar la composicion, descomposicién y equilibrio
de fuerzas.

Conecer las hipotesis principales empleadas en el
calculo de estructuras.

Conocer los métodos experimental, analitico y grafico,
del calculo de centros de gravedad.

_ Conocer y comprender el concepto de momento ¢z
inercia.

b) Contenidos:

Geometria plana: poligonos. Areas.

Geometria del espacio: figuras poliédricas. Cuerpes
de revolucion. Areas. Volimenes.

Algebra. Teoria elemental de las ecuaciones: ¢cuia-
ciones de primer grado. Ecuacienes de segundo g-ado.
Sistemas de ecuaciones.

Trigonemetria; razones trigonométricas. Resolucidn
de triangulos rectangulos.

Estatica. Fuerzas. Estructuras. Centros de gravedad.
Momentos de inercia.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:
* Conocer apps para la resolucién de problemas.

* Aplicar recursos digitales para la comprension y visualizacion de
contenidos geométricos.

Contenidos a afadir para actualizar:

* El conocimiento de aplicaciones digitales para la resolucion de
problemas.



Modulo de

MEDICIONES, PRESUPUESTOS y PLANIFICACION de OBRAS

a) Objetivos:

Realizar una correcta divisién de la obra por capitulos.

-Présenbir con precision unrdadas de obra; tanto con-
;\mnetenales eemo singulares.

Establacer @l eritério de medrcxen ad’ecuado en cada
unidad de abra.

Utilizar .ol proceso de.mediciones ¢omo’ ‘herramienta
de autecentrol del desarrolie té¢nice dat proyecto.

Evaluar en todo momento del proceso la situacion
econdmica de la obra.

‘Utikizar pragcamas mformétlcos sencullos para medlr
y presupuessar:. - -

Conocer.el.orden: srstemétrco de Ias tareas en, la rea-
lizacién deuna obra... :

Estimar el tiempo de e;scuc:én ‘pafa- coordmar a los
'dtferentes profesnonales rndustr;ales que mtewreruan en
la obta.

Desarroriarria cépﬂcldad de Qrganfzar v coordmar et
pessonal ‘operario. asi, como el tlem[:xo que utthzan & fin
de optimizar el resultado. - - -

Controlar etinicio y acabado del trabajo de cada ope—
rario que-intérviene enla:-obra. -

Desarrollar los, conocimientos mecesarlos para saber
‘aceptar o-desechar materiales, segun los contratos pre-
vistos en los; proyectos comprobando unidades, texturas
y tonalidades propias de cada uno de ellos.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

* Conocer los procedimientos previos al inicio de la obra como
permisos, licencias ( tipos) y/o relaciones contractuales.

* Conocer nuevas aplicaciones para dispositivos digitales como
apoyo a la labor del disefiador en la ejecucion material del
proyecto.



Modulo de

b) Contenidos:

Division de la obra por capitulos.

Unidades de obra. Descripcién y unidades de medida.

- Criterios de medicion. _

Medicion. '
- Programas de medlcmnes Vi presupuestos por orde—
nador. - .

Bases de datos de precros Preclos unitarios. Prec:os
descompuestos. k

Ajustes de presupuestos

Certificaciones: '

~Controlecondmico de la obra .

- Planificacién de obras. Planning. Sistemas Pert y
Gantt. Camino critico. Tiempos muertos.

] Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
MEDICIONES, PRESUPUESTOS y PLANIFICACION de OBRAS ARQUITECTURA EFIMERA

Contenidos a afiadir para actualizar:

Bases de datos de precios. Precios unitarios. Precios
descompuestos. Elaboracion de partidas no contempladas en
bases de precios.?

Tramitaciones previas e inicio de obra (Tipos de licencias o
permisos).

Gestion de la organizacion de obra mediante herramientas
digitales de planificacion de obra coordinadas y compartidas con
todos los oficios, gestion de tareas y fases y archivo fotografico
de la obra.



Modulo de
PROYECTOS

a) Obijetivos:

Adquirir los conocimientos sobre representacion de
piezas segun los diferentes sistemas y bajo normas tanto
de dibujo como de fabricacién, para ejecutar los planos
requeridos.

Desarrollar |la sensibilidad artistica y la creatividad.

b) Contenidos:

Rekacmnes espaciales .en el proceso proyectua!

Orgamzacnones de la forma y el espacio de proyec-
tacron

‘La cnrculacmn como elemento de conexlon entre
espacios.

Ambjentacgén del espacio y cond:cuonantes ambten~
tales

Influencna de las fuentes de qu en tos espacuos .

Proceso de organizacitn del proyecto RIS

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

Adquirir los conocimientos técnicos y practicos que les capaciten
para la realizacion de su trabajo a través de los procesos,
tradicionales y actuales (mas tecnolégicos), relacionados con
esta actividad profesional.

Desarrollar la capacidad de investigacion con un enfoque
pluridisciplinar.

Materializar ideas y defensa de los proyectos mediante
herramientas digitales TICs.

Utilizacion fluida de herramientas CAD o de disefo digital para la
presentacion de los proyectos.

Contenidos a anadir para actualizar:

El médulo de Proyectos se aprenderan y se trabajara con
programas y software especificos propios de la industria del
disefo de interiores - arquitectura e incluso del disefo grafico,
usando programas de DAO tipo AutoCAD, con programas de
modelado 3D tipo Sketch Up, programas de renderizado tipo
VRAY o similar, maquetando entregas en Adobe lllustrator y
Adobe Photoshop, plataformas como Canva e incluso utilizando
programa de Office para la entrega de memorias, tablas,
presentaciones en Power Point....



Modulo de )
PROYECTOS: ARQUITECTURA EFIMERA

a} Objetivos:

Desarrollar correctamente las fases del anteproyecto,
en sus vertientes grafica y de documentacion.

Realizar de forma correcta la representacion grafica
del proyecto final de arquitectura efimera. .

Saber aplicar en el proyecto los conocimientos adqui-
ridos en otros médulos.

Desarrollar la sensibilidad artistica, la |mag:na010n \;
la creatividad.

Presentar correctamente el trabajo.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

Desarrollar correctamente las fases del anteproyecto y proyecto,
en sus vertientes grafica y de documentacion.

Desarrollar y potenciar la sensibilidad artistica, la observacion y
la reflexion, la imaginacion y la creatividad.

Saber desarrollar en los proyectos que se planteen a lo largo del
curso los conocimientos adquiridos sobre la proyectacion en el
curso anterior.

Desarrollar los proyectos con pautas antropométricas vy
ergonomicas.

Saber elegir los materiales y revestimientos adecuados a la
funcién y ambiente que se pretende crear.

Estudiar e iluminar espacios proyectados segun el uso al que
estén destinados.

Asentar las bases para la representacion grafica correcta del
proyecto final de arquitectura efimera.



Modulo de )
PROYECTOS: ARQUITECTURA EFIMERA

b) Contenidos:

Definicidn y desarrollo del lenguaje graftco del pro-
yecto.

Forma vy funcmn aspectos formales funcionales y
3Jeézutlvos en la definicidn y desarrolle de proyectos

ados

Concepto de disefio a‘mblental Interaccmn volumen
hombre. _

La orgamzacmn del trabajo en equo

La representacion gréfica del proyecto de arqwtectura
efimera. .

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Nueva redaccion de los contenidos a afadir para actualizar:

Conocimientos fundamentales de antropometria y ergonomia.

Percepcion sensorial del entorno. Psicologia de la forma.
Composicion.

Simbologia cromatica, funcionalidad, comunicacion. Estilos.

La “imagen corporativa” o la “identidad grafica” y su integracion
en la arquitectura efimera (stands comerciales, escenografias,
eventos, rotulacion,...).

Amplio conocimiento de las distintas tipologias de arquitectura
efimera que se pueden realizar en el mercado profesional.

En el mdédulo de Proyectos: arquitectura efimera, se continuara
aprendiendo , mejorando y trabajando con programas y software
especificos propios de la industria del disefio de interiores -
arquitectura e incluso del diseno grafico, usando programas de
DAO tipo AutoCAD, con programas de modelado 3D tipo Sketch
Up, programas de renderizado tipo VRAY o similar, maquetando
entregas en Adobe lllustrator y Adobe Photoshop, plataformas
como Canva e incluso utilizando programa de Office para la
entrega de memorias, tablas, presentaciones en Power Point....



Modulo de,
TECNOLOGIAy SISTEMAS CONSTRUCTIVOS

a) Objetivos:

Comprender el comportamlento mecéanico de los
materiales.

. Conocer las dlferentes solicitaciones mecanicas.

Razonar la respuesta de materiales vy formas a estas
sollcnamones :

Conocer diferentes ttpologlas estructurales :

Razonar las cualidades de los materiales.en funcién
de su.composicion y estructura. . -

. Conocer las propiedades que- definen la calidad de
un material y las unidades en gue se expresan.

Maneijar las normas tecnoléaicas de la edificacién.

Conocer los sistemas constructivos tradicionales de
los elementos contemplados en contenidos y su puesta
en obra.

Disefiar soluciones constructivas originales emplean-
do estos sistemas sobre disefios propios.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

Manejar el Coédigo Técnico de Edificacién (CTE), como conjunto
principal de normativas vigentes que regulan la construccion de
edificios en Espafa desde 2006.

Solucionar la tipologia estructural y constructiva adecuada al
material y al disefio.

Seleccionar los materiales idoneos al disefio y a la tipologia
constructiva del proyecto.

Conocer y comprender los recursos locales para potenciar el
ahorro de costes de transportes hacia el ecodisefio y la
sostenibilidad.

Conocer las capacidades y posibilidades de materiales ligeros y
de reciclado para materializar disefios propios.

Aplicar los conocimientos respecto a las caracteristicas de los
nuevos materiales para crear tipologias innovadoras a partir de
tipologias tradicionales.

Introducir conocimientos basicos para la investigacion con
caracter multidisciplinar.

Aprender a buscar y a analizar informacion contrastada para
documentar.

Saber referenciar contenidos y bibliografia/webgrafia segun
normativa.



Modulo de,
TECNOLOGIAy SISTEMAS CONSTRUCTIVOS

b) Contenidos:

Comportamiento mecanico de los materiales. Rigidos,
plasticos y elasticos. o

Solicitaciones. Comprension. Traccion. Flexion. Tor-
sion.

Tipologias estructurales.

Elementos estructurales sencillos.

Respuestas de las diferentes secciones y materiales.

Introduccidn a la ciencia de los materiales. Fisica-Qui-
mica de los materiales mas habttuales: pétreos (piedras,
hormigones, ceramicos), metales, pastas y morteros.

Propiedades y caracteristicas que definen la calidad
de los distintos materiales. Unidades, ensayos y norma-
tiva.

Normas tecnoldgicas de la edificacion.

Paramentos verticales tradicionales. Exteriores e inte-
riores. .

Paramentos horizontales. Forjados.

Carpinteria interior y exterior. Madera. Aluminio. Ace-
ro. PVC.

Revestimientos en paramentos verticales. Enfosca-
q;::s. Guarnecidos. Chapados. Alicatados. Panelados. Tex-
tiles.

Revestimientos en paramentos horizontales. Madera.
Pétreos (hidraulicos, ceramicos y piedra artificial). Tex-
tiles. Continuos.

Tipologia de cubiertas.

Elementos singulares; elevacién de nivel de suelo;
escaleras.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Contenidos a afiadir para actualizar:

El Codigo Técnico de Edificacion (CTE) en el que se establece
los requisitos basicos de seguridad y habitabilidad de las
construcciones, definidos por la Ley de Ordenacién de la
Edificacion (LOE).

El reciclaje de materiales y el uso de materiales reciclados.
Nuevos materiales ligeros, ecoldgicos y sostenibles.

Conocimientos basicos para la redaccion y organizacién de un
trabajo.

Normas basicas para la elaboracion y presentacion de
documentos.



Modulo de,
TECNOLOGIAy SISTEMAS CONSTRUCTIVOS: ARQ. EF.

a) Objetivos:

Conocer los procesos industriales de manipulacion
de madera y metal.

Conocer los materiales ligeros contemplados en los
contenidos, asi como sus procesos, manipulaciones y
formas de montaje.

Desarrollar la capacidad e imaginar nuevas formas
de montaje y utilizacion de los mismos.

Conocer tipologias de estructuras industrializadas en
madera, aluminio, acero.

Disenar y predimensionar estructuras ligeras tanto
fijas coma desmontables, plegables, modulables.

Desarrollar Ia ejecucion de estructuras mas complejas
va disefhiadas.

Emplear con correccién los diferentes sistemas de
fijacion y anclaje.

Disenar y solucionar constructivamente sistemas no
tradicionales de elementos de separacion verticales, ele-

mentos horizontales suspendidos, modificaciones de
nivel de suelo, etc.

Conocer y saber aplicar distintos acabados finales
utilizables en arquitecturas efimeras.

Conocer los fundamentos fisicos, conceptos y uni-
dades de luminotecnia, asi como tipos de |ldmparas,
caracteristicas, propiedades y usos adecuados y tipos
de luminarias y su adecuacion a distintos usos.

_ Disefar y predimensionar instalaciones de ilumina-
cién sencilla en arquitecturas efimeras, asi como inter-
pretar y lievar a efecto instalaciones mas complejas.

_ Tener conocimientos de instalaciones de comunica-
cion que capaciten para predimensionado de instalacio-
nes sencillas y comprension de instalaciones complejas.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Objetivos a afadir para actualizar:

Conocer nuevos materiales relativos a potenciar el reciclaje y la
reutilizacion.

Comprender los sistemas y tipologias ligeras que permiten la
reutilizacion de materiales a través del montaje y desmontaje.

Resolver encuentros entre distintos materiales que permitan la
reutilizacion de los mismos hacia una economia circular y el
ahorro energético.

Comparar la capacidad estética que aportan los materiales a
través de la solucion de un mismo disefio con distintos
acabados.

Conocer las nuevas tecnologias y recursos digitales en la
materializacién de proyectos de arquitectura interactiva (realidad
aumentada, videomapping, técnicas audiovisuales, proyeccion,
programacion, impresion 3D...)

Conocer y analizar como la luz y el agua se pueden incorporar
como materiales.

Crear documentacién grafica para dar solucion material y
constructiva para la realizacion real de los proyectos disefiados.

Generar planos guia para el montaje y desmontaje de soluciones
constructivas a través de programas de disefo de tipo CAD en
2Dy 3D.



Modulo de,
TECNOLOGIAy SISTEMAS CONSTRUCTIVOS: ARQ. EF.

b) Contenidos:

Procesos industriales en madera.

Procesos industriales en metal.

Manipulado del vidrio. Tratamientos.

Prefabricados plasticos. Manipulado.

Textiles. Puesta en obra.

Papel, cartonajes y derivados.

Disefrio de estructuras ligeras.

Estructuras de madera, aluminio, acero. Tipologia vy
predimensionado.

Estructuras desmontables.

Elementos no tradicionales de separacién vertical.

Falsos techos. Elementos suspendidos.

Modificaciones de nivel de suelo no tradicionales.

Acabados finales. Pinturas, textiles y plasticos.

Sistemas de fijaciéon: mecénicos y adhesivos.

Introduccién a la luminotecnia. Fundamentos fisicos
y unidades.

Lamparas y luminarias.

Diserio y predimensionado de instalaciones de alum-
brado.

Instalaciones de comunicacién: megafonia, video,
telefonia.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Contenidos a afiadir para actualizar:

Nuevos materiales ligeros, econémicos y de facil montaje.

Sistemas estructurales ligeros que permiten la reutilizaciéon de
materiales a través del montaje y. desmontaje

Analisis de soluciones innovadoras constructivas.

La estética de los materiales y los nuevos acabados.Nuevas
tecnologias y recursos digitales en la materializacion de
proyectos de arquitectura interactiva (realidad aumentada,
videomapping, técnicas audiovisuales, proyeccion,
programacion, impresion 3D...)La luz y el agua como materiales
constructivos y acabados.

La representacion grafica de los detalles constructivos.

Desarrollo grafico de montajes y desmontajes del proceso
constructivo en arquitectura efimera.



Modulo dp ]
FORMACION y ORIENTACION LABORAL

b) Contenidos:
1. Comunes:

El marco juridico de las relaciones laborales: Estatuto
de los Trabajadores y reglamentacion especifica del sec-
tor.

Medidas de seguridad e higiene en el trabajo.

Sistemas de acceso al empleo. Técnicas. Organismos
que prestan ayuda a la insercion laboral.

- Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

La empresa. El disefio de la organizacién y cultura
empresarial. Descripcion de los distintos modelos juri-
dicos de empresas y caracteristicas.

El empresario individual. Tramites para el inicio de
la actividad empresarial. Administracién y gestiéon de
empresas. Obligaciones juridicas y fiscales. Programas
de financiacién y ayudas a empresas.

La organizacion de la produccion, venta y distribucion
en la empresa. Métodos de analisis de costes y el control
de la calidad.

2.° Derecho especifico:

Proteccion al diseno: propiedad intelectual. Registro
de la Propiedad Intelectual. Entidades de gestion. Pro-
piedad industrial. Los modelos y dibujos industriales y
artisticos. Registro y procedimiento registral.

La proteccién internacional de las innovaciones.

] ILos; signos distintivos: marca, rétulo y nombre comer-
cial.

Informacion sobre normas técnicas. Centros y aso-
ciaciones de investigacion y desarrollo de la industria.

Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

Contenidos a anadir para actualizar:

Derecho especifico:
Proteccion al disefio:

» Copyright y copyleft.

e Las TIC en las redes sociales.



Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
PROYECTO FINAL ARQUITECTURA EFIMERA

1. Objetivos y contenido:

El proyecto final tiene como objetivo comprobar que
el alumno ha asimilado y es capaz de integrar, sincretizar
y aplicar los conocimientos tedrico-practicos y artisticos
adquiridos a través de las ensefianzas cursadas en el
centro y, en consecuencia, de desempeniar una actividad
profesional en el campo propio de la especialidad y nivel
cursados.

En esta familia profesional el proyecto consistira en
la realizacion de un proyecto propio de su nivel per-
teneciente al campo del Disefio de interiores de que
trate el correspondiente ciclo formativo.

El proyecto final tendra el siguiente contenido:

a) Anteproyecto:

1.° Informacién: documentacién histdrica, técnica,
de referencia, que sitie el Proyecto en el ambito pro-
fesional e indique las aportaciones o peculiaridades que
el trabajo ofrece.

2.° Comunicacion: donde se incluiran los siguientes
aspectos:

Referencias de ubicacion: pais, ciudad, barrio.

Aspectos funcionales

Aspectos estéticos.

Aspectos técnicos: detalles constructivos, materiales
Yy procesos necesarios para la realizaciéon del proyecto,
planos, etc.

Presupuestos econdmicos: calculo de los costes nece-
sarios para la realizacion del proyecto.

Dibujos previos.

b) Proyecto:

1.°  Realizacion: realizacion y presentacion final del
proyecto, que incluya una Memoria del mismo con los
apartados siguientes:

Memoria descriptiva.
Memoria justificativa.
Memoria constructiva.
Presupuesto.

2.° Ensucaso:

Propuestas de catdlogos, montaje y organizacion de Propuestas de catalogos, montaje y organizacion de una exposicion de
una exposicion de los Proyectos. los Proyectos, o instalacion efimera.



5. Evaluacion del proyecto:

Se evaluaran los siguientes apartados del proyecto
final:

1. Anteproyecto:

Informacién y Comunicacion.

2. Proyecto:

Realizacion.
Memoria.

La calificacion de cada uno de los apartados se expre-
sard en cifras de 1 a 10, sin decimales, siendo la cali-
ficacion final del proyecto la media aritmética de dichos
apartados expresada con un solo decimal. Para la eva-
luacion positiva del proyecto se requerira una calificacion
media igual o superior a cinco.

Si el alumno no obtuviera calificacién positiva en el
proyecto, podrd proponer un nuevo desarrollo en otra
convocatoria. £l nimero maximo de convocatorias para
la realizacion del proyecto final serd de dos. Excepcio-
nalmente, se podra autorizar una convocatoria extraor-
dinaria en los supuestos de enfermedad que impida el
normal desarrollo del mismo u otros que merezcan igual
consideracion.

Los centros fomentaran la inclusion en su Programa
de Actividades de la exposicidn de los proyectos finales
evaluados positivamente, de la que formaran parte la
documentacion que incluye el material grafico necesario
para dar idea del trabajo realizado a lo largo del periodo
de ensefianza en el centro, con el fin de que sea expo-
nente de la labor realizada y sirva de referencia para
el resto de alumnos.

Cada alumno/a debera realizar una defensa publica de Proyecto u Obra
Final en una sesion convocada a tal efecto y previa a la calificacion final.

Para su defensa utilizaran y proyectaran el ARCHIVO en formato PDF
que refleje su trabajo y que le servira de guia durante su exposicion.

Este ARCHIVO en formato PDF debe estar incluido en el USB extraible
que los alumnos /as han de entregar un PANEL SINTESIS en formato
(820 x 594 mm) que represente, refleje y describa su Proyecto u Obra
Final.

Este panel se imprimird y se entregara junto a su copia digital en
formato PDF en un dispositivo USB extraible junto con el resto de los
archivos que conforman el Proyecto u Obra Final en formato digital
(Trabajo final: PDF, ademas de copias editables de todo lo entregado en
formatos DWG, DXF, DOC, ODT, etc. ... junto a una galeria de
imagenes con calidad suficiente para su reproduccién e impresion),
Panel A1y Defensa Publica.



Actualizacion curricular del ciclo de Artes Plasticas y Disefio de
ARQUITECTURA EFIMERA

ANEXO al MODULO de APLICACION del SEMINARIO
Actualizacién curricular y ELABORACION de CONTENIDOS TIC

Se han revisado los modulos que a continuacién se enumeran.

Un miembro del seminario ha actuado como ponente y entre todos se
han acordado las ampliaciones curriculares ya descritas.

TEORIA del INTERIORISMO
Ponente: Alicia Cerda Taracido

DIBUJO TECNICO
Ponente: Luis Alonso Rioja

MATEMATICAS
Ponente: Esperanza Sierra Gonzalez

MEDICIONES y PRESUPUESTOS
Ponente: Blanca M.2 Gutierrez Lerena

PROYECTOS )
PROYECTOS: ARQUITECTURA EFIMERA
Ponente: Alicia Cerda Taracido

TECNOLOG[A y SISTEMAS CONSTRUCTIVOS
TECNOLOGIAy SIST. CONS.: ARQUITECTURA EFIMERA
Ponente: Esperanza Sierra Gonzalez

FORMACION y ORIENTACION LABORAL
Ponente: M.2 Concepcién Gémez Miguel

PROYECTO FINAL
Ponente: Alicia Cerda Taracido



