
Relación de Objetivos y Contenidos que se proponen ampliar en
el currículo de  Arquitectura Efímera definido en el Real Decreto
1537/1996, de 21 de junio, por el que se establece el currículo de
los ciclos formativos de grado superior de Artes Plásticas y Diseño
de la familia profesional de Diseño de Interiores.

Esta  ampliación,  de  Objetivos  y  Contenidos,  se  propone como
actualización de un currículo profesional diseñado hace 25 años y
todavía vigente a fecha de hoy.

En  la  columna  de  la  izquierda,  se  puede  ver  una  imagen  del
contenido del currículo vigente y en la columna de la derecha (en
color  azul),  las  ampliaciones  propuestas  para  actualizar  el
currículo y adaptarlo a la realidad actual.

Palencia, noviembre de 2021.
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Adquirir  destrezas  gracias  a  las  TICs  para  la  defensa  de  los
proyectos propias del siglo XXI 

• Conocer las aplicaciones de la luz en eventos efímeros.

Contenidos a añadir para actualizar:

• El módulo de Proyectos se fomentarán la realización de trabajos
prácticos  realizados  con  herramientas  digitales  para  la
realización  de  infografías,  diagramas,  mapas  mentales...tipo
(Visual.ly,  canva,  picktochart,  infografz…)  para ser  evaluadas
mediante rúbricas de coevaluación o evaluación por pares.

• Junto con el módulo XVII. Tecnología y sistemas constructivos:
arquitectura efímera, se realizará alguna práctica con el software
de iluminación gratuito tipo DIAlux.

Módulo de
TEORÍA del INTERIORISMO
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Valorar  el  Dibujo  Técnico  como  herramienta  básica  de
comunicación gráfica y lenguaje universal.

• Conocer y utilizar correctamente aplicaciones informáticas
de dibujo vectorial.

• Utilizar  correctamente  recursos  telemáticos  aplicados  al
diseño de proyectos en coordinación con otros módulos del
ciclo, bien de forma individual o cooperativa.

Contenidos a añadir para actualizar:

• Sistema  de  representación  vectorial:  Dibujo  Asistido  por
Ordenador en 2 y 3 dimensiones.

• Comandos para crear curvas. Edición y transformación.

• Acotación normalizada.

• Archivos  de  impresión  bidimensional.  Escalas  de
impresión.

• Modelado tridimensional. Sólidos y superficies.

• Impresión  de  modelos  tridimensionales.  Archivos  STL.
Parámetros de impresión 3D

Módulo de
DIBUJO TÉCNICO
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Conocer apps para la resolución de problemas.

• Aplicar recursos digitales para la comprensión y visualización de
contenidos geométricos.

Contenidos a añadir para actualizar:

• El conocimiento de aplicaciones digitales para la resolución de
problemas.

Módulo de
MATEMÁTICAS
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Conocer  los  procedimientos previos al  inicio  de la  obra  como
permisos, licencias ( tipos) y/o relaciones contractuales.

• Conocer  nuevas  aplicaciones  para  dispositivos  digitales  como
apoyo  a  la  labor  del  diseñador  en  la  ejecución  material  del
proyecto.

Módulo de
MEDICIONES, PRESUPUESTOS y PLANIFICACIÓN de OBRAS
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Contenidos a añadir para actualizar:

• Bases  de  datos  de  precios.  Precios  unitarios.  Precios
descompuestos. Elaboración  de  partidas  no  contempladas  en
bases de precios.?

• Tramitaciones  previas  e  inicio  de  obra  (Tipos  de  licencias  o
permisos).

• Gestión  de  la  organización  de  obra  mediante  herramientas
digitales de planificación de obra coordinadas y compartidas con
todos los oficios, gestión de tareas y fases y archivo fotográfico
de la obra.

Módulo de
MEDICIONES, PRESUPUESTOS y PLANIFICACIÓN de OBRAS

Actualización curricular del ciclo de Artes Plásticas y Diseño de 
ARQUITECTURA EFÍMERA



Objetivos a añadir para actualizar:

• Adquirir los conocimientos técnicos y prácticos que les capaciten
para  la  realización  de  su  trabajo  a  través  de  los  procesos,
tradicionales  y  actuales  (más  tecnológicos),  relacionados  con
esta actividad profesional.

• Desarrollar  la  capacidad  de  investigación  con  un  enfoque
pluridisciplinar.

• Materializar  ideas  y  defensa  de  los  proyectos  mediante
herramientas digitales TICs.

• Utilización fluida de herramientas CAD o de diseño digital para la
presentación de los proyectos.

Contenidos a añadir para actualizar:

• El  módulo  de  Proyectos  se  aprenderán  y  se  trabajará  con
programas  y  software  específicos  propios  de  la  industria  del
diseño de interiores - arquitectura e incluso del diseño gráfico,
usando programas de DAO tipo  AutoCAD, con programas de
modelado  3D tipo  Sketch  Up,  programas  de  renderizado  tipo
VRAY o  similar,  maquetando  entregas  en  Adobe  Illustrator  y
Adobe Photoshop, plataformas como Canva e incluso utilizando
programa  de  Office  para  la  entrega  de  memorias,  tablas,
presentaciones en Power Point….

Módulo de
PROYECTOS
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Desarrollar correctamente las fases del anteproyecto y proyecto,
en sus vertientes gráfica y de documentación.

• Desarrollar y potenciar la sensibilidad artística, la observación y
la reflexión, la imaginación y la creatividad.

• Saber desarrollar en los proyectos que se planteen a lo largo del
curso los conocimientos adquiridos sobre la proyectación en el
curso anterior.

• Desarrollar  los  proyectos  con  pautas  antropométricas  y
ergonómicas. 

• Saber elegir los materiales y revestimientos adecuados a la 
función y ambiente que se pretende crear.

• Estudiar e iluminar espacios proyectados según el uso al que 
estén destinados.

• Asentar las bases para la representación gráfica correcta del 
proyecto final de arquitectura efímera. 

Módulo de
PROYECTOS:  ARQUITECTURA EFÍMERA
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Nueva redacción de los contenidos a añadir para actualizar:

• Conocimientos fundamentales de antropometría y ergonomía.

• Percepción  sensorial  del  entorno.  Psicología  de  la  forma.
Composición.

• Simbología cromática, funcionalidad, comunicación. Estilos.

• La “imagen corporativa” o la “identidad gráfica” y su integración
en la  arquitectura efímera (stands comerciales,  escenografías,
eventos, rotulación,…). 

• Amplio conocimiento de las distintas tipologías de arquitectura 
efímera que se pueden realizar en el mercado profesional.

• En el módulo de Proyectos: arquitectura efímera, se continuará 
aprendiendo , mejorando y trabajando con programas y software
específicos propios de la industria del diseño de interiores - 
arquitectura e incluso del diseño gráfico, usando programas de 
DAO tipo AutoCAD, con programas de modelado 3D tipo Sketch 
Up, programas de renderizado tipo VRAY o similar, maquetando 
entregas en Adobe Illustrator y Adobe Photoshop, plataformas 
como Canva e incluso utilizando programa de Office para la 
entrega de memorias, tablas, presentaciones en Power Point…. 
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Manejar el Código Técnico de Edificación (CTE), como conjunto
principal de normativas vigentes que regulan la construcción de
edificios en España desde 2006.

• Solucionar  la  tipología  estructural  y  constructiva  adecuada  al
material y al diseño.

• Seleccionar  los  materiales  idóneos  al  diseño  y  a  la  tipología
constructiva del proyecto. 

• Conocer  y  comprender  los  recursos  locales  para  potenciar  el
ahorro  de  costes  de  transportes  hacia  el  ecodiseño  y  la
sostenibilidad.

• Conocer las capacidades y posibilidades de materiales ligeros y
de reciclado para materializar diseños propios.

• Aplicar los conocimientos respecto a las características de los
nuevos materiales para crear tipologías innovadoras a partir de
tipologías tradicionales.

• Introducir  conocimientos  básicos  para  la  investigación  con
carácter multidisciplinar.

• Aprender  a  buscar  y  a  analizar  información  contrastada  para
documentar.

• Saber  referenciar  contenidos  y  bibliografía/webgrafía  según
normativa.

Módulo de
TECNOLOGÍA y SISTEMAS CONSTRUCTIVOS
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Contenidos a añadir para actualizar:

• El Código Técnico de Edificación (CTE) en el que se establece
los  requisitos  básicos  de  seguridad  y  habitabilidad  de  las
construcciones,  definidos  por  la  Ley  de  Ordenación  de  la
Edificación (LOE).

• El reciclaje de materiales y el uso de materiales reciclados.

• Nuevos materiales ligeros, ecológicos y sostenibles.

• Conocimientos básicos para la redacción y organización de un
trabajo.

• Normas  básicas  para  la  elaboración  y  presentación  de
documentos.

Módulo de
TECNOLOGÍA y SISTEMAS CONSTRUCTIVOS
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Objetivos a añadir para actualizar:

• Conocer nuevos materiales relativos a potenciar el reciclaje y la
reutilización.

• Comprender  los  sistemas y  tipologías ligeras  que permiten la
reutilización de materiales a través del montaje y desmontaje.

• Resolver encuentros entre distintos materiales que permitan la
reutilización  de  los  mismos  hacia  una  economía  circular  y  el
ahorro energético.

• Comparar  la  capacidad  estética  que  aportan  los  materiales  a
través  de  la  solución  de  un  mismo  diseño  con  distintos
acabados.

• Conocer  las  nuevas  tecnologías  y  recursos  digitales  en  la
materialización de proyectos de arquitectura interactiva (realidad
aumentada,  videomapping,  técnicas  audiovisuales,  proyección,
programación, impresión 3D…)

• Conocer y analizar como la luz y el agua se pueden incorporar
como materiales.

• Crear  documentación  gráfica  para  dar  solución  material  y
constructiva para la realización real de los proyectos diseñados.

• Generar planos guía para el montaje y desmontaje de soluciones
constructivas a través de programas de diseño de tipo CAD en
2D y 3D.

Módulo de
TECNOLOGÍA y SISTEMAS CONSTRUCTIVOS:  ARQ. EF.
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Contenidos a añadir para actualizar:

• Nuevos materiales ligeros, económicos y de fácil montaje.

• Sistemas estructurales ligeros que permiten la  reutilización de
materiales a través del montaje y. desmontaje

• Análisis de soluciones innovadoras constructivas.

• La  estética  de  los  materiales  y  los  nuevos  acabados.Nuevas
tecnologías  y  recursos  digitales  en  la  materialización  de
proyectos  de  arquitectura  interactiva  (realidad  aumentada,
videomapping,  técnicas  audiovisuales,  proyección,
programación, impresión 3D…)La luz y el agua como materiales
constructivos y acabados.

• La representación gráfica de los detalles constructivos.

• Desarrollo  gráfico  de  montajes  y  desmontajes  del  proceso
constructivo en arquitectura efímera.

Módulo de
TECNOLOGÍA y SISTEMAS CONSTRUCTIVOS:  ARQ. EF.
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Contenidos a añadir para actualizar:

Derecho específico: 
Protección al diseño:

• Copyright y copyleft.

• Las TIC en las redes sociales.

Módulo de
FORMACIÓN y ORIENTACIÓN LABORAL
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Propuestas de catálogos, montaje y organización de una exposición de
los Proyectos, o instalación efímera.

PROYECTO  FINAL
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Cada alumno/a deberá́ realizar una defensa pública de Proyecto u Obra
Final en una sesión convocada a tal efecto y previa a la calificación final.

Para su defensa utilizarán y proyectarán el ARCHIVO en formato PDF
que refleje su trabajo y que le servirá́ de guía durante su exposición.

Este ARCHIVO en formato PDF debe estar incluido en el USB extraíble
que los alumnos /as han de entregar un PANEL SÍNTESIS en formato
(820 x 594 mm) que represente, refleje y describa su Proyecto u Obra
Final.

Este  panel  se  imprimirá́  y  se  entregará  junto  a  su  copia  digital  en
formato PDF en un dispositivo USB extraíble junto con el resto de los
archivos  que  conforman el  Proyecto  u  Obra  Final  en  formato  digital
(Trabajo final: PDF, además de copias editables de todo lo entregado en
formatos  DWG,  DXF,  DOC,  ODT,  etc.  ...  junto  a  una  galería  de
imágenes  con  calidad  suficiente  para  su  reproducción  e  impresión),
Panel A1 y Defensa Pública. 



ANEXO al MÓDULO de APLICACIÓN del SEMINARIO

Actualización curricular y ELABORACIÓN de CONTENIDOS TIC

Se han revisado los módulos que a continuación se enumeran.

Un miembro del seminario ha actuado como ponente y entre todos se
han acordado las ampliaciones curriculares ya descritas.

TEORÍA del INTERIORISMO
Ponente: Alicia Cerdá Taracido

DIBUJO TÉCNICO
Ponente: Luis Alonso Rioja

MATEMÁTICAS
Ponente: Esperanza Sierra González

MEDICIONES y PRESUPUESTOS
Ponente: Blanca M.ª Gutierrez Lerena

PROYECTOS
PROYECTOS: ARQUITECTURA EFÍMERA
Ponente: Alicia Cerdá Taracido

TECNOLOGÍA y SISTEMAS CONSTRUCTIVOS
TECNOLOGÍA y SIST. CONS.: ARQUITECTURA EFÍMERA
Ponente: Esperanza Sierra González

FORMACIÓN y ORIENTACIÓN LABORAL
Ponente: M.ª Concepción Gómez Miguel

PROYECTO FINAL
Ponente: Alicia Cerdá Taracido
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