
Como imparto la materia de biología y geología en varios cursos me he decantado por 

desarrollar la actividad con alumnos de 1ºESO. Coincidiendo con la planificación de una salida 

extraescolar a una exposición dedicada a “Illustraciencia” en Ayllón (Segovia). He aprovechado 

estos recursos para dinamizar la visita y hacerla un poco más atractiva para los alumn@s. 

 

- La exposición se fundamenta en paneles informativos (34 paneles) que contienen 

imágenes e información muy detallada sobre fauna, flora y diversos aspectos científicos. 

Para alumnos tan jóvenes esta exposición es muy poco atractiva porque la información 

tiene un lenguaje científico y aparecen muchos conceptos que desconocen hasta la 

fecha, aunque los empezaremos a estudiar las próximas unidades.  

- Para realizar la actividad he creado unas fichas similares a las del Taboo. Cada ficha 

contenía 3 o 4 conceptos clave que aparecían en los textos de cada ilustración. Son 

textos relativamente cortos por lo que mi intención es que los leyesen buscando las 

palabras. Una vez localizadas las palabras tenían que intentar descubrir su significado y 

finalmente escribir encima de cada ficha el título del panel al que correspondía la ficha.  

- Para iniciar el juego distribuimos los alumnos en grupos de 3 y a cada uno les dimos las 

34 fichas con el encabezado del título incompleto. La actividad se desarrolló en unos 40-

50 minutos y ganó el equipo que entregó más fichas completas en el menor tiempo. 

- Durante el juego los alumnos acudían a nosotros solicitando ayudas y pistas para 

guiarles en su búsqueda. 

- Como resultado de la actividad 3 equipos salieron victoriosos y obtuvieron como 

recompensa un biólogo (0,5 puntos en la nota de un examen a elegir, conocer una 

pregunta en el próximo examen, 5 minutos con el libro durante la realización de un 

examen…de ese estilo son los biologros). 

 

Para las próximas unidades veo muy útil la utilización del resto de los recursos explicados. 

Solemos hacer, después de una explicación intensiva, crucigramas, kahoots … para 

dinamizar las clases. Los códigos QR también los utilizan para la elaboración de trabajos y 

tengo en mente hacer ginkanas y exposiciones virtuales en el centro utilizando esta 

herramienta. 

El curso me ha parecido muy interesante y completo. Algunos recursos no los conocía y con 

otros he descubierto nuevas formas de uso. Preparar todos estos recursos es una inversión 

de tiempo muy grande, hay que tener vocación,  creatividad,  buscar el sentido pedagógico 

y lúdico por lo que no es muy común ver esta faceta en los docentes.   

 

 

 

 

 

 

 



PLANTILLA DE PROFESORADO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PLANTILLA DE ALUMNADO 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 


