BREAKOU T EDU




S
Breakout Edu VS Escape Room

e Experiencia inmersiva y Iudica * Opjetivo diferente: salir
* Tiempo limite SO0 min /1 hora ggjémg JEECOrT Unc

* Superar retos o acertijos

® Pistas



Objetivos

;Qué pretendemos?

(reatividad: usar la 1magilnacion.

Comunicacion: compartir 1ideas.

Colaboracion

O




Temporalizacion

; Cudndo usar un breakout edu? /

- Actividad motivadora al iniciar una Unidad Didactica

- Conclusion de una Unidad Didactica
- Al 1nicio del curso para potenciar pertenencia al grupo
- Conclusion del curso escolar

- En celebraciones de actividades complementarias



Desarrollo de un breakout edu

O Decidir contenidos O Seleccionar la narrativa
O Decidir flujo y claves O Loncretar las pruebas
O Elaborar el mater







Seleccionar narrativa
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| Decidir flujo y claves

Diferentes flujos que influyen en la

dificultad del juego
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Loncretar las pruebas

s » Atencidn a la variedad y enigmas
letras

. dificultad numericos
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un texto
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Elaborar el material

GUIA DE PUZZLES: Documento con la secuencia de puzzles y detalles de 1los
mecanismos, por s1 hay que realizar ajustes o cambilios de dis

CHECK LIST - INVENTARIO: Hacer una lista de los materiales necesarios para
que la actividad funcione es imprescindible. En ella podras anotar si se

necesitan reparaciones, Irevisiones, Ieposicl

CHECK LIST DE RESETEO: Una lista de reposicion de elementos te ayudara
mucho para preparar el juego de una sesion para otra y evitara cualquier

0

TESTEAR ELJUEGO: Es necesario comprobar que los retos pueden ser superados,
que existe continuidad entre las fases de los puzzles y que no hay
posibilidad de bloqueo. La mejor manera de asegurarse de esto es probar el

] UegD N »  COEATEN L ICINIAG




CANDADOS ANALOGICOS

o Abecedario

O Letras dlie@iehs

o Direccional

- NUMArico S O RIS
o NUmericercicatislE

o [lave

Cryptex
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Y ahora...

;le atreves...?

f\IA CREATED USING



