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Adaptacion curricular en el area de Ciencias Naturales de la unidad
didactica de Los Animales

1.- OBJETIVOS

- Reconocer las caracteristicas principales de cada grupo de animales: mamiferos, aves,
peces, insectos, reptiles y anfibios.

- Conocer y clasificar a los animales segun sus caracteristicas.
- Conocer las formas de reproduccién animal

- Clasificar a los animales segun el tipo de alimentacién: herbivora, carnivora 'y
omnivora.

- Reconocer los entornos en los que habitan los distintos tipos de animales.
2.- CONTENIDOS

- Clasificacion de los animales: mamiferos, aves, peces, reptiles, insectos y anfibios
- Reproduccion de los animales: oviparos y viviparos.

- Alimentacién de los animales: carnivoros, herbivoros y omnivoros.

- Tipos de desplazamiento de los animales: nada, corren, vuelan

- Entornos donde habitan: salvajes, domésticos

3.- ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE
- ACTIVIDADES DE INICIACION Y MOTIVACION

e Juegos de adivinanzas sobre animales.

e Canciones sobre animales

e Pictionary: consiste en entregar al alumno una tarjeta con la imagen de un
animal y tiene que dibujarlo en la pizarra para que los demas lo adivinen. Se
puede hacer en gran grupo o en pequefios grupos.

- ACTIVIDADES DE DESARROLLO

e Video de la clasificacion de los animales: (1537) ANIMALES VERTEBRADOS E
INVERTEBRADOS - YouTube

e Elaboracion de murales en pequefios grupos para plasmar los contenidos
trabajados.

e Elegir un animal y elaborar un lapbook o libro que explique todas las
caracteristicas del animal.
e Juegos/laminas de clasificacién con pictogramas


https://www.youtube.com/watch?v=RDUjqgMTSAI
https://www.youtube.com/watch?v=RDUjqgMTSAI
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Recortar los animales y realizar diferentes clasificaciones:
e Biblioteca de aula: los alumnos pueden aportar libros de animales para dejarlos
en la biblioteca de aula y consultarlos y leerlos para ampliar conocimientos.

- ACTIVIDADES DE CONSOLIDACION Y EVALUACION

e Elaborar mapas conceptuales con las clasificaciones de los animales
e Hacer un album de fotos con imagenes de animales (fotografias, recortes de
revistas..)

e Excursion al zoo o si no es posible visita virtual(1537) San Diego Zoo, Zooldgico de
San Diego - YouTube

4.- METODOLOGIA ESPECIFICA PARA EL ALUMNO TEA
4.1.- APRENDIZAJES UTILES

- Aprendizajes a través de medios audiovisuales y las Tics: ademas de favorecer la
atencion, las tics son un recurso muy motivador que facilitard la adquisiciéon de
aprendizajes. Entre otras planteamos como actividades tics la visualizaciéon de videos
relacionados con los contenidos trabajados en esta unidad.

- Aprendizaje a través del modelado: Los alumnos trabajan en pequefios grupos. Para
nuestro alumno Tea sus compafieros le serviran de modelo y de referencia para la
realizacion, tanto de las rutinas diarias en clase, como de los diferentes aprendizajes. De
este modo tiene una referencia y una ayuda cuando la necesite. En las actividades
grupales trabajamos en un tono de voz bajo procurando un buen ambiente; en clase
tenemos unos cddigos luminosos que indican la intensidad del sonido/ruido en clase
para que podamos moderarlo adecuadamente (verde: adecuado, amarillo: debes cuidar
el tono que usas, rojo: baja el tono).


https://www.youtube.com/watch?v=n7RElHzk7mY
https://www.youtube.com/watch?v=n7RElHzk7mY
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- Aprendizaje vivencial: para que los aprendizajes sean significativos trataremos de que
sean lo mas vivenciado posible. Por ello planteamos actividades manipulativas, no
tedricas: como el pictionary de animales, hacer un lapbook o juegos con pictogramas
gue Andrés puede manipular. También utilizaremos canciones y adivinanzas como
recurso. Otra actividad muy motivadora es la visita al zoo donde puede percibir en vivo
cémo son y dénde viven los animales que estd aprendiendo.

- Aprendizaje a través del canal visual: la principal herramienta de trabajo seran las
imagenes y los pictogramas con los que podrd hacer, entre otras actividades, las
clasificaciones de los animales.

4.2.- METODOLOGIA TEACCH

- Estructuracion fisica del entorno: el entorno es un recurso de aprendizaje muy
importante. En el aula hay varias zonas que se adaptan al tipo de actividad:

e Zonade trabajo en grupo: para actividades en las que tenemos que exponer algo,
hablar, dialogar o hacer trabajos grupales.
e Zona de trabajo individual: la mesa, el ordenador, o la zona de relajacion.

- Estructura de las actividades y conocimiento de las mismas a través de apoyo visual:
Andrés tendra un horario individual con apoyos visuales para saber qué, cudndo, cémo
y donde realizar las tareas. Para hacer notorios los cambios de actividad utilizaremos
tarjetas que le ayuden a comprender el cambio de tarea.

- Sistema de trabajo estructurado para que sepa qué tiene que hacer y en qué orden de
forma manipulativa. Las rutinas son muy importantes. Ya sea a través de una agenda o
de un espacio en el aula con pictogramas o imagenes de cada tarea Andrés podrd tener
estructurado el trabajo diario.
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4.3.- METODO SAACS

PECS con distintas emociones para que exprese cdmo se siente en situaciones
conflictivas y aprenda a resolverla: en los juegos cuando no respeta las normas,
en la fila cuando no le dejan ponerse el primero, cuando se enfada porque no le
salen las cosas, etc.

Para pedir jugar con los demads: ensefiaremos a Andrés, a través de tarjetas de
apoyo o de mufiecos play moévil, a aprender a pedirle a sus compaieros que le
dejen jugar.

Habla signada de Benson Schaeffer para pedir cosas o también en esta unidad
didactica para representar diferentes animales

4.4. PROGRAMA DE HABILIDADES SOCIALES: lo aplicaremos especialmente en

actividades como el recreo, las salidas o actividades que se salgan de lo habitual.

El modelado: en el centro tenemos las figuras de los mediadores que son
companferos que se identifican con un chaleco de color azul, a los que puede
pedir ayuda en caso de necesitarlo. Estos sirven de modelo y le pueden servir de
ayuda en determinados momentos.

Los guiones sociales: los utilizaremos especialmente para que en el recreo sepa
como debe comportarse ante diferentes situaciones: pedir ayuda, responder a
una acusacién o provocacién

Los guiones o scrips de diferentes situaciones sociales le ayudaran paso a paso a
resolver diferentes situaciones conflictivas.

5.- MATERIALES Y RECURSOS:

5.1.-Recursos materiales:

- Juguetes y materiales manipulativos: animales de juguete, de peluche..
- Pictogramas, fotografias
- Tablet, pdi, ordenador
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Videos educativos

Material fungible

5.2.-Recursos personales:

- Maestro de audicidn y lenguaje

- Maestro de pedagogia terapéutica
- Tutor

- Equipo de Orientacion

6.- EVALUACION DEL ALUMNO TEA

A través de la observacién de Andrés dentro y fuera del aula valoraremos varios items

para evaluar sus aprendizajes:

-Se comunica con sus compaiieros.

-Mantiene la mirada cuando se le habla.

-Reconoce animales en fotografias o imagenes.

-Comprende dordenes sencillas acompaiiadas de gestos: dame, ven, mira,
-Clasifica animales (en imagenes o pictogramas) segun las caracteristicas que se le
piden.

-Sefiala lo que le llama la atencién.

-Utiliza el no/si con gestos / palabras de forma adecuada.

-Sabe esperar su turno.

-Pide un objeto llevando al adulto, o a su mano, hacia si mismo.

-Pide un objeto sefalandolo.

-Comprende el gesto / simbolo de “ya esta” / “se acabd”.

-Acompafia las canciones con gestos sencillos.

-Expresa a través de distintos medios sus emociones.



