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Sala de inforwaética: un ordenador por alum
posibilidades de usar audios
Aula: un ordenador par -
sonido.

NARRATIVA

El juego emplea como contexto el universo ficticio creado por
George Lucas para las peliculas de la Guerra de las Galaxias.

Tras la destruccidon, de nuevo, de la ultima Estrella de la
Muerte, los jugadores han sido encargados de reconstruirla.
Para ello deben hacer frente a distintos desafios que se
plantean durante el curso desde el proyecto inicial a
dificultades que los obligaran a utilizar materiales reciclados.

En la parte desarrollada aqui, se plantea el disefio de los
sistemas eléctricos de la Estrella.

misiones, etc. y breve explicacién tedrica para poder

e Y
~ afrontar las dos primeras misiones. 2 sesiones.

I Taller. Misién 1. 1 sesion.
Taller. Misidn 2.a 1 sesidn.
Informatica. Mision 2.b 1 sesidn.

Aula. Explicacion sobre tipos de circuitos y calculo. 2
sesiones.

Aula. Misidn 3.a. 1 sesidn

Informatica. Mision 3.b. 2 sesiones T “““ —
s
Informatica. Misidn 4.a. 1 sesién S e
o !

Taller. Misidn 4.b. 1 sesion.

este caso, ClassDojo.

También simuladores de circuitos, el PhET de la University of

Colorado Boulder y Tinkercad.

Ademas, se necesitan componentes eléctricos y electrénicos para

poder construir los circuitos.

RELACION CON EL CURRICULO

Objetivos:

Los objetivos generales se ajustan a los del curriculo del
tercer curso de secundaria.

Se busca que los alumnos aborden con autonomia y
creatividad la resolucion de problemas tecnoldgicos.

Que adquieran destrezas y conocimientos sobre el
funcionamiento de los circuitos eléctricos.

Los objetivos especificos del juego consisten en
reconstruir la estrella de la muerte. En la parte que se
estudia en este apartado se trata de disefiar el sistema
eléctrico de esta. Para ello hay que superar las misiones
propuestas.

Contenido:

Los contenidos del juego se encuentran dentro del Bloque
4 del curriculo.

e (Circuito eléctrico de corriente continua:
magnitudes eléctricas basicas. Simbologia. Ley de
Ohm. Circuito en serie, paralelo, y mixto. Corriente
continua y corriente alterna. Montajes eléctricos
sencillos: circuitos mixtos.

e Aparatos de medida bdsicos: voltimetro,
amperimetro, y polimetro. Realizaciéon de medidas
sencillas. Potencia y energia eléctrica.

Se trabajard por tanto la electricidad manejando
instrumentos de medida, montando, calculando vy
disefiando circuitos basicos.
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‘completar su hoja de

Se usa una herramienta TICs para el manejo general de la clase, en

EVALUACION

Las misiones se van evaluando segun las van entregando los
alumnos. Se les otorgan puntos de experiencia y alcanzados
unos minimos superan el nivel obteniendo la insignia
correspondiente.

Se espera que los alumnos superen los dos primeros niveles y
obtengan, al menos, algo de experiencia en el tercero.

También se evaluara la actividad en si misma a través de una
encuesta en Google Forms para que los alumnos resalten los
aspectos mas positivos y lo que podria mejorar de la
actividad.

JUGADORES

Ly
El desarrollo de las misiones permite que todos los tipos de
jugadnr.eé?é»v.e\gn involucrados en este. Algunos se centraran

“mas en el aspectG'Cempetitivo de ser los primeros en superar

n-recompensas especiales, otros en
vicios pasando todos los niveles,
al_g_ﬂc‘)isgc' m todas las misiones hasta el tltimo detalle,
mientras que los Ultimos pueden centrarse mas en las
actividades cooperativas y los aspectos de personalizacion y
disefo de la ultima mision.

los niveles que compo

La motivacidn inicial es extrinseca, pero, a esta altura del curso,
los jugadores ya estaran mas involucrados en las dinamicas y el
universo narrativo buscando ser capaces de completar como
clase la Estrella de la Muerte.

NIVELES Y XP

Se plantean 3 niveles de los cuales se considera que todos los
alumnos superaran los dos primeros y tendran distintos
grados de consecucién del altimo.

Nivel 1: Iniciacion. Se supera consiguiendo la insignia de
Electricista tras alcanzar los objetivos de las dos primeras
misiones.

Nivel 2: Avanzado. Se supera consiguiendo la insignia de
Especialista Electrdnico tras resolver un nimero determinado
de problemas de la tercera misién.

Nivel 3: Experto. Se alcanza al conseguir superar la Ultima
mision Disefia el Cafidon de Energia, obteniendo la insignia de
Arquitecto de Sistemas.

Segun el desempefio en las misiones se asignan XP.

Mecanicas

Puntos: Que se van obteniendo segun se van alcanzando
distintos logros y segun el desempefiio en las misiones.

Niveles: Los indicados antes.

Clasificacion: Se establecera una clasificacion general para todo
el curso y parcial para cada parte de este, entre las que se incluye
la actual.

Feedback: Se proporciona a cada alumno segun van finalizando
las misiones. Para ello se puede emplear ClassDojo

Dinamicas
Estatus: Los primeros en superar la misidn 1y la 3 se transforman

en jefes de equipo para las misiones 2 y 4 que se realizan de
forma cooperativa.

Cooperacion: Como se ha explicado, parte de las misiones se
realizan en grupos de tres alumnos. La misién 2 es mas sencillay
simplemente requiere un trabajo previo de investigacion. La 4
requiere una toma de decisiones con respecto al camino a seguir
y posibilidades de personalizar el disefio que deben afrontarse
en el grupo.

Competicion: El aspecto competitivo estd muy limitado a la
clasificacion.

Componentes

Avatares: Los avatares se disefia

dan lugar a 4 logros:

e Encuentra la averia del ' 2dicion de
resistencias de los component
e Reemplaza los circuitos de u

de circuitos y resolucion de problemas
e Disefia el Cafién de Enelgid. Construccién de circuitos
originales que alcancen objetivos propuestos .
comprobacion de estos.

Insignias: Superando los logros se van consiguiendo insignias. Las
insignias se van afiadiendo a la hoja de servicios de cada’jugador
que también viene desde el principio,del cursoEmeste caso, se
pueden alcanzar las siguientes:

e Ayudante Electricista de Cdzas Imperialesg(se ic
midiendo correctamente | las resistencias d
componentes asignados)

e CElectricista de Destructor] Estelar (si se construyen
correctamente los circuitos de ejemplo)

e Especialista en Electrdnica |[de Estrellas de Combate (si|se
resuelven un nimero determinado de problemas)

e Arquitecto de Sistemas ImpI riales (si se consigue construir
circuitos originales que se ajusten /a\ los objetivos
propuestos)

]
Recompensas: En esta parte estén diseﬁaé\s en la forma de
insignias que se conceden al superar el nivel! También se asignan
algunos roles especiales al terminar algunojde los niveles. \)




