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El ABP como metodologia activa

hoy juzgamos.ala:
educacion de hoy en dia.




El ABP como metodologia activa
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El ABP como metodologia activa

Algunos puntos clave de una Cono del aprendizaje de edgar pate

r -
metodologia activa: ASRENDANS
Tras 10 dias podemos racordar:
10% de lo que leemos Leer Defini
20% de o que oimos Escuchar Describis
o Observamos: =3 .
5 30% de o que vemos una imagen, un dibujo, S
D un esquema, un diagrama,... Explicar
= 5 2 = (qvi Ver una pelicula,
LO reOhZOClon de OCt|V|dOdeS O 5% de o que oimos y vemos Xagns shiicie, Demostrar
. - . Veruna demostracion, Ap“car
Ver coémo ocurre algo,.. P i
SlgmflCOUVOS 70% de lo que decimos Participar en un debate, ——
y escribimos Tener una conversacion,
Participar en un trabajo practico/manual, Analizar

Lo participacién activa en la clase y
fuero de ella

Autonomia en el aprendizaje _ hacemos / vac l \ oS
hitp//aidaivars.wordpress.com

Disefar una propuesta de trabajo cohbora!lva...

Disefar

Activo
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Cémo disefiar un proyecto

INCIANDENGC £ LA AVEATURA DEL-CARER € 5. 2. 1.



El acto de aprender

Ocasiéon de un possible aprendizaje

o

Intencion de querer aprender o




El punto de partida

Lﬁﬁguna Ed@a? * Interés espontaneo de los alumnos

| » Suceso o acontecimiento
) * Dias marcados del calendario
¥ » Accién provocado
h * Encargo



Las fres preguntas clave

Los nifilos son los protagonistas de su propio aprendizoje, y
por tanto debemos otender o sus propuestos con estas
preguntos:

Qué sabemos-> evaluacion inicial
Qué gqueremos saber-> contenidos
Como lo queremos aprender-> actividades



Organizacion y programacion

CANVAS PARA EL DISENO DE PROYECTOS

Y O te nemos tOdO e COMPETENCIAS CLAVE @ PRODUCTO FINAL & RECURSOS

;ohora que?

ESTANDARES DE APRENDIZAJE : —

1. Organizamos todo
la informacion conel |
USQ de un CA NVAS - METODOS DE EVALUACION /

AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION
i1
1cia Creatiy

. ' .
I y para pensar colaborativamente disenado por .Onectc y publicado con licenc ative Commons
A T maarizaperez y Antonio Herreros @aherrerosvega) tp conectall.com nvas
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Organizacion y Programacion

2. Incorporamos nuestro Proyecto o la Programacion didactico

* Abrimos el curriculo de Educacién

( correspondiente.

* Dividimos nuestros contenidos,

T estdnddres de aprendizaje y
& Ny criterios de evaluacién como

queramos, de una manerd visudl.

* Copiamos y pegamos.

¥ 4 v
El documento puede incluir tanto unidades didacticas como
Proyectos, siempre siendo flexible a los cambios que puedan surgir.




Organizacion y Programacion

3. Planificomos actividades y organizomos las sesiones que
destinaremos especificamente al Proyecto

—

(Las actividades :
* Relacionadas con las tres preguntdas fundamentales.

* Abarcar todas las competencias posibles, inteligencias multiples y
diferentes estilos de aprendizadje .

* Reldcionadds con los intereses de los nifos

* Variadas, interesantes y lidicas.

Las sesiones :
' * Es importante determinar la duracién del Proyecto

* Apunta en el calendario las sesiones que vas a utilizar

* Trabdjo en Equipo: docentes implicados




El elemento motivador

* Ha de mostrar el hilo conductor de la “historia” que hay tras
el proyecto.

* Debe captar lo atencion total del oalumnodo (“Nos metemos
en harina”)

J

» Puede producirse aontes o después de las 3 preguntas clave.



Producto final

El producto final del Proyecto da visibilidod a éste. Pretende,
mediante algun tipo de actividad, recopilar todo lo que se ha
aprendido y trabajado.

ichimpuin




Evaluacion

No nos olvidemos del proceso de desarrollo que tiene un Proyecto, asi como las
habilidades que van a desarrollar los ninos mediante los distintos Tipos de
actividades. Estamos evaluando muchas cosas: sus competencias, el trabajo en
grupo, su disposicion y esfuerzo. .. no sélo un examen final.

* Diario de aprendizaje

« Rubricos

* Portafolio

* Diona de autoevaluacion o evaluacion grupal



Rubricas

Son tablas que desglosan los niveles de desempeno de los estudiantes en
un aspecto determinodo, con criterios especificos sobre rendimiento.
Indican el logro de los objetivos.

RUBRICA EXPOSICION ORAL

Grupo o curo: . Fecha:

INDICADORES

Siempre

Casi
siempre

Aveces

Casli
nunca

Nunca

1. Participa activamente en el juego
propuesto.

2. Comprende las instrucciones y
reglas del juego.

3. Cumple las normas establecidas
para llevarlo a cabo,

4. Generaliza contenidos trabajados
previamente.

5. Utiliza estrategias comunicativas
para interactuar con el grupo.

6. Disfruta y muestra entusiasmo en
la realizacion del juego.

4 3 2 1
Pronuncia las Pronuncia Comete errores Comete errores
Pronunciacion | palabras correctamente pero de pronunciacion tanto de
correctamente y su vocalizacidon no aunque su pronunciacion
vocaliza bien. es correcta. vocalizacion es como de
correcta. vocalzacion,
El volumen es Levanta la voz Habla demasiado Expone muy bajo,
Volumen adecuado con la demasiado en la bajo al exponer. casl no se le oye
situacion. exposicion
Su postura es Mira al pablico pero | En ocasiones da la No se dirige al
Postura natural mirando al | esta apoyado en espalda al plblico. publico al
plblico algln sitio. exponer.
continuamente.
Expone &l Expone € contenido | Expone el contenido | La exposiadon
Contenido contenido y en ocasiones se aunque le faltan carece de
concrelo, sin sale del tema. algunos dalos. contenido
salirse del tema. concreto.
Utikza material de | Durante la Escasa referencia a | No utihza material
Documentacién | @poyo exira para exposicion hace uso | imagenes o deapoyoala
hacerse entender adecuado de la documentos de exposicion oral..
mejor. documentacidn, Apoyo.
Buena estructura y | Exposicion bastante | Algunos errores y La exposidon
Secuenciacion | secuenciadénde | ordenada.. repeticlones en el carece de orden y
la exposicion. orden logico de las repite las ideas
ideas. continuamente.




Portafolio

Puedes usarlos como una herramientao para demostrar a los
alumnos su progreso a lo largo del tiempo. Cada seccion
deberia estar disefioda de acuerdo con los objetivos
establecidos o los estandares que se trabajon en el

Proyecto.

Planting B
_ with Students




Diario de aprendizagje

Puede ser una parte del portofolio. Los nifios reflexionan
sobre lo que han aprendido con cada tareo realizado.
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Diana de evaluacion

7) He intentado ser
creativo/a e innovador/a

1) Me he implicado
en el proyecto

6) He participado

activamente en la

realizacién de los
artefactos TIC

2) He participado en
clase

5) He sido
responsable en la
elaboracién y
entrega de tareas

3) He aportado
ideas al proyecto

4) He tratado con respeto a mis
companeros durante el consenso y trabajo
en equipo

Niveles 4: EXCELENTE. 3: BUENO. 2: REGULAR. 1: INADECUADO



Diana de evaludcion

REBUSCADO ¥

SUGERIDO

SOLUCIONES A
LOS PROBLEMAS

TRABAJO
EN EQUIFO

ME NC ASCOURADO
DE QUE LAS TARCAS
CSTUVIERAN NECHAS
ATIEMPO

# yarhowiareeide

@O E

i

ME TENIDO UNA
ACTITUD FPOSITIVA
MACIA EL TRABAJO

HE APORTADO
IDEAS OTILES
PARA AVANZAR
£N EL TRABAJO

HE CUMPLIOO CON
TODAS LAS TARCAS
Y COMPROMISOS




Muchas gracias



