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1. QUE ES FILMORA

Filmora Video Editor es un editor de video que ofrece al usuario un amplio abanico
funcionalidades que la convierten en una verdadera navaja suiza para llevar a cabo una
gran variedad de cosas con video. No se trata de la tipica aplicacion de la que nos
terminamos aburriendo y que finalmente acabamos eliminado de nuestro ordenador o
movil, sino que es facil aprender a sacarle partido para utilizarla habitualmente. Y es que
Filmora rescata esa forma de trabajo tan visual y ofrece un potente editor que nos permite
hacer muchas cosas y trabajar con videos 4K. Con la ventaja de que se encuentra en
espafiol, por lo que el usuario puede entenderlo todo sin problema.

Una de las principales ventajas, para todos aquellos que quieren empezar
en el mundo de la edicién de video, es que Filmora puede descargarse 100% funcional
de la pagina web de Wondershare. Eso si, cuando exportas el video final, te incrustan en
medio de la pantalla una marca de agua “poco discreta” (ocupa toda la pantalla). Para
poder exportar sin la marca de agua tendréas que pagar la licencia.

Es importante saber que con licencia o sin ella, Filmora tiene que estar conectado
a internet para poder descargar (al menos la primera vez) los titulos, transiciones, efectos

o elementos que vayas utilizando.

2. CONDISERACIONES PREVIAS EN EDICION DE VIDEO

Antes de empezar a editar en cualquier editor de video es “aconsejable” (por no
decir que obligatorio) crear una carpeta para cada proyecto en el que vayamos a trabajar
y asi poder agrupar en un unico lugar todos los archivos con los que vayamos a editar.
Lo ideal es crear una carpeta para cada tipo de archivo. Es decir, una para los videos
originales, otra para la musica y sonidos y una tercera para las imagenes. Con esto, nos
aseguramos que cuando guardemos nuestros proyectos, si los retomamos tiempo
después tengamos todos los archivos a mano y Filmora no nos tenga que estar
preguntando por los archivos que no pueda localizar.

Aungue podemos editar con Filmora sin conexién a internet, conviene estar
conectado porque, al menos la primera vez, serd necesario para descargar las

transiciones, efectos y elementos que vayamos utilizando.
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3. LA INTERFACE DE FILMORA

Cuando ejecutamos Filmora por primera vez, tras cerrar varias ventanas que se

van abriendo con publicidad de sus productos, podrds ver esta interface con las
siguientes zonas:

A - Barra de menu
B - Area de Medios
C - Area de previsualizacion

D - Linea de tiempo

Iniciar sesion

Ui para crear tu video.

A) BARRA DE MENU

¥ wondershare Fimora Archivo Editar Herramientas Ve Ayuda

En la barra de menu tendremos todas las opciones de edicion de Filmora, aunque
de las mas importantes o utilizadas a menudo tendremos iconos de acceso rapido
repartidos por toda la interface. Veamos cuales son las opciones principales a la hora de
empezar a editar un proyecto.
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A.1 Como cambiar la apariencia de la interface
Filmora nos permite modificar su apariencia a gusto de “consumidor”. Esto puede

hacerse en la opcién Archivo/Preferencias.

Editar Herramientas Ver E«oortar Ayuda

»>

Ctr+0

Eliminar Archivos de Renderizar

Configuracion de

Preferencias Ctrl+May+,

Atajos de Teclado Chri+-Alt+K

Salida Alt+F4

Se abre una ventana con cinco pestafias que nos deja modificar cosas como el

idioma, el aspecto, las actualizaciones, carpetas de guardado, etc.

General Campetas  Edicdn  Guardar  Rendimiento

es automaticamente:
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A.2 Como editar los atajos de teclado

Como en todos los programas de edicion hay una serie de 6rdenes que se repiten
en muchas ocasiones y para ahorrar tiempo se utilizan los atajos de teclado. Filmora
tiene unos atajos preestablecidos que podemos cambiar a nuestro gusto. Eso se hace

en Archivo/Atajos de teclado.

Ctrl+0

argar |

Grabar medios

Elirninar ] Renderizz

Configuracién del proyecto

Preferencias Ctr+May+,

Atajos de Techdo Ctrl+Al+K

Salida Alt+F4

Se abrira esta ventana en la que podremos poner los atajos de teclado que

queramos

Ctrl+Shift+,
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A.3 Como podemos configurar nuestro proyecto

Cuando abrimos Filmora esta configurado para editar en aspecto Panoramico a
una resolucién de 1920 x 1080 pixels a un frame rate de 25 fps. Cuando arrastramos
sobre la linea de tiempo el primer video de nuestra carpeta si no coincide con esas
caracteristicas nos preguntara si queremos cambiarlo o conservarlas.

Si quisiéramos modificar manualmente la configuracion del proyecto, debemos

hacerlo en Archivo/Configuracion del proyecto.

Archivo | Editar Herramientas  Ver Ayuda

Ctrl+0

Elirninar Archivos de Renderizar Previ

Configuracion del proyecto

Preferencias

Atajos de Tecldo Chrl+Al+K

Salida Alt+F4

Se abrira una ventana como esta, donde podremos poner la configuracion que
deseemos. Filmora admite proyectos en 4K, pero recuerda que necesitaras tener un

ordenador muy potente o el proceso de edicion se ralentizara considerablemente.

Configuracidn del proyecto
Relacidn de aspecto: 5:9 (Panoramica)
Resolucidn: g (Full HD}
1920 X 1080 -

‘otograma pe undo: 25 fps
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Esta misma ventana podras visualizarla haciendo clic en el icono y
seleccionandola opcion “Cambiar Relaciéon de Aspecto” que esta en la barra botones

de la zona de previsualizacion.

B) AREA DE MEDIOS

En esta zona podras visualizar los archivos (video, audio e imagen) con los que
irds trabajando. También veras todos aquellos medios de edicion que Filmora pone a tu
alcance descargandolo a través de internet. Los agrupa en las pestafias Audio, Titulos,
Transiciones, Efectos, Elementos y Pantalla Dividida. A su vez cada uno de ellos viene
agrupado en diferentes categorias que se ven en la columna de la izquierda del todo.
Esto es lo que se ve cuando seleccionas la pestafia Medios y haces clic sobre la

categoria Video de Muestra

(] dd 4 P a) =]

Medios Audio Titulos Transiciones Efectos Elementos Pantalla Dividida

) Importar Grabar
¥ Medios de Proyecto

Carpeta
» Medios Compartidos
Colores de Muestra
Video de Muestra

Pantalz Verde de Mue 10

Vigje 05

Son clips de video de corta duracion que Filmora pone a tu disposicion para que puedas
hacer pruebas.

Veras que cada miniatura tiene en la parte inferior derecha una flecha azul
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Esta flecha, que también veras en las miniaturas de las pestafias Audio, Titulos,
Transiciones, etc. nos indican que hay que descargarlos de internet para poder utilizarlos.
Eso se hace haciendo un clic sobre la miniatura, veras una barra azul de descarga en la

parte inferior de la miniatura que indica que se esta descargando.

Cuando desaparece esa barra significa que ya esta descargado en tu disco duro y podras
visualizarlo en el area de visualizacion de la derecha haciendo doble clic sobre la

miniatura.

C) AREA DE VISUALIZACION

En el area de visualizacion situada a la derecha de la interface podras ver un
previo de los medios (Audio, titulos, transiciones...) que quieras probar haciendo doble
clic sobre las miniaturas del Area de Medios.

También podras ver como va quedando la edicién de video que vayas realizando
en la linea de tiempo.

Los botones que has en el area de visualizacién son los habituales de ir hacia

atras, ir hacia adelante, play y stop.
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Ademas de los botones de reproduccion, a la derecha, estan los siguientes iconos.

Completo L. [T )

Completo

Si hacemos clic en la flecha de

se despliega un menu que nos dejara elegir
con qué calidad se reproducira el video. Si tu equipo no es muy potente tendras que bajar
la calidad a 1/4, 1/8, o incluso 1/16. Veras el video pixelado pero solo sera en la
visualizacion previa. Eso no influird en la exportacion, que la hara con la configuracion

de proyecto que tengas de inicio.
[ co mpleto  ~ |

Completo

mpleto LI @& Nos permite cambiar la configuracién

del proyecto
Cambiar Relacién de Aspecto proy

Al Detener usar archivo original

Mivel de zoom

Nos permite cambiar el

tamario de visionado del video. 100%
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Si hacemos clic en el icono hace una captura del fotograma que en ese
momento tengamos en el &rea de visionado y la guarda en la carpeta C:/Users/tu
equipo/Documents/Wondershare/Wondershare Filmora/Snapshot. Tendras acceso a
ella porque también inserta una miniatura en la pestafia Medios. Por defecto le pone de

nombre Snapshot, Snapshot_1, Snapshot_2 y asi sucesivamente.
Si hacemos clic en el icono podremos bajar el volumen del video que se esté
reproduciendo. No influira a la hora de exportar el proyecto.

Si hacemos clic en el icono m ampliaremos a toda la pantalla el area de visionado.

D) LINEA DE TIEMPO (Time Line)
En la linea de tiempo podemos distinguir tres zonas:

A — Herramientas de edicion

B — Herramientas
C — Pistas de Video y Audio

D1 Herramientas de edicion.

Actian sobre el clip que tengamos seleccionado y varian segun el que el tipo de
clip sea un video, un audio, una transicion, un efecto, etc. Todas ellas nos permiten hacer
modificaciones sobre el clip seleccionado.

Herramientas con un clip de video seleccionado

Color Rastreo
Deshacer Eliminar Recortar Avanzado Movimiento Editar

Rehacer Dividir Velocidad Pantalla Fotogramas Deteccion
Verde Clave De silencio
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Herramientas con un clip de audio seleccionado

Duracion

Herramientas con un Titulo o una Transicién seleccionados

Herramientas con un Efecto seleccionado

Herramientas con una Pantalla dividida seleccionada

D2 Herramientas

Nos permiten actuar sobre el proyecto o una pista completa.

Renderizar Grabar voz Ajustar
Previsualizacion en off zoom

Marcador Mezclador Zoom
de Audio

D3 Linea de Tiempo

Se organiza en pista de video y de audio. Podremos afadir tantas pistas de video

como de audio necesitemos. Es importante saber que la pista de video que esté por

encima sera la que se vera al exportar tapando todas las pistas de video que queden por

debajo. En cambio, las pistas de audio (si no las editamos para evitar lo contrario) se

oiran todas a la vez.

Icono que indica que es

una pista de video \ o & o Arrastra los medios 1

Icono que indica que es

una pista de audio \, oa o
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En la parte superior de la Linea de tiempo tenemos una especie de regla que nos

indica numéricamente la duracion de los clips en Horas:Minutos:segundos:Fotogramas.

00:00: Il:l il

El cabezal de reproduccién es el que marca donde se va produciendo la
reproduccion y podemos moverlo haciendo clic con el raton y arrastrando en la parte
superior o con las flechas del teclado. Pulsando sobre la fecha izquierda o derecha el
cabezal se desplazaréa fotograma a fotograma y si pulsamos la flecha hacia arriba o hacia

abajo el cabezal ira al principio del clip o al final.

Hacemos clic
aquiy
arrastramos para
mover el cabezal

Un atajo de teclado fundamental en edicion de video es utilizar la barra
espaciadora para reproducir y parar los clips de video e ir viendo el resultado de nuestra
edicion en el area de visionado (arriba a la derecha)

A laizquierda del area de la linea de tiempo podemos ver varios iconos que sirven para:

Activar/desactivar
Auto Rizo

Ocultar pista de video

Administrar pistas:

Afiadir, eliminar, etc ~ ——— %

Bloquear pistas

Silenciar pista de audio
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4. IMPORTAR MEDIOS AL PROYECTO

Para poder comenzar a editar tendremos que importar los medios (los videos,

audios e imagenes) de nuestro proyecto a la linea de tiempo. Hay varios modos:

Medios

Haz clic en la pestafia Medios y haz clic en cualquier parte del area de

medios, donde esta el icono @ y pone debajo “Importar archivos multimedia aqui”.
Se abrird una ventana para que vayas a buscar las carpetas donde estén ubicados los
archivos que quieras importar. Puedes importarlos de uno en uno o seleccionando varios
a la vez. Los archivos que importes iran creando miniaturas en el area de medios.

Las imagenes y los videos crean miniaturas que muestran la imagen o un fotograma. Y

se les distingue porque la imagen lleva en la parte superior derecha este icono y los

videos este otro .

Icono de™w

Icono desmagenes

5-arbolatardecer-nubes...

Cuando importamos un archivo de sonido la miniatura que se crea es esta

Mark Ronson Uptown ...

Si queremos seguir importando medios hay que hacer clic en la miniatura que

tiene el signo + en el medio.

_|_

Importar medios
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Cuando tengamos varios archivos importados el area de medios se vera de esta

forma

$ Wondershare Fimora Archivo tar Ver Exportar Ayuda Sin titulo : 00:00:01:!

O dd T 3 Pl el =]
Medios Audio Titulos Transiciones Efectos Elementos Pantalla Dividida RIAL

> Medios de Proyecto 3 R !

Importar

. i Imagen i
mas medios Video g Audio

Otro modo de importar medios es haciendo clic en la barra de menu
Archivo/Importar medios/Importar archivos multimedia. Se abrir4 la misma ventana

para que selecciones los archivos que quieras importar.

‘ Archiva | Editar  Herramientas Ver Exportar  Ayuda Sin titulo : 00:00:01:05

EXPORTAR

ctrk0

Ctrk1

Eliminar Al tenderizar Pravis

1:20:00 IOO:OO:DS:GG IOO:OG:S(}:O() ‘0(}:0(}:35: 0

El tercer método es picar sobre el archivo que quieres importar (en la carpeta en
la que esté alojado), arrastrarlo y soltarlo en el &rea de medios o en la linea de tiempo

directamente.
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5. ANADIR MEDIOS A LA LINEA DE TIEMPO

Para empezar a editar tendremos que afadir clips de video, imagen o audio a la
linea de tiempo. Es tan sencillo como hacer clic sobre el medio que queramos afadir,
arrastrarlo y soltarlo sobre la pista correspondiente. Es decir, un video (o imagen) sélo
se insertara en una pista de video. Sitodas las pistas estuvieran ocupadas o quisi€éramos
crear una nueva, lo arrastraremos sobre la zona gris que esta sobre la primera pista de

video.

Arrastrando
el video (o
imagen)
aqui, se
crea una
nueva pista

Cuando afadimos cualquier medio a la linea de tiempo en la parte inferior derecha

de la miniatura (en el area de medios) se puede ver un || gue nos indica que ese medio

esté insertado en la linea de tiempo y se esta utilizando en el proyecto.

Mark Ronson Uptown ...

Para afadir clips de audio procederemos de la misma manera. Pinchar sobre la
miniatura, arrastrarla y soltarla sobre pista para audio. Para afiadir mas pistas de audio,

arrastramos y soltamos sobre la zona gris debajo de la tltima pista de audio.

Arrastrando
el audio
aqui, se
crea una

nueva pista
de audio
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6. QUITAR EL SONIDO A UNA PISTA DE VIDEO
Cuando afiadimos un clip de video a una pista también lleva el sonido de ese
video. Eso podemos verlo porque debajo de las miniaturas que representan el video hay

una franja con los picos del sonido.

00:00:10:10 00:0:
FECDT o AT

Sonido
(Audio) del
video

Si el audio del video que hemos afiadido no nos interesara y lo quisiéramos quitar
podemos hacerlo seleccionando el clip, picando sobre él (saldr4 una linea blanca que lo
rodea), sobre el clip seleccionado, hacemos clic en el botén derecho y en el menu que
se despliega, picamos en la opcién Separar audio. Nos creard una pista de audio

independiente de la de video que podremos conservar o eliminar si quisiéramos.

Linea blanca
que indica
que el clip

esta
seleccionado
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7. DIVIDIR CLIPS

Una de las acciones fundamentales a la hora de editar un video es eliminar las
partes que no nos interesan. Eso se hace con la herramienta dividir (cortar) que Filmora

tiene muy “a mano” en el cabezal de reproduccion.

Si hacemos clic en el icono con forma de tijera, dividirA (cortara) el clip
seleccionado en el punto en el que esté el cabezal.

Es muy importante tener en cuenta que si no tenemos ningun clip (bien sea de
video o de audio) seleccionado CORTARA TODOS LOS CLIPS de todas las pistas.
Como es una herramienta que se utiliza mucho es aconsejable acostumbrarse a utilizar
el atajo de teclado que viene configurado como Ctrl+B. (Recuerda que puedes cambiar
esa configuracion en Archivo/Atajos de teclado).

Clip sin dividir Clip dividido

8. ELIMINAR CLIP

Para eliminar una parte o un clip completo basta con seleccionarlo y pulsar la tecla
Supr. También puedes hacer clic con el botén derecho sobre él y elegir la opcion
Eliminar.

Cuando eliminamos una porcién de un clip (hemos hecho dos divisiones que lo

e |
limitan), si el icono Activar Auto rizo esta activado , lo que queda del clip por la
derecha se pegara autométicamente a la de la izquierda, es decir, no dejara el hueco

correspondiente a la parte eliminada.
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Si el icono Activar Auto rizo esta desactivado E lo que queda del clip por la
derecha NO se pegara automaticamente a la de la izquierda, es decir, dejara el hueco

correspondiente a la parte eliminada.

9. MOVER CLIPS
Podemos mover una parte o un clip completo haciendo clic sobre él y arrastrandolo hace

donde queramos, incluso a otras pistas.

0:00:15:15

RG0S 00:0 20 III:I IIZIIII:IZID:E:I:II

Ll

Clip movido hacia la derecha

Clip movido a una pista superior

10. ELIMINAR HUECO ENTRE CLIPS

Cuando hay un hueco entre dos clips y queremos eliminarlo y que un clip quede
pegado al otro podemos hacerlo arrastrando uno hacia el otro o seleccionando el hueco
haciendo clic sobre él y pulsando la tecla Supr.

También podemos seleccionar el hueco haciendo clic sobre €l y pulsando el boton
derecho del raton elegir la opcion Eliminar espacio.

Elirinar Efecto Rizo May+Supr

Elirinar espacio Alt+Supr

/' Activar el magnetismo de fa linea de tiempo
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11. CAMBIAR LA DURACION DE UN CLIP

Una alternativa a cortar un clip al principio o al final con la herramienta dividir

(tijeras), es acortarlo o alargarlo haciendo clic sobre el borde delantero o trasero y cuando

el puntero tome esta apariencia de doble flecha, podemos hacer clic y arrastrar.

Recuerda que cuando en Filmora cortamos, pegamos, cambiamos el orden, el
sonido o lo que queramos hacer con los clips tanto de video como de audio, en realidad
no estamos haciendo nada a los archivos originales. Por lo que siempre podemos
recuperar cualquier modificacion que hayamos hecho, porque Filmora siempre tiene el

archivo original para retroalimentarse.

12. EDICION ADICIONAL DE CLIPS
Podemos modificar a cada clip de video, caracteristicas como la posicion, el

tamanfo, el color, etc. Para acceder a esas opciones, podemos hacerlo seleccionando el

clip de video y haciendo clic sobre el icono E gue esta en la parte superior izquierda
de la linea de tiempo, o haciendo doble clic sobre el clip seleccionado y se abrira una

ventana nueva en la zona correspondiente al area de Medios.

Hacer clic aqui
para abrir las
Opciones de

Edicién
Adicional
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Opciones de Edicion Adicional

En la ventana de edicién adicional hay cuatro pestafias que nos permitird hacer

modificaciones de video, de audio, de color y afiadir animaciones.

Video  Audic Color Animacion Video Color Animacion

> Transformar

video  Audio  Color  Animacién

> Optimizaci Estilo  Personalizar

Balance de blancos
Tono
3D LUT

O c
Fundir

oK < 1 =)

Cuando finalizamos de hacer los cambios que consideremos hacemos clic en OK
y volvemos al area de medios original. Si queremos deshacer los cambios que hayamos

realizado, hacemos clic en REINICIAR (a la izquierda).
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Los cambios de posiciéon y tamafio del clip de video o imagen también podemos
hacerlos directamente en la ventana de visionado (arriba a la derecha) picando sobre
ella. A la imagen que vemos le sale un reborde que nos permite, picando y arrastrando,

modificar el tamafio y la posicion a nuestro gusto.

T Inicar sesion [y

@ @ -

Los cambios que hacemos manualmente sobre el area de visionado se traducen

en datos numéricos en la zona de edicién adicional.

Video Audio  Color  Animacién
v (@ Transformar s
R
BARBER SHOP
-

.

Haciendo clic aqui
podemos volver a los
valores iniciales
13. AUDIO
Ademas de los audios que tengamos en el disco duro de nuestro PC y que
podemos importar al &rea de Medios, Filmora nos facilita gran cantidad de audios (unos
gratuitos otros de pago) que clasifica por tematica y que podremos explorar en la pestafia

Audio.

" ‘Wondershare Filmora Archivo Editar Herrar Ver Exportar Ayuda Sin titulo : 00:04:50:|

(] Jd T 2z 2 [ =]
Medios Audio Titulos Transiciones Efectos Elementos Pantalla Dividida EXPORTAR

Una histo

E;.A:A‘r*
EARTH
EARTH

Tierra - El ritn
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14. TITULOS
Para afadir titulos en Filmora, iremos a la pestafa Titulos y podremos acceder a

gran cantidad de titulos diferentes clasificados por temas y que podremos editar a

nuestro antojo. Si en la miniatura que representa al titulo vemos este icono g significa
gue tenemos que descargarlo haciendo un clic sobre él. Una vez descargado, podremos

verlo en el area de visionado, haciendo doble clic.

¥ Wondershare Fimora tar Herramientas Ver Exportar Ayuda Sin titulo : 00:04:45:20 T Inicar sesion (|
O J4d T 2 B =
Medios Audio Titulos Transiciones Efectos Elementos Pantalia Dividida EXEORTAR

9 F

\D\Uﬁgkg HERE

Para insertar un titulo en la linea de tiempo procederemos como si fuera un clip

de video. Pinchamos sobre el titulo y lo arrastramos a una pista en la linea de tiempo.

14.1 Edicion de Titulos
Para poder cambiar el texto “YOUR TITLE HERE” o “Lorem ipsum” que viene por
defecto, tenemos que seleccionar el clip de texto que hemos arrastrado a la linea de

tiempo y hacer clic sobre el icono E gue esta en la parte superior izquierda de la linea
de tiempo, o haciendo doble clic sobre titulo y se abrira una ventana nueva en la zona

correspondiente al area de Medios.
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Arriba a la izquierda podremos observar que tenemos acceso a tres pestafias
(Texto, Video y Animacion) que a su vez tienen otras pestafas (Estilo y Animacion en la
pestafia Texto y Estilo y Personalizar en la pestafia Animacion) que nos permiten gran

cantidad de variaciones y combinaciones.

Texto Video Animacion Texto Video Animacion

Estilo Animacion Estilo Personalizar

Los cambios de tamafio y posicién pueden hacerse directamente sobre el area de
visionado.

Texto Video  Animacidn Controledor de grupo de titulo

Estilo  Animacién Posicid
TITLE HERE

Estilo de texto 3

¥ AJUSTES

GUARDAR COMO PERSONALIZADO

Moviendo estas barras de
desplazamiento tendremos acceso a
todas las opciones de edicion.
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MANUAL DE EDICION DE VIDEO CON FILMORA
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15. TRANSICIONES

Tenemos gran cantidad de transiciones diferentes organizadas por tematicas.

Recuerda que si en la miniatura que representa a la transicion, vemos este icono E
significa que tenemos que descargarla haciendo un clic sobre ella. Una vez descargada
podremos ver como actua, en el area de visionado, haciendo doble clic. Nos lo mostrara

utilizando dos imagenes preestablecidas por filmora.

i 3 B =

Titulos Efectos Elementos Pantalla Dividida

15.1 Afadir la transicién a la Linea de Tiempo
Una transicidn soélo puede incrustarse en una division (o corte) entre de dos clips

o al principio o final del clip de video.

Divisioén (o corte) entre clips de video

Para afadirla a la linea de tiempo hay que picar sobre la miniatura, arrastrarla y
soltarla sobre la division (corte) entre clips. Veremos un icono rectangular que indica que

la transicion ha sido afadida con éxito.
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Podemos cambiar la duracion de transicion haciendo clic en sus extremos y arrastrando.

También podemos editar algunas caracteristicas de las transiciones (incluida la

duracion) abriendo la ventana de edicion adicional, haciendo doble clic sobre el icono

de la transicion en la linea de tiempo o seleccionandola y haciendo clic en el icono E
Transicion

Aplica a todo

16. EFECTOS
Para ver qué hace cada efecto, basta con hacer clic dos veces sobre la miniatura

que lo representa y veremos una simulacion en la ventana de reproduccion.

" Wondershare Fimora Archivo Editar Herramient: Ver Exportar Ayuda Sin titulo : 00:04:30:

O dd I 4 M s} =]

Medios Audio Titulos Transiciones Efectos Elementos Pantalla Dividida EXPORTAR

Favo 0
6

@Hor Recomendado

Al Portrait
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Para afiadirlos a la linea de tiempo, hay que hacer clic sobre la miniatura que lo
representa, arrastrarlo y soltarlo sobre el clip de video. Si lo soltamos sobre el clip de

video solo actuara sobre esa porcion de clip de video, de division a division.

Cuando insertamos un

video, aparece este

icono.

Para eliminar el efecto, abriremos la ventana de la edicion adicional (haciendo
doble clic sobre el clip de video) y abajo del todo aparece la opcion Efectos de video.

Si lo desplegamos (haciendo clic en el triAngulo de la izquierda) tendremos acceso
a las propiedades del efecto de video y haciendo clic sobre el aspa (X) de la derecha

podremos eliminarlo.

3 Wondershare Filmora Archivo Editar Herramientas Ver Exportar  Ayuda Sin titulo : 00:04:30:

Animacién

Propiedades del

Efecto de video \

Hacer clic aqui para eliminar el efecto

Si soltamos el efecto sobre una pista en la linea de tiempo, actuara sobre los clips
de video que tenga en la pista que esté debajo, durante el tiempo que le hayamos

asignado a ese efecto.
L‘I’ramo en el que el efecto actL’JaJ

Mark flogeor. Uptown] Funk (Offical Vi [ Mzrk Ronson town Fungﬁic'
| N

(A
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Para eliminar el efecto insertado en la linea de tiempo, basta con seleccionarlo y

pulsar la tecla Supr del teclado.

17. ELEMENTOS
Para ver la apariencia de cada elemento, basa con hacer clic dos veces sobre la

miniatura que lo representa y veremos una simulacion en la ventana de reproduccion.

Sin titulo : 00:04:30:09

Para afadirlos a la linea de tiempo, hay que hacer clic sobre la miniatura que lo
representa, arrastrarlo y soltarlo sobre una pista en la linea de tiempo, se reproducira

durante el tiempo que tenga establecido segun la animacion propia del elemento.

Elemento insertado en la
linea de tiempo

u Mark Rorii". Ui~io oorf Funk (Official Vs

Podremos editar las propiedades del elemento insertado, abriendo la ventana de
la edicion adicional (haciendo doble clic sobre el efecto). Tendremos acceso a las
propiedades habituales de los clips de video desplazandonos por las pestafias Video,

Color y Animacion.

Animacion
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Para eliminar el elemento insertado, basta con seleccionarlo en la linea de
tiempo y pulsar la tecla Supr del teclado.

18. PANTALLA DIVIDIDA
Para ver la apariencia de la pantalla dividida, basta con hacer clic dos veces

sobre la miniatura que la representa y veremos una simulacién en la ventana de
reproduccion.

$ Wondershare Fimora  Ard Ver Exportar Ayuda

2 B

T 2
Tiulos Transiciones ~ Efectos  Elementos  Pantalla Dividida

Para afiadirla a la linea de tiempo, hay que hacer clic sobre la miniatura, arrastrarla
y soltarla sobre una pista en la linea de tiempo. El tiempo de reproduccién podemos

ponerlo a nuestro gusto, picando y arrastrando en los extremos (en la linea de tiempo).

Picando y arrastrando
Hora de finalizacion:00:00:30:14 en el extremo anterior o
3 )
Duracién:00:00:07:11 ” posterior alargamos o

B 'i acortamos la duracion.

fark Rox-n Uptowri Funk (Offici

Para afiadir a cada hueco la imagen o video que queramos reproducir, picaremos
sobre la miniatura en el area de medios (pestafia medios) y lo arrastraremos sobre el
hueco donde queramos que se vea.

fiz)

(@ Activar Animacion de Pantalla Dividida
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Podremos editar las propiedades del video insertado, haciendo clic sobre él (en el
area de visionado) y aparecerd una pequefia ventana translicida gris que nos permitir4

ampliar o reducir zoom, abrir opciones de edicién, silenciar (si es un video con sonido) y
eliminar.

Zoom
Eliminar

Silenciar

Opciones de edicion

En ventana podemos modificar a nuestro gusto, la duracion de cada video o
imagen insertados en cada uno de los huecos, asi como diversas caracteristicas,
navegando por las pestafias Video, Audio, Color y Animacion.
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19. EDICION DE AUDIO
Para ver escuchar un previo del audio que queramos utilizar, tenemos que hacer
clic dos veces sobre la miniatura que lo representa y se reproducird en la ventana de

reproduccion.

Rauw Alejandre  To...

El modo de afiadir un Audio (musica, locucién o sonido) a la linea de tiempo es el
mismo gue con los videos. Hacer clic sobre la miniatura que lo representa en el area de
Medios y arrastrarlo soltdndolo sobre la linea de tiempo, en la parte inferior que es donde
se ubican las pistas de audio. Cuando se inserta el audio podras ver los picos del

volumen.

Podremos editar las propiedades del audio insertado, abriendo la ventana de la

edicion adicional (haciendo doble clic sobre el efecto).

Faden: ® 0o s Recuerda que puedes

mover hacia abajo esta

barra, para poder ver el
resto de opciones.
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En esta ventana podremos afadir un Fade in, Fade out, modificar el tono del
audio, cambiar de Ecualizador, Eliminar ruido de fondo, hacer Ducking y normalizar
el volumen.

También puedes conseguir el efecto Fade in (al principio) o Fade out (al final)
haciendo clic y arrastrando en esta “flechita” blanca que aparece al principio y final del

audio cuando pasas el puntero sobre la pista de audio.

‘E‘ Rauw Alejandro Tod

Si sitbas el puntero sobre la linea horizontal que sale a lo largo de la pista de
sonido. El puntero se convierte en una mano. Si pinchas con la mano activada y arrastras
hacia abajo o arriba puedes cambiar el volumen del audio. Es un modo rapido de quitarle

el sonido al un clip de video.

0.00 dB

Volumen

Podemos actuar sobre las caracteristicas de audio del proyecto, haciendo clic en

el icono gue esta en el area de visionado. Se abrira la siguiente ventana:

En la opcion
Envolvente
podemos
distribuir el
Zona donde audio de
podemos cada pista en
gestionar el el espacio
volumen de
cada pista de Zona donde
video o audio podemos
definir el
Ll volumen final
— «D de sallda de!

@O
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19.1 Key frames

Si queremos que una melodia baje el volumen en determinados momentos y luego
vuelva a subir (por ejemplo, cuando habla un locutor) podemos utilizar los key frames.

Situamos el cabezal reproductor en el lugar donde queramos que el sonido
empiece a bajar, abrimos la ventana de edicion adicional (haciendo doble clic sobre el
clip de sonido en la pista de audio en la linea de tiempo) y a la izquierda, debajo de las

barras del volumetro (medidor de audio) hay un icono en forma romboidal.

Tono: ——————————————e 0

Ecualizador: Pree ecido

Denoise: [ Eliminar el ruido de fondo

Ducking: [J Bajar el volumen de otros dlips

@80 volumen: [0 Normalizacidn automatica

Haciendo clic sobre ese icono insertamos en la linea de tiempo un key frame que
nos indica el primer punto donde podremos empezar a cambiar el volumen. En el clip de

sonido en la linea de tiempo veremos que ha aparecido un circulo blanco.

Rauw Alejandro. Todo de Ti (Audio Oficial)

Si desplazamos el cabezal lector y repetimos la operacion iremos insertando mas

key frames.

Rauw Alejandro Todo de Ti (Audic Ofical)

” ——— o8-
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Haciendo clic sobre cualquiera de los circulos blancos y arrastrandolos hacia

arriba o hacia abajo subiremos o bajaremos el volumen a nuestro antojo.

Para eliminar los key frames, basta con hacer clic sobre el circulo blanco y pulsar

la tecla Supr o hacer clic en el icono k=1 gue aparece donde antes estaba el rombo.

20. ANADIR IMAGENES

Para afiadir una imagen a la linea de tiempo hay que picar sobre la miniatura,
arrastrarla y soltarla en una pista de video. Recuerda, que los medios que estan en el
area de Medios y hemos arrastrado a la linea de tiempo, para utilizarlos en la edicion,

¥ enla esquina inferior derecha de la miniatura.

tienen un !
Podemos arrastrar las imagenes a pistas rellenando huecos donde ya hubiera

insertados videos, o0 a pistas vacias.
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20.1 Ajustar imagenes

Cuando las imagenes que importamos no se ajustan a las proporciones del
proyecto del video que estamos editando (16:9), podemos ajustarlas haciendo clic
derecho sobre la imagen o imagenes (podemos ajustar varias a la vez) y seleccionando
la opcidn Recortar para ajustar en el menlu que se despliega. Este método ajusta

automaticamente las imagenes recortandolas alrededor y ajustandolas al centro.

Dividir

Ctri+May+C

Si gueremos ajustar de un modo manual y mas preciso cada una de las imagenes,
podremos hacerlo (previamente seleccionada la imagen en la linea de tiempo) haciendo

clic y seleccionando la opcion Recortar y Zoom de la ventana antes mencionada o

haciendo clic en el icono recortar , situado en la parte superior izquierda del area de

la linea de tiempo. Se desplegara la siguiente ventana:

r  PanyZoom

| 16:9

REINICIAR “ CANCELAR
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En esta ventana podemos modificar la Relacién de aspecto, donde pondriamos
16:9 y transformariamos la zona delimitada de azul haciéndola mas grande o pequefia 'y
moviéndola a nuestro antojo.

Esta forma que empleamos para ajustar el tamafio de una imagen, también

podemos emplearlo con un clip de video.

20.2 Afiadir movimiento (Animar) a una imagen o video
Para que una imagen o un video (mas pequefia/o que el area de visionado) se
muevan por la superficie de visionado tendremos que utilizar de nuevo los key frames.
Situaremos los videos e imagenes en la linea de tiempo en diferentes pistas, unos

sobre otros.

Comenzaremos haciendo la imagen o video mas pequefios, haciendo clic sobre
ellos en el area de visionado y arrastrando haciendo clic en una de las esquinas con un

punto azul. Veremos el video que esté en la pista inferior del todo.
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Abrimos la ventana edicion adicional haciendo doble clic sobre el clip de video o
la imagen que queramos animar. Hacemos clic en la pestafia Animacion (arriba a la

izquierda) y luego en la pestafia Personalizar. Veremos esta ventana:

Video  Audio  Color. Animacidn

Estilo ¢ Personalizar

Grar:  (* 0.00°
Escala:
Posici
Opacidad:

En la linea de tiempo, situamos el cabezal reproductor en el punto donde
gueremos que empiece la animacion y hacemos clic en +Afadir. Sobre el clip de video,

en la linea de tiempo aparecera un circulo azul.

O #erk AEPg. UptoWin Funko{Offical Vide
Pl g

> P o s =
G .o .

Desplazamos el cabezal reproductor hacia adelante el tiempo que queramos que
dure la animacion y movemos el clip de video (o la imagen) a la nueva posicién que
queramos que ocupe. En la linea de tiempo, sobre el clip de video (o imagen) aparecera

un nuevo punto blanco con una flecha.
Aparece la flecha y el circulo

Hemos
movido el clip
de video

n Mark @D»,Upto-\'{:n Funko{Official

"Manual de edicion de video con Filmora" by José M. Alvarez is licensed under a Creative
@ ® @ @ Commons Reconocimiento-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional License. 37


https://creativecommons.org/choose/Jos%C3%A9%20M.%20%C3%81lvarez
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

MANUAL DE EDICION DE VIDEO CON FILMORA
JOSE M. ALVAREZ

La duracion de la animacion puede modificarse haciendo clic sobre los puntos
blancos (en la linea de tiempo) y desplazandolos a izquierda o derecha. Podemos afiadir
tantos key frames y animaciones como queramos.

Para eliminar los key frames, basta con hacer clic sobre el circulo blanco (se

vuelve azul) y pulsar la tecla Supr o hacer clic en el icono = Eliminar gue aparece
donde antes estaba +Afiadir.

20.3 Efecto Panoramica, Zoom in 'y Zoom out

Para dotar de cierto movimiento a las imagenes, podemos afadir el efecto panoramica
que recorre la imagen de izquierda a derecha o viceversa asi como el de Zoom in (de
lejos a cerca) y Zoom out (de cerca a lejos). En la ventana que hemos abierto con
anterioridad tendremos que hacer clic en la pestafia Pan y zoom, situada arriba a la
izquierda. Veremos dos recuadros con la palabras Inicio y Fin que podremos modificar a

nuestro antojo.

Recortar  Pan y Zoom

Opciones
predisefiadas

ET's
LS X

REINICIAR n CANCELAR

Abajo a la derecha tenemos varios iconos con algunas opciones predisefiadas,

gue también podemos modificar a nuestro gusto.
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21. CAMARA LENTA O RAPIDA
Para modificar la velocidad de reproduccion de un clip de video haciendo que vaya
mas rapido (camara rapida) o mas despacio (camara lenta), seleccionaremos el clip

sobre el que queremos actuar y luego haremos clic sobre el icono Velocidad que
esta con las herramientas en la parte superior izquierda de la linea de tiempo. Se abre
la siguiente ventana, donde elegiremos la opcion que deseemos: Lento o Rapido y la
velocidad de reproduccién adecuada.

Velocidad personalzada

Lento
Rapido

Normal

Veremos que el cambio de velocidad de reproduccién se ha aplicado, porque en
la linea de tiempo se modifica la duracion del clip seleccionado y en la parte superior del

clip, sale una franja de color lila, donde indica la velocidad de reproduccion.

10:10 00:00: 00:00:05:05 00:00:10:10
i i 3 ' I [ I

dro Todo de Ti (Audio Oficial)

Antes de cambiar la velocidad Después de cambiar la
de reproduccion velocidad de reproduccion
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22. CONGELAR FOTOGRAMA

Podemos seleccionar un fotograma y que quede congelado durante el tiempo que
gueramos. Para eso tendremos que situar el cabezal reproductor sobre el fotograma que
queramos congelar. A continuacion, haremos clic derecho (sobre el clip de video en el
que queremos actuar) y en la ventana que se abre seleccionar la opcién Afadir

fotograma congelado.

Mostrar propiedades Alt+E Copiar el efecto Ctri+Ale+C

Cortar Ctrl+X

Copiar Ctr+C

Elirniriar

Elirminar Eff

Dividir Ctrl+B
Alt+[
Alt+]
Ale+C

Afiadir Animaci

Veremos que el fotograma congelado se ha aplicado, porque en la linea de tiempo
se modifica la duracion del clip seleccionado y en la parte superior del clip, sale una franja

de color azul con un trozo gris.

10 00:
SRS S

Duracion del
fotograma
congelado

Ronéth "oty Fdrik (_Off‘icigl\\'&d;eo)
! i . -
w N e
Antes de congelar el Después de congelar el
fotograma fotograma

Podemos modificar la duracion del fotograma clave haciendo clic sobre el extremo

derecho del rectangulo gris y arrastrando hacia izquierda o derecha.
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23. GUARDAR PROYECTO

Cuando estamos trabajando (editando) en un proyecto, podemos guardarlo para
seguir trabajando en él en proximos dias. Para guardarlo hacemos clic en Archivo y en
ventana que se abre elegimos la opcién Guardar proyecto o Guardar proyecto como...
Podremos guardarlo en la carpeta que queramos, aungue lo aconsejable (por cuestiones
de organizacion) es guardarlo en la carpeta donde tengamos todos los videos, audios e
imagenes que hayamos utilizado. Los proyectos de Filmora tienen su propia extension
“wfp”. El proyecto que guardamos NO es aun el video definitivo que podremos ver en

cualquier reproductor.

Ctrl+0

Ctr+s

Eliminar Archivos de Renderizar Previs

Configuracion del proyecto

tajos de Techdo

24. EXPORTAR VIDEO
Cuando hayamos finalizado la edicion de nuestro video y queramos guardarlo en
un formato de video, para poderlo visualizar en cualquier reproductor de video,

tendremos que exportarlo. Para exportar un proyecto haremos clic en EXPORTAR.
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También podemos exportar nuestro video haciendo clic en Exportar, en la barra

de menu (arriba del todo) y eligiendo la opcion Crear video (atajo del teclado Ctrl+E).

Ctrl+E

Subir a Vimeo...

Grabar DVD...

Con cualquiera de las dos opciones se nos abrira la siguiente ventana:

Exportar

Lo_ca\ [ELE Youtube Vimeo DVD Nombre del Vldeo
Formato.(,je Fiporarana Carpeta donde lo quieras guardar
exportacion.
Mp4 es el Tamario del video
mas

aconsejable Frame rate
Tamafio aproximado del archivo

Duracion del video

Habiltar codificacion de video acelerada por gpu EXPORTAR

Hacemos clic en EXPORTAR vy el video comenzara a guardarse en el formato
elegido. El tiempo que tarde dependera de la potencia de nuestro equipo y de la duracion
del video que hayamos editado. Veremos la siguiente ventana que nos ira mostrando el

proceso de exportacion.

» YouTube

Xt
Empieza a Editar Ahora
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