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MATERIAL TIPO DE JUEGO PARTICIPANTES
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DESCRIPCION DEL JUEGO
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UN JUGADOR CON UN OBIJETO PERSIGUE A LOS DEMAS
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SI TOCA A OTRO JUGADOR, LE ENTREGA EL OBJETO Y ESTE PERSIGUE
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COLOCAR “CASAS”: DENTRO NO SE PUEDE PILLAR
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TORITO EN ALTO: S| ESTAS SIN TOCAR SUELO, ES CASA
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