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Mi podcast sobre educación



¿Qué vamos a ver?

¿Qué es el Aprendizaje 
Basado en Proyectos? 

Diseño de proyectos 

Portfolio de evaluación 

Rúbricas de evaluación

SESIÓN



La 
competencia 
se demuestra 

“haciendo”

@rosaliarte



“ACTIVIDAD PREVIAMENTE 
DETERMINADA PARA UTILIZAR 

PROCEDIMIENTOS A FAVOR DE LA 
MOTIVACIÓN, CON UNA FUNCIÓN 
MUY CONCRETA Y GRATIFICANTE:

HACER ACTIVO E INTERESANTE EL 
APRENDIZAJE DE CONOCIMIENTOS Y 

HABILIDADES NECESARIAS PARA LA VIDA”
Kilpatrick



¿QUÉ PASA EN CLASE CUANDO HABLA EL/LA PROFE?

25% ACTIVAMENTE DESCONECTADOS 25% PASIVAMENTE DESCONECTADOS

20% INTENTAN SEGUIR EL RITMO 
PERO SE QUEDAN CON UN %

15% ATIENDEN PERO NO  
PIDEN NINGUNA EXPLICACIÓN

10% SIGUEN  
EL RITMO

5%  
YA LO SABE



Alumnado 

activ
o

Alumnado  que  aprende
Alumnado  

que re
tien

e

Alumnado  que  recuerda  y memoriza

@rosaliarte



Ten 

pr"ente…

@rosaliarte



El ABP permite tomar registros para 
valorar el desarrollo de las 

competencias clave del alumnado

@rosaliarte























UDI
Transposición didáctica

Acción orientada a la comprobación o adquisición de un 
determinado conocimiento. Provoca respuestas prefijadas 

y repetitivas. Ligada a contenido curricular. Poco 
contextualizados e implica procesos cognitivos básicos.  

Copiar, memorizar, definir, reconocer… 

Acción orientada a la adquisición de un 
conocimiento nuevo utilizando procesos 

cognitivos superiores con un mayor grado 
de contextualización. Son los pasos a seguir 
para poder realizar la tarea. La respuesta del 

alumnado es variada.  
Relacionar, analizar, investigar, debatir… 

PRODUCTO FINAL 
SOCIALMENTE 

RELEVANTE Representa 
práctica de vida 

Conjunto de acciones orientadas 
a la resolución de un problema 

mediante la combinación de saberes.  
que permiten la realización de un 
producto socialmente relevante.  

Responde al ¿QUÉ? y al ¿PARA QUÉ?

EJERCICIO

ACTIVIDAD

TAREA

Extraído de @EscueladeMaestros





RECORDAR

COMPRENDER

APLICAR

ANALIZAR

EVALUAR

CREAR

PENSAMIENTO 
ORDEN 

INFERIOR

PENSAMIENTO 
ORDEN 

SUPERIOR

Taxonomía de Bloom
@r

osa
liar

te
 secuenciación de estadios de aprendizaje



aplicarcomprenderrecordar evaluaranalizar crear

procesos cognitivos superioresprocesos cognitivos básicos

citar 
contar 
definir 
indicar 
listar 

reconocer 
señalar 

asociar 
comparar 
describir 
distinguir 
expresar 
opinar 

relacionar 

calcular 
utilizar 

clasificar 
demostrar 
operar 

organizar 
resolver

analizar 
detectar 

diferenciar 
investigar 
debatir 
criticar 
ilustrar 

evaluar 
argumentar 
evidenciar 
concluir 
distinguir 
justificar 
valorar

crear 
proponer 
mejorar 
diseñar 
inventar 
componer 
construir

taxonomía revisada de bloom 
 secuenciación de estadios de aprendizaje

Extraído de @EscueladeMaestros



¿Por Qué metodologías activas?



el verdadero cambio es metodológico 

profesor pasa a ser un guía en el proceso de 
aprendizaje del niño 

alumno protagonista de su aprendizaje 

más importante aprender a pensar que memorizar 

aprendizaje significativo, contextualizado y 
competencial.



PROPUESTA:



QUÉ ES Y QUÉ 
APORTA EL ABP

@rosaliarte



@rosaliarte

Aprendizaje 
basado en 
proyectos

Estrategia pedagógica en la que 
el alumnado tiene que 

desarrollar un producto final.  
El alumnado aplicará sus 

competencias.



EN EL ABP EL  
ALUMNADO

DESARROLLAN UN PROYECTO QUE SE 
CONSIGA TRANSFIRIENDO Y APLICANDO LOS 

CONOCIMIENTOS, Y A SER POSIBLE, DE VARIAS 
DISCIPLINAS (INTERDISCIPLINARIEDAD) 

@rosaliarte

TRABAJA DE FORMA COMPETENTE (SABEN Y 
SABEN QUÉ HACER CON LO QUE SABEN) Y 

AUTODIRIGIENDO SU APRENDIZAJE

VISUALIZAN LA LA SOLUCIÓN A TRAVÉS DEL 
PRODUCTO FINAL



El mejor aprendizaje es 
el experiencial: 

Aprendemos haciendo

“Aprender debe ser una acción útil” 
Juanjo Vergara

@rosaliarte



CUMPLE EL PRINCIPIO DE NO SER “GOOGLEABLE” 

ES UN MÉTODO HÍBRIDO POTENTÍSIMO: PERMITE 
CONJUGAR LO MEJOR DE LA CLASE EXPOSITIVA, 

TRANSVERSALIZA EL APRENDIZAJE COOPERATIVO Y 
PERMITE INCLUIR FLIPPED CLASSROOM

SU BASE HA GENERADO DIFERENTES MODALIDADES 
QUE LUEGO VEREMOS

@rosaliarte

DE LOS MÉTODOS DE APRENDIZAJE 
ES EL MÁS COMPLETO POR: 



CÓMO DISEÑAR 
UN ABP

@rosaliarte



PASO 1: PUNTO DE PARTIDA - CONTEXTO

Diseñar un proyecto para que movilice la 
pasión, curiosidad y necesidad de aprender 

y crear del alumnado

- Pregunta inicial, tema principal 

- ¿Qué sabemos? 

- Criterios de evaluación que se van a trabajar

@rosaliarte



PASO 2: DEFINICIÓN DEL PRODUCTO FINAL

Diseño del producto final y qué contenidos 
curriculares se van a trabajar

- ¿Qué disciplinas van a participar? 

- ¿Cómo narrar y presentar el proyecto al alumnado? 

- Establecer tiempos y medios para su desarrollo

@rosaliarte



PASO 3: PRESENTACIÓN DEL PROYECTO

¿CÓMO NARRAR Y PRESENTAR EL PROYECTO AL 
ALUMNADO?

- Diseño del KIT DE ACCIÓN DEL PROYECTO que 

entregaremos al alumnado tras la presentación y que 

estará a disposición del alumnado (blog, classroom, …) 

- Presentación clara y eficaz que atraiga el proyecto 

- Organización de equipos
@rosaliarte



Exposición oral documentada y visualizada, argumentada 
y en diálogo con los/as compañeros/as y el profesorado

Fuentes de documentación e investigación variadas

KIT DE ACCIÓN DEL PROYECTO

@rosaliarte

Contexto del proyecto y justificación curricular

Combinar tanto soportes tecnológicos como artesanales

Cronograma: fecha de inicio, fases y entrega. Organización 
de cada clase
Herramientas de evaluación: Portfolio, rúbricas, 
coevaluación, heteroevaluación oral o escrita



PASO 4: PROCESO DE INVESTIGACIÓN

Seguimos el modelo de acompañamiento que 
hacemos durante el Aprendizaje Cooperativo

- Acompañamos en el aprendizaje personal y de equipo. 

- No se les resuelve el problema, sino que ayudamos a 
pensar o mirar de otra manera. Mejor hacerles una buena 
pregunta que darles la respuesta.  

- Así se amplían planteamientos y las líneas de 
investigación y razonamiento

@rosaliarte



PASO 5: PRESENTACIÓN Y EXPOSICIÓN

Se presenta el proyecto en clase ante el 
profesorado y sus compañeros/as 

(coevaluación)

PASO 6: PRUEBAS DE HETEROEVALUACIÓN

Si se consideran necesarias

@rosaliarte









¿POR QUÉ 
UN 

PRODUCTO 
FINAL?

Motivación por la actividad

Posibilidad de evaluación 
del proceso y del producto

Trabajo multimodal

Sentido al trabajo a 
realizar

Difusión@rosaliarte



@rosaliarte

Tenemos que  
gene!r
Un espacio de 
ap"ndizaje
QUE NO HAYA 
EN INTERNET @rosaliarte



EL OBJETIVO DE LA 
EDUCACIÓN NO 

DEBERÍA SER AUMENTAR 
LA PUNTUACIÓN DE LOS 

EXÁMENES
@rosaliarte



DEBERÍA SER 
AUMENTAR Y REALIZAR 

EL POTENCIAL 
HUMANO

@rosaliarte



El éxito de una tarea 
es que genere desafíos 
diferentes al alumnado 

@rosaliarte



@rosaliarte

EL MAYOR RECURSO 
SOMOS NOSOTROS MISMOS

@rosaliarte



 NO EN SUSTITUIRLOS

USAR LA TECNOLOGÍA 

CONSISTE EN 

AUMENTAR Y MEJORAR 

LA EFICACIA DEL

PROFESORADO,

@rosaliarte



@rosaliarte

Ejemplos de 
proyectos
Ejemplos de proyectos en la 

materia de Geografía e Historia 
e interdisciplinares realizados 
en el aula, con y sin tecnología



Stopmotion

@rosaliarte

Realizar con la técnica de 
stopmotion (capturas de fotografías), 
un vídeo tratando los contenidos de 

la materia



http://bit.ly/1cDBfon






















Guía de la Alhambra

Tendrán que elaborar en grupo una 
guía turística completa de la Alhambra 

cada clase, dividiéndose cada grupo 
una zona de la Alhambra. Deberán usar 

diferentes tipos de apps @rosaliarte































Portfolio
El trabajo por competencias en las aulas 
demanda cómo recoger la labor que se va 

llevando a cabo y el progreso de los estudiantes.  

El portafolio educativo es una herramienta que 
permite un trabajo secuencial y ordenado, y 

facilita al estudiante un proceso de reflexión y 
mejora de su propia actividad. Está 

especialmente indicado en la evaluación 
continua ya que evidencia el proceso en sí y 
permite valorarlo junto con los resultados. 



No aprendemos de la 
experiencia, 

aprendemos de 
reflexionar sobre la 

experiencia
@rosaliarte



























http://www.todoiphone.net/wp-content/plugins/appstore/AppStore.php?appid=361309726
http://www.todoiphone.net/wp-content/plugins/appstore/AppStore.php?appid=442378070


FICHA DE METACOGNICIÓN FINAL DE PROYECTO

MATERIA: NOMBRE DEL 
PROYECTO:

CONTENIDOS TRABAJADOS HE APRENDIDO…

APPS Y WEBS 
UTILIZADAS

QUÉ ES LO QUE MÁS 
ME HA GUSTADO Y LO 

QUE MENOS

PRODUCTO 
FINAL:

PODRÍA 
MEJORAR…

+

-

MANTENER CAMBIAR QUITAR

ESTO ME PODRIA SERVIR FUERA DEL COLE PARA…

¿CÓMO ME HAN 
EVALUADO?



Ejemplos de portafolios de mi alumnado 
(Proyecto de política)

https://cristinahrndz.blogspot.com/2019/01/portfolio-de-partidos-politicos.html

https://elblogdecarloslopezm.blogspot.com/2019/02/proyecto-tema-2-ciudadanos.html

https://minuevoblogdejuan.blogspot.com/2019/03/portfolio-sobre-el-congreso-de-los.html

https://cristinahrndz.blogspot.com/2019/01/portfolio-de-partidos-politicos.html
https://elblogdecarloslopezm.blogspot.com/2019/02/proyecto-tema-2-ciudadanos.html
https://minuevoblogdejuan.blogspot.com/2019/03/portfolio-sobre-el-congreso-de-los.html




RÚBRICAS
Las rúbricas son protocolos de evaluación que 
delimitan la valoración y calificación, a través 
del uso de criterios de mérito, del aprendizaje, 
de los conocimientos y/o de las competencias 
logrados por el estudiante en una actividad.  

La rúbrica toma la forma de una matriz de doble 
entrada donde se incluyen, por un lado, los 
criterios a valorar, y por otro, los niveles de 
desempeño en distintos grados de dificultad, 

referidos a la ejecución de una tarea. 













GRACIAS




