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Introduccion

El tipo de contenido Video interactivo (Interative video), permite agregar interacciones en videos de
otras plataformas como Vimeo o Youtube, mediante enlace o URL. Las interacciones como imagenes,

elaboracion de texto, enlaces y cuestionarios aparecen en la linea de tiempo mientras cada estudiante
visualiza el video.

En este caso lo que se va a hacer directamente en el Aula Virtual (Moodle). Para lo cual se seleccionara
el curso donde se desea crear el video interactivo. A continuacién, daremos a +Agregue una actividad
o0 recursos y se seleccionara Contenido interactivo

<+ Agregue una actividad o recurso

Agregue una actividad o recurso | *

[==]

uscar Q

Todos Actividades Recursos

F == o &
I P
| ) = - H

Actividad de Archivo Asistencia Base de datos Carpeta Consulta
ReF S : v e voa I I
PO ]
v 28 Tl alin &
Contenido Cuestionario Eleccion de Encuesta Encuestas Eth ueta
interactivo {? o grupo ‘i‘? 0 predeﬁnldas \_:? o
P P ] EEE ]

HP.ww Seleccionar tipo de b

contenido

® Crear Contenido

O Subir

Buscar tipos de contenida Q,

Todos los tipos de contenidos

Maostrar:
Usado recientemente Primero

Lo mas nuewvo primero

2 Interactive Video

Nieracuicns
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Al abrirlo se expande la pantalla editor y muestra un Tour. Es recomendable seguir los pasos del Tour
para ver las potencialidades de la herramienta. Si se cierra, siempre se puede volver a acceder a él
haciendo clic en el botdn Tour situado en la parte superior derecha de la pantalla.

En primer lugar, afiadir un Titulo al video. A continuacién, se hara clic en el icono “+” para afiadir un
video (recomendado mp4) o copiar la url de la plataforma Youtube, Vimeo, etc...

s *
Titulo Metadata @ Tour
Utilizado para bdsquedas, informes e informacidn de derechos de autor

Pasa ) @ Pasa 2 ' » Paso _5" , »
=4 Subir/Insertar video W Agregar una interacci6n @ Resdmen del ejercicio
Afadir un video *
Haga clic aqui para afiadir un video que desea utilizar en su Es
posible afiadir vari
agregar una versid

» Video interactivo

+ Pistas de texto (sin soporte para videos de YouTube)

Paso siguiente

Y Agregar una interaccidn
» Ajustes de comportamiento

+ Parametros y textos
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Titulo * . Metadata

Utilizado para bisquedas, informes e informacién de derechos de autor

Historia de Internet 1

Pasc 1

3 Subir/Insertar video

Paso 2

Agregar una interaccién

Q

Afiadir un video *

® Tour

Paso 3

@ Restimen del ejercicio

Haga clic aqui para afiadir un video que desea utilizar en su video interactivo. Puede afiadir un enlace de video o cargar archivos de video. Es
posible afiadir varias versiones del video en diferentes calidades. Para asegurar maxima compatibilidad en les navegadores por o menos

agregar una versidn en formato webm y mp4.

YouTube

Afadiendo video

> Editar copyright

Comience afiadiendo un archivo de video.
Uste puede subir un video desde su
ordenador o puede pegar una URL hacia un
video de YouTube o un archivo de video
soportado.

» Video interactivo

» Pistas de texto (sin soporte
Para asegurar compatibilidad entre
navegadores, puede subir varios formatos de
archivos del mismo video, como mp4y

webm.

» Ajustes de comportamiento

» Parametros y textos

Paso siguiente

@ Agregar una interaccidn

Es importante hacer clic en Insertar para proceder a las interacciones.

Titulo * . Metadata

Utilizado para blsquedas, informes e informacién de derechos de autor

Historia de Internet 1

Faso 1

Paso 2
L Subir/Insertar video

@ Agregar una interaccién

- . . *
Afiadir un video Afadiendo interacciones

Haga clic aqui para afiadir un video que
posible afiadir varias versiones del vide

agregar una versidn en formate webm ) |Unga vez que haya afiadido un video, puede

comenzar a afnadir interacciones.

Presione la pestafia Adadir interacciones para
comenzar.

YouTube

= Editar copyright

» Video interactivo

» Pistas de texto (sin soporte para videos de YouTube)

» Ajustes de comportamiento

* Parametros y textos

® Tour

Faso 3

@ Resumen del ejercicio

video o cargar archivos de video. Es
n los navegadores por lo menos

Paso siguiente

[+ Agregar una interaccién
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1. Agregar interacciones
Una vez subido el video o insertado el link de Youtube, haremos clic en la pestafia Agregar una
interaccion. Veremos una previsualizacién del clip junto una barra con todas las opciones de
interaccion disponibles en la parte superior. Para insertar una interaccién, podemos deslizar la barra
de visualizacién del video y situarla en un punto concreto, o bien podremos modificarlo en la
configuracién de cada tipo. Recomendamos la primera opcién, ya que de ese modo se incorporara el
dato de minuto y segundos directamente a la interaccién.

Titulo * « Metadata @ Tou

Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor

Historia de Internet 1

A

350 1 @) Paso 2 Paso 3
L Subir/Insertar video “® Agregar una interaccién @ Restmen del ejercicio

,9“““ Vermasta.. Compartir
§!§€;rnam
NN

< > 7 R
® Subir/Insertar video © Restimen del ejercicio

Conforme vayamos afiadiendo interacciones al video, en la barra de tiempo se irdn afiadiendo
pequeiios puntos (interacciones simples sin calificacion - Etiqueta, Texto, Tabla, Hipervinculo, Imagen,
Cruce de caminos y Punto de navegacion) o pequefios circulos (actividades con posibilidad de
calificacion: Afirmaciones, Respuesta unica, Respuesta multiple, Verdadero/Falso, Rellena los huecos,
Arrastra y suelta, Marca la palabra y Arrastra el texto). Simplemente con dejar el cursor encima de
cualquiera de ellos, veremos qué tipo de interaccion es.

3 Reutilizar <> Incrustar

6 de 36



Paso 1 ‘7\,\1‘ Paso2 Paso 3
L Subir/insertar video & Agregar una interaccién @ Restumen del ejercicio

W% Vermasta.. Compartir

V-unam
&

SIGUIENTE

Colocando el ratén sobre cada uno de los diferentes tipos de interacciones de la barra superior,
veremos una nota explicativa sobre qué tipo de interaccion es. Ademas, podemos hacer clic en el
botdn Tour de la parte superior derecha para obtener mds informacidn sobre Agregar una interaccion.

Al pulsar en cualquiera de ellas, nos aparecera una nueva ventana en la que podremos ajustar una
serie de pardmetros comunes, tales como la posicion temporal de la interaccion, Pausar el video (muy
recomendable para poder realizar la actividad con el video detenido), el Titulo o la Etiqueta.

NOTA IMPORTANTE: Es muy recomendable ir pulsando al botdn de Guardar regularmente conforme
vamos avanzando en la creacién de contenidos para nuestra presentacién para no perder el trabajo
gue vayamos realizando. No hay opcion de autoguardado automatico.

En esta misma ventana hay dos puntos importantes: Ajustes de comportamiento y Pardmetros y
textos. Dos pestafias desplegables que se mostraran en la parte inferior de la pantalla, debajo del
video.

» Ajustes de comportamiento

» Parametros y textos

Al desplegar los Ajustes de comportamiento, la primera configuracion visible sera Iniciar video en.
Introduciendo el minuto y los segundos en la caja de texto, podremos escoger el punto concreto de
un clip que creamos es mas interesante para que nuestro alumnado comience a visualizarlo. Muy
interesante para videos largos con mucho contenido. Si dejamos el campo vacio, por defecto
reproducira el video desde el comienzo del mismo.

E}Ajustes de comportamiento

Iniciar video en

ntroduzca el codigo de tiempa en el formato M:SS

Si queremos que el video vuelva a reproducirse automaticamente una vez haya llegado al final del
mismo, marcaremos la casilla Reproducir en loop.

[J Reproducir en loop

Seleccionar si el video deberia reproducirse en loop
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Podremos configurar la actividad para que muestre la solucion de cada interaccion de forma
individual. Pero si creemos conveniente que esta opcion esté disponible en todas las interacciones
gue afladamos al clip, podemos marcar la casilla Sobreescribir boton “Mostrar solucion”.

[ Sobre-escribir botdn "Mostrar solucién”
Esta opcidn determina si el botdn "Mostrar solucién" se mostra
cada pregunta individualmente.

rd para todas las preguntas, se desactivara para todos o se configurard para

Algo similar ocurre con el botdn Reintentar, podremos configurarlo de forma personalizada en cada
interaccion. Pero si queremos que por defecto nuestro alumnado pueda volver a intentar una
actividad en caso de que sea necesario, lo habilitaremos. Cabe destacar que Moodle siempre nos
mostrara el nimero de intentos utilizados por cada estudiante.

Sobre-escribir botén "Reintentar”

Esta cpcidn determina si el botdn "Reintentar” se mostrara para todas las preguntas, se desactivara para todas o se configurara para cada

pregunta individualmente.

Los marcadores o bookmarks, nos ayudan a ver de una forma mas visual las diferentes interacciones
o determinada informacién que afladamos sobre la linea de tiempo. Moodle nos permite configurar
la actividad, bien mostrandolos o dejandolos ocultos. En el primer caso, ademads podemos marcar la
casilla para verlos todos al iniciar la reproduccién del video. De tal modo que nuestro alumnado vea
en la linea de tiempo los puntos donde hay una informacién importante.

Mostrar el ment de marcadores en la carga

Esta funcidn no esta disponible en iPad cuando se utiliza YouTube como fuente de video

O Iniciar con el ment de marcadores abierto

Esta funcidn no esta disponible en iPad cuando se utiliza YouTube como fuente de video

Cuando reproducimos un video en Youtube, siempre podemos ir al punto del mismo que queramos
simplemente desplazando la posicién en la linea de tiempo del reproductor. Sin embargo, también
podemos configurar la actividad para que nuestro alumnado no pueda saltar partes del clip haciendo
clic en la casilla Evitar que se salte hacia delante en el video, mientras que a su vez les permitimos que
vuelvan hacia atras para poder repasar los contenidos.

[ Mostrar botdn para rebobinar 10 segundos

[ Evitar que se salte hacia adelante en el video
Al habilitar esta opcién se deshabilitard la navegacién del video del usuario por medio de controles predeterminados.

Por ultimo, en este apartado, también podremos configurar la visualizacion del clip para que se realice
sin sonido. Esta opcion es muy Util para trabajar escenas con la creacidén de nuevos didlogos, explicar
la importancia de cdmo la musica afecta al ritmo de un clip, o directamente eliminar el audio de
conversaciones que creamos no sean adecuadas para la actividad.

[] Desactivar sonido

Habilitar esta opcidn desactiva el sonido del video y evitar que se active.
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Si desplegamos la pestafia Pardmetros y textos, veremos en su interior otras dos pestafias
desplegables: Interactive Video y Summary.

i) Parametros y textos
Aqui puedes editar parametros o traducir textos utilizados en este contenido.

Idioma: | Spanish (Espariol) g

» Interactive Video

» Summary

Desplegando la primera pestafa, podremos configurar la interaccion del alumnado con la actividad
modificando los campos de texto. Esta opcion resulta interesante para configurar los diferentes
botones de la actividad en otros idiomas. Por ejemplo, podemos cambiar el botdn Reproducir por Play,
o los mensajes de retroalimentacion para afiadir la informacién que consideremos oportuna.

Si desplegamos la pestaia Summary, podremos modificar los diferentes textos que se mostraran en
la actividad. Por ejemplo, en lugar de mostrar Respuestas incorrectas podemos escribir Numero de
fallos. Debajo de cada campo, aparece un breve comentario e incluso algun ejemplo.

= u . . . " *
Texto mostrado antes de varias oraciones incorrectas seleccionadas en el trabajo resumido.

Nomero de fallos:

2. Interacciones NO evaluables

3.1. Etiqueta (Label)

Es un tipo de interaccién muy sencilla. Nos permite afiadir un texto informativo en cualquier posicién
del video y mostrarlo en pantalla el tiempo que deseemos. En nuestro ejemplo, si se colocado una
etiqueta al comienzo del video (en el segundo 1) y ademas se marca la casilla Pausar video. Con ello
conseguimos que cuando un estudiante haga clic en comenzar el video, éste automaticamente se
detendrd al primer segundo y mostrard nuestro mensaje de texto. Como hemos configurado la
duracién en 10 segundos, cuando vuelva a hacer clic en play, la etiqueta permanecera visible durante
los préximos diez segundos del video en la pantalla, de modo que demos tiempo a nuestro alumnado
para leer en qué consiste la tarea.

9de 36



Mostrar duracién *

0:00 - 0:10

[J Pausar video

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccidn.

Lorem ipsum dolor sit amet...

Es importante sefialar que si hacemos clic en Hecho volveremos al video y veremos como ha quedado
lainteraccidn y podremos continuar afiadiendo mds, mientras que, si pulsamos en Guardar, saldremos
de la misma y podremos previsualizar cémo ha quedado la actividad completa. Como vamos a ir
afladiendo mas interactividad al video, en el ejemplo escogeremos la primera opcién. De todos modos,
si hiciéramos clic en Guardar podriamos volver a modificar el contenido haciendo clic en el botdn
Editar.

Nota: conforme vayamos anadiendo interacciones y haciendo clic en Hecho, estaremos creando un
mayor volumen de datos. Por tanto, cuando hagamos clic en el botdn Guardar probablemente le
cueste mads tiempo realizar la operacion.

Veremos el texto que acabamos de afiadir y, simplemente haciendo clic sobre él, nos aparecera un
menu que nos permitird diferentes acciones: mover el cuadro de texto en cualquier posicidn, volver a
editarlo (haciendo clic en el lapicero), copiar (muy Util cuando queremos reutilizar una interaccién),
traer al frente o llevar al fondo dependiendo de la capa en que queramos posicionarla, o eliminarlo,
haciendo clic en la papelera.

Bienvenido al video interactivo sobre la Historia de Internet.

Existen algunas interacciones a lo largo del video.
Asi que tranquilo, tomaté tu tiempo y consteta adecuadamente.
Adelante ¥

T

3.2. Texto (Text)

En cualquier momento del video podemos anadir un botén o un cartel de texto con informacion
relevante, o bien configurarlo para que lleve a un enlace externo o a otro punto del propio video.

Comenzamos por indicar la posicién en la linea de tiempo del botén rellenando el primer campo. A
continuacion, se decide si se muestra la informaciéon como Botdn o Cartel. En el caso de que se desee
afiadir un link externo con mas informacion, se usara el Botdn, pero si solo se desea redactar una
informacion para que el alumnado lo visualice en pantalla por unos segundos, se selecciona la opcién
Cartel.
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Mostrar como

® S:} Boton (@] E Cartel

Botédn es una interaccidn colapsada que el usuario debe presions
I del video.

Cuando se selecciona Botdn, se escribe el texto que se quiera mostrar junto al mismo en pantalla en
el campo Etiqueta. Y cuando se selecciona Cartel, se escribe la informacidn que se quiere mostrar en
el campo Texto. La diferencia entre ambos es que, el texto que se halla escrito en Cartel aparecera
directamente en pantalla, pero ese mismo texto si se ha escogido Botdn, aparecera solo al pulsarlo.
En ambos casos el campo Texto es requerido. Por ello, si Unicamente se quiere afiadir un enlace sin
usar un botdn, es recomendable escribir en el campo Texto “haz clic aqui"

En ambos casos, si se quiere afiadir un enlace externo, se debera desplegar la pestafia Ir a al hacer clic
y en Tipo, escoger Otra pdgina (URL). Se escoge el protocolo (por defecto https://) y se pegara el
enlace a la pagina web en el campo URL. Si se marca la casilla Visualizar, se afiadird un borde y un
icono al botdn azul, lo cual facilitara que el alumnado haga clic en el mismo.

= Ir a al hacer click

Tipo

Otra pagina (URL) ¥

Protocolo URL
https:// v water.usgs.gov/gotita/earthhowmuch html#:~text=La%20Tierra%20es%20un%20lugar tierra%2(
Visualizar

Mastrar que se puede hacer clic en |a interaccign afiadiendo un borde y un icona

planeta Tierra esta compuesto en un 70% de agua.
Haz clic en el enlace para saber mas.

Una vez se tenga todo configurado, se hara clic en Hecho para visualizarlo.

=
3.3. Tabla (Table)

Al hacer clic sobre este icono, se veran los mismos campos que en el botdn Texto que se ha creado
anteriormente, pero con la salvedad de que se puede afadir una tabla con datos. Por defecto se veran
tres filas y dos columnas, pero si se hace clic en el icono Tabla, se podra afiadir una nueva tabla
modificando pardmetros como el numero de columnas o filas, el ancho y el alto de la misma, el espacio
entre celdas, la alineacién o marcar como encabezado la primera fila, la primera columna o ambas.

Ademas, se pueden escribir un breve texto resumen de la misma en el apartado Summary
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Tabla*

BIS L E& 5 e Al A
La Tierra Japiter
1dia: 42 h 1dia: 8 hy 58 min
Fila2Col1 Fila 2 Col 2
body 4
= Tahble Properties x
Y
Rows "Width
3 500
Columns Height
2 300
Headers Cell spacing
First Row w 1
Border size Cell padding
1 1
Align
Center W
Caption
Summary

%

3.4. Hipervinculo (Link)

Permite afiadir un texto en una caja, de modo que cuando el alumno haga clic en él, le lleve a una
direccién web. La diferencia con Texto, es que se pueden afadir efectos visuales.

Se empezaria por la configuracion de la duracion y pausa del video. En Titulo, se escribe el texto sobre
el que se quiere que se haga clic para ir al enlace, el cual se copiara y pegara en URL. Si se despliega la
pestafia Efectos visuales, se pueden agregar sombra a la caja de texto y escoger el color de fondo.
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Mostrar duracién*

0:34 - D36

@ Pausar video

Titulo*

iMas sobre las capas de la atmasferal

Protocolo URL*

https:/¢ v es liveworksheets comitg1015190v

» Efectos visuales

Color del fondo *

[ 1

Sombra de caja

Agrega una sombra sutil alrededar de la interaccidn. Usted puede desactivar esto =i prefiere interacciones totalmente transparentes

Una vez se tenga todos estos campos listos, se hara clic en Hecho. Se volvera a la pestafia Agregar una
interaccion y, desplazando el botdn de la barra de tiempo, se puede ir al punto donde se acaba de
anadir el hipervinculo. Solo con clicar sobre él, se podra arrastrar y moverlo a la posicidn que se desee.
Ademas, se puede duplicar, cambiar su posicion entre capas, eliminarlo pulsando sobre la papelera, o
hacer modificaciones pulsando el lapicero.

P

3.5. Imagen (Image)

Muchas veces una imagen vale mas que mil palabras y en un video interactivo no iba a ser menos. Por
lo que en cualquier momento se puede afadir una imagen que aporte o refuerce los contenidos que
se estan trabajando.

Al hacer clic en el botén imagen, se mostraran las opciones de configuracidon que se existen en otras
interacciones como son: mostrar duracion, pausar video o mostrar como.

Recuerda que si escoges la opcidn Botdn, en el campo Etiqueta se escribira el texto que se desea que
aparezca junto a la misma.

Es importante recalcar que es preciso guardar la imagen que se va a usar previamente. Para afadirla,
se hara clic en Agregar, lo que permite viajar por diferentes carpetas del equipo y seleccionar aquella
que interese y se hace clic en Abrir.

Una vez insertada, se puede eliminar simplemente con hacer clic en el aspa (x) situada en la parte
superior derecha de la imagen. Y si se pulsa en Editar imagen permite rotarla o recortarla.
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Imagen *

Eliminar archivo

&, Editar imagen

El siguiente campo que es aconsejable rellenar es el de Texto alternativo. Es muy util, pues en el caso
de que exista algun tipo de problema y el navegador no pueda cargar la imagen, mostrard ese texto.
Ademds, si se pasa el ratdn sobre la imagen aparecerd dicho texto

Texto alternativo *

Mecesariz. 5i el navegador no puede cargar la imagen este texto serd mostrade en su lugar. También es usade por lectores de "texto-hablade”.

Aqui podemos ver las diferentes capas de la atmdsfera terrestre

Finalmente, se despliega el menu Ir al hacer click se puede afiadir un enlace externo a la imagen que
se ha subido, o bien seleccionar la opcidn de Cddigo de tiempo, lo que permitird que cada estudiante
al hacer clic en la imagen vaya a un punto concreto en la linea temporal del video.

~ Ira al hacer click

Tipo

Cédigo de tiempo

Ira

El punte del video al gque movera el usuario al pulsar el hotspot. Introduzca el codigo de tiempo en el formato M55

0:36

M Visualizar

Maostrar que se puede hacer clic en |a interaccion afadiendo un borde y un icona

Cuando tengamos todas las opciones que necesitamos, pulsaremos el botédn Hecho vy
previsualizaremos la interaccion.

3
*
3.6. Cruce de caminos (Cross roads)

Esta simple interaccion permite guiar a los alumnos para que elijan diferentes opciones de repaso.

Primero se selecciona la posicién en la linea de tiempo de la interacciéon y se escribe un texto para que
el alumno elija una de las diferentes opciones propuestas.
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(® Video interactivo: 10 datos fascinantes sobr... ; Crossroads T -

Mostrar duracién *
2:45 - 2:50
Pausar video

Texto de pregunta *

La pregunta sobre de 18 cual e usuario hard una eleceion

i Cue te ha parecido mas dificil?

De forma predeterminada se tienen dos posibles opciones o choices, pero se pueden agregar las que
se necesiten simplemente haciendo clic en ANADIR OPCION, al final de la interaccién.

La configuracién de cada opcidon es muy sencilla. Simplemente se escribe en Texto de la opcidn el
nombre de la parte del video escogido y en Ir a se introduce el minuto y segundos correspondientes.
De manera opcional se puede escribir un mensaje que serd mostrado cuando el estudiante haga clic
en el botdn de la opcion.

Cuando tengamos todas las opciones que necesitamos, pulsaremos el botén Hecho vy
previsualizaremos la interaccion.

@
3.7. Punto de navegacién (Navigation hotspot)

A través de esta interaccion se puede afadir un botdn que lleve a una parte concreta del video o a un
link externo.

Primero se configurard en qué punto del video se desea que aparezca la interaccién.

Si se desea que el alumno al pulsar el botén vaya a un punto concreto del video, en el desplegable
Destino se puede escoger el minuto y segundo concreto del clip seleccionado Tipo/Cddigo de tiempo.

e
Tipe *

Cadigo de Tiempa v

Ira

Ll tiermpo desting a donde serd Nevado el usuario gue presions el holspot, Ingresar cédigo de temp en el formate MSS

0:52

Si por el contrario, se desea anadir un botdn para llevar a otro video externo se selecciona el
desplegable Tipo, Otra pdgina (URL) y se copiara el enlace en el campo URL.
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Orra pagina (URL) v
Protocolo URL

hitps: ~ www youtube comiwatch?v=RETy2e5ZrJ0

En ambas opciones, se pueden afadir efectos visuales desplegando las pestafias Visuales. Se puede
seleccionar la Forma del botdn, escoger el Color de fondo e incluso Afadir efecto parpadeante.

= Visuales
Forma *

Rectangular ~

Color del fondo para hotspot *

]

Usar cursor del puntero

E Afiadir efecto parpadeante

Mola: O eleclo pargadeants siempre esid habilitado en el edilor para que Usied pueda encontrar 105 holspals Wransparentes

Por ultimo, en el desplegable Textos se puede afiadir un Texto alternativo, o la Etiqueta Hotspot, es
decir, el texto que se verd en el botén (y el color de la letra) si ademads se marca la casilla Mostrar
Etiqueta.

~ Ampliamos con la inclinacion de La Tierra y ... ~=e——

Texto alternativo *

descriig &l 45unlo que cubre el Nolspol S400 pdard leclores ae

Ampliamos con |3 inclinacion de La Tiema v |as estaciones.

Etiqueta Hotspot

I Ampliamos con la inclinacion de La Tiema v las estaciones. I—

Mostrar Etiqueta

Color de Etigueta

Finalmente, al hacer clic en Hecho se puede previsualizar la interaccién y si se clica sobre ella, se vuelve
a editar, moverla a otra posicion o en diferente capa o eliminarla

3. Interacciones evaluables

Ademas de los elementos no evaluables, el contenido h5p Videos Interactivos permite afiadir
contenidos interactivos evaluables. Los resultados de estas tareas pasaran a formar parte del libro de
calificaciones.
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4.1. Afirmaciones (Statements)

Este tipo de actividad permite afadir un conjunto de oraciones y seleccionar cudl es la correcta. Con
ella, se pueden recopilar en oraciones los contenidos importantes vistos hasta entonces en el video y
ademads obtener una calificacién.

Se deberd indicar en qué punto del video se desea que aparezca la interaccién y en qué formato se va
a mostrar, es decir, en forma de botén o de cartel.

Por defecto en Texto introductorio aparecera Elija la opcion correcta, pero se puede modificar
anadiendo mas informacion.

La configuracion real de la actividad viene dentro del apartado Resumen. En la parte superior derecha
se ven dos pestafias que permiten crear la interaccién de dos formas diferentes: Textual o
Predeterminado.

La primera opcidn es interesante cuando ya se han hecho varias veces actividades de este tipo, ya que
simplemente se escribe la pregunta con “:” al inicio y posteriormente las posibles respuestas
(escribiendo la correcta la primera), y ya se tendria la actividad de forma general. Ademas, la pulsar
en Textual ofrece unos ejemplos sencillos y unas instrucciones en la parte inferior, lo que lo hace
todavia mas facil.

El campo Conjunto de oraciones permite escribir tantas afirmaciones/oraciones como se deseen, pero
siempre teniendo presente que la primera oracidon que se escriba es la correcta, aunque cuando se
visualicen apareceran aleatoriamente. Por defecto se ven dos oraciones, pero simplemente haciendo
clic en Afadir oracién, se pueden afiadir tantas como se deseen. Ademads, se pueden afiadir Pistas
como ayuda a la resolucién de las mismas.
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= Conjunto de oraciones

Lista de roraciones para el resumen - la primera oracién es la correcta. *

Oradién

La capa de |z atmésfera mas cercana a |a superficie de |a Tierra es |a TROPOSFERA.

La capa de la atmésfera mas cercana a |a superficie de |a Tierra es |a EXOSFERA.

Afiadir oracién

~ Pista

Texto de la pista

BI L &= = Mormal -

iRecuerdas lo gue significa TROPOS?

»

»

En videos interactivos es recomendable afiadir un Conjunto de oraciones y mas adelante afadir otra
interaccion similar con otro contenido. Ademas, se puede copiar la actividad ya configurada con los
botones de la parte superior derecha de la pantalla y pegarla mds adelante, para luego editarla

haciendo las modificaciones oportunas.

Pero si se desea afadir varios conjuntos de oraciones en la misma actividad, simplemente con pulsar
ANADIR ORACIONES, se despliega otro bloque vacio el cuan se puede configurar con afirmaciones y

pistas siguiendo lo indicado con anterioridad.

~ Conjunto de oraciones

Lista de roraciones para el resumen - la primera oracién es la correcta. *

Oracién

» Pista

ANADIR ORACIONES

En la pestafia Retroalimentacion Global, se puede configurar tanto el Rango de Puntaje como la

Retroalimentacion asociada a cada uno de ellos.

La configuracién por defecto es de 0%-100%, pero si se hace clic en el botén ANADIR RANGO, se puede
configurar la herramienta como mejor convenga en cada caso. Se puede configurar los porcentajes,
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pero el botdn Distribuir Parejo facilita mucho la tarea ya que la pulsarlo se reparten los pesos de forma
automatica y equitativa. A continuacion, se escribiran los comentarios de retroalimentacion,
intentando siempre realizarlos de forma positiva.

~ Realimentacién Global

Definir realimentacién personalizada para cualquier rango de puntaje
Haga clic en el botén para "Afadir rango” para afiadir cuantos rangas necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-31% Puntaje Promedio, 91-100%
iMagnifico Puntaje!

Rango del Puntaje®  Realimentacién para rango de puntaje definido

0% - 25% Vuelve a visualizar el video desde el principio y presta mas atencién. jAnimo! (]
26% - 50% Puedes hacerlo mucho mejor, jvuelve a intentarlo, ti puedes! (]
51% - T5% Puedes volver a visualizar la parte del video que has fallado, asi lo haras perfecto lapré. @
76% - 100%  jMuy buen trabajol [x]

ARNADIR RANGO Distribuir Parejo .

Para configurar qué ocurrird cuando un estudiante seleccione las posibles afirmaciones de forma
correcta o incorrecta, se despliega el menu Adaptabilidad. Donde se le puede dar una felicitacién o si
hay un error, configurarlo de manera que el estudiante vaya automaticamente a la parte del video
donde se explica el contenido. También se puede establecer que el alumno aun habiéndose
equivocado siga con la visualizacion del video y realizar otras interacciones, para lo cual se marcara la
casilla Permitir al usuario no responder y seguir.

Ira

Introduzca el cédigo de tiempo en el formata M:53

1:02

Permitir al usuario no responder y seguir

Mensaje

BI § L =

(1]
iy
[

jAnime, prueba otra vez! jPuedes hacerlo mejor!

body p A

Etiqueta para el botén de Buscar

Haz clic aqui para visualizar de nuevo la parte del video que explica la cuestion.

Cuando se tengan configurada la interaccion, se hara clic en Hecho.

=l L]
|

4.2. Pregunta de respuesta unica (Single Choice Set)

Permite crear un cuestionario en el que la solucién es una Unica opcién.
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En un principio se indicard en qué punto del video se quiere que aparezca la interaccion y en qué
formato se mostrard. Lo normal es decantarse por el formato Botdn. La razdn es que en Videos
Interactivos, un botdn queda mas limpio que una caja de texto.

Moodle llama Pregunta y alternativas a cada bloque de pregunta y respuestas de nuestro cuestionario.
Por defecto, se tiene dos bloques Pregunta y alternativas, con dos respuestas o alternativas en cada
uno de ellos. Si fueran precisos mas bloques, se hara clic en el botén ANADIR PREGUNTA y si es
necesario afadir mas respuestas a alguna pregunta, se haria clic en Afadir respuestas.

Ademas se puede ajustar los parametros de dos modos: Predeterminado o Textual. Si se selecciona
este Ultimo, se tienen las instrucciones de como realizarlo al pie de la pagina.

o —

4.3. Preguntas de respuesta multiple (Multiple Choice)

Permite crear cuestionarios con una o mas respuestas correctas.

Habra que indicar en qué punto del video se desea que aparezca la interaccién y en qué formato se
mostrara (Boton o Cartel)

Al elegir esta actividad se ve que debajo del campo Titulo, se tiene un desplegable llamado Medio. Al
hacer clic en la pestafiita se ve que se puede afiadir una imagen o un video a la pregunta. Si se escoge
Imagen del desplegable, se puede anadir un titulo a la misma, el botén de Agregar permite navegar
por el equipo hasta seleccionar aquella que interese, es recomendable poner un texto alternativo en
caso de que el navegador no deje cargar la imagen y también existe la posibilidad de escribir un Texto
al pasar el ratén por encima. Finalmente, existe una casilla que permite desactivar el zoom de la
imagen si fuera necesario.
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Tipo

IMedios opcionales para mostrar sobre |a pregunta.

= Copiar [ Pegary Reemplazar

Image +

TiUlo ™ © Metadats |  —f—

Utilizado para blisquedas, informes e informacidn de derechos de autor

Mapa de placas tecténicas

Imagen ¥ f—

7 C e
s L8
Z N ’(\}
\':“,'_ ; 5) Nt i‘r:c1
f AT
/ o ™

A Editar imagen

. ¥
Texto alternativo © g
Mecesaric. Si el navegador no puede cargar la imagen este texto serd mostrade en su lugar. También es usado por lectores de “texto-hablada”.
Imagen de un mapa de las placas tecténicas de La Tierra
Texto al pasar el raton encima —i—

Opcional. Este texto es mostrado cuando el usuario pasa el puntero del ratdn encima de la imagen.

Placas tecténicas

[ Desactivar zoom de imagen para imagen de pregunta

Moodle permite en la parte superior derecha, las opciones de copiar y pegar. Luego se pude copiar
los datos relativos a laimagen anadida y pegarlos en otra pregunta. Esto es una manera de aprovechar
el contenido y solo seria preciso modificar lo meramente imprescindible.

En el caso de optar por la opcidn video, en primer lugar, es preciso afiadir Titulo y a continuacion
escoger Origen de video. Hay un cuadro con un signo mas (+) que al hacer clic sobre el mismo permite
subir un video del equipo o bien copiar un link de youtube. A continuacidn, se deberd hacer clic en
Insertar.
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Tipo
Medios opcionales para mostrar sobre la pregunta.
. =) Copiar [ Pegary Reemplazar
Video w [ Cop = Pegary Pl
Titulo ® © Metadata
Utilizado para blisquedas, informes e informacion de derechos de autor
Video placas tecténicas
. . *
Origenes de Video
nen en todos los navegadores usted deberiz afiadir tanto origenes farmateados WebM y MP4.
Subir fichero de video o Peque el link de Youtube o la URL de la fuente del video

° https:/fwweer youtube. comiwatch?v=_G0bGDB-MU4

Nota: Es recomendable que el formato de los videos a utilizar sean mp4
Una vez realizado esto apareceran tres menus desplegables:

e Visuales: permiten afiadir una imagen tipo pdéster al video, marcar una casilla para modificar
el tamafio de visualizacién del video o los controles de reproduccion.

e Reproduccidn: permite decidir si el video comienza automaticamente o si se desea que se
repita en forma de bucle

o Accesibilidad: permite afiadir una pista de audio al clip. Es muy util en el caso de utilizar un
video en otro idioma y se desea hacer el doblaje en castellano. Importante tener en cuenta
que el formato ha de ser WebVTT

Una vez dispuestos los medios, se preciso configurar las preguntas de la actividad. Para lo cual se
escribird la cuestidon en el campo Pregunta y Moodle configurard por defecto la actividad con dos
opciones posibles de respuesta. A continuacidn, aparece una casilla para indicar si dicha respuesta es
correcta o no y luego existe un desplegable con Consejos y retroalimentacion, donde se puede afiadir
una pista en Texto de sugerencia y el mensaje que se puede mostrar a los alumnos cuando haya
seleccionado o no la casilla de verificacion.
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~ Las placas tecténicas son planchas rigidas de... o

Texto®

Las placas tecténicas son planchas rigidas de roca.

Correcto

~ Recuerda volver a leer la cuestion.

- Texto de sugerencia

Sugerencia para el usuario. Esto aparecera antes de gue el usuario verifigue su respuesta/respusstas.

Recuerda volver a leer la cuestion.

- Mensaje que se muestra si se selecciona una respuesta

El mensaje aparecerd debajo de |z respuesta en "verificar” =i s& selecciona esta respuesta.

B I x x| I |[=

Antes de continuar, repasa.

body div .

b= Mensaje que se muestra si la respuesta no estd seleccionada

El mensaje aparecera debajo de |z respuesta en "verificar” =i esta respuesta no estad seleccionada.

Recuerda marcar |a casilla de verificacién para continuar.

Aunque Moodle solo de dos opciones, siempre se pueden afiadir mas haciendo clic en ANADIR
OPCION.

A continuacion se configura la pestafia Comentarios generales, en la que se puede ajustar el Rango de
puntuacion y los comentarios asociados.

Por defecto la configuracién es de 0%-100%, pero si se hace clic en ANADIR RANGO se puede
configurar la herramienta como mejor interese.

~ Realimentacién Global

Definir realimentacién personalizada para cualquier rango de puntaje
Haga clic en el botdn para "Afiadir rango" para afadir cuantos ranges necesite. Ejempla: 0-20% Mal puntaje, 21-91% Puntaje Promedio, 31-100%
iMagnifico Puntaje!

Rango del Puntaje™ Realimentacién para rango de puntaje definido

0% - 25% Vuelve a visualizar el video desde el principio y presta més atencién. jAnimo! (]
26% - 50% Puedes hacerlo mucho mejor, jvuelve a intentarlo, ti puades! (]
51% - T5% Puedes volver a visualizar la parte del video que has fallado, asi lo haras perfecto lapré. @
76% - 100%  jMuy buen trabajo! x]

ARNADIR RANGO Distribuir Parejo | =si—

Ademas, en la pestaia Configuraciones de comportamiento se pueden ajustar diferentes parametros:

e Habilitar/deshabilitar el botdn Reintentar
e Habilitar/deshabilitar el botén Mostrar solucion
e Elaspectoy comportamiento de la pregunta: como Botdn o como Casilla de verificacién
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e Habilitar/deshabilitar las Respuesta aleatoria, lo cual cambiara el orden de las respuestas a
cada alumno

e Habilitar/deshabilitar Requerir respuesta antes de que se pueda dar la solucion

e Habilitar/deshabilitar el cuadro de didlogo de Comprobar

e Habilitar/deshabilitar el cuadro de didlogo Reintentar

e Habilitar/deshabilitar la verificacion automatica de respuestas. En esta opcidn se tiene que
tener presente que al hacer clic en la respuesta no se podra cambiar la opcion escogida

e Ajustar el Porcentaje de pase, es decir la puntuacion para poder continuar.

i~} Configuraciones de comportamiento

Habilitar el botdn "Reintentar”
Lz opcién "Se requiere puntaje completa” reguisere gue esté habilitado "Reintentar
Habilitar el botén "Mostrar solucién”

Tipo de pregunta

Seleccione el azpecto y comporamiento de |3 pregunta.

Automatico v

[ Da un punto para toda la tarea

Hahbilite para dar un total de un punto para miltiples respuestas correctas. Esto no serd una opcidn en el mods "Respuesta simpla"

Respuestas aleatorias

Habilitar para aleatorizar el orden de |as respuestas en panalla.

Requerir respuesta antes de que se pueda ver la solucién

O Mostrar el cuadro de didlogo de confirmacién en "Comprobar”
O Mostrar el didlogo de confirmacién en "Reintentar”

O Verifica automaticamente las respuestas

Al activar esta opcion, se verd afectada |a accesibilidad, aseglrese de saber |o gue ests hacienda.

Porcentaje de pase

Esta configuracién a menude no tendra ningdn efecto. Es el porcentaje del puntaje total regueride para cbiener 1 punta cuando se habilita un
punto para toda |a tares, y para obtener un resultade correcto en las declaraciones xAP1

Mostrar resultados de puntuacién
Mestrar los puntos obrenidos por cada respuesta.

Para finalizar se puede configurar la pestafia Adaptabilidad con las acciones correspondientes a si la
respuesta es correcta o incorrecta. Incluso en el caso de que haya un error, que vaya de forma
automatica a la parte del video donde se explica dicho contenido. O si deseamos que el alumno/a
pueda seguir la visualizacidon del video, aunque se haya equivocado eligiendo la casilla Permitir al
usuario no responder y seguir.

También se le puede requerir al alumno/a que no puede seguir visualizando el video hasta que no
obtenga la puntuacidon maxima para lo cual es preciso marcara la casilla Requerir puntuacion maxima
para la tarea antes de seguir.

Requerir puntuacién méaxima para la tarea antes de seguir

Para una mejor funcionalidad, esta opcién debe utilizarse junto con la opcién "Evitar saltar hacia adelante en un video" del video interactivao.

Una vez todo configurado se hace clic en Hecho y se puede previsualizar la interaccion y en el caso de
que fuera necesario volver a editarla, moverla a otra posicién o en diferente capa y eliminarla.
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V‘
4.4. Preguntas de Verdadero/Falso (True/False Questions)

Un tipo de interaccion sencilla que permite reforzar los contenidos mostrados a través de preguntas
de verdadero o falso.

Se deberd indicar en qué punto del video se desea que aparezca la interaccion y en qué formato se
mostrara.

=2 Drag Text

Mostrar duracién *

2:38 - 240

[J Pausar video

La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa”.

Ya existe una intel
Solamente una de

n que requiere de
ones serd n

Mostrar como

L)
® S:} Botén O E Cartel

Bot6n es una interaccion colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida mostrada directamente por delante
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junte al icono de interaccion

3 Normal

Resumen del video

body p

Se puede usar un Medio (imagen o video) para mejorar la interaccion con el alumno/a haciéndolo mas
visual. Al igual que en el caso anterior se puede poner un Texto alternativo, para en el caso que de
existe algun problema al cargar la imagen aparezca dicha informacion. También se puede incluir Texto
al pasar el ratdn por encima, todo esto se incluira si se considera oportuno. Incluso si es un Medio que
se ha usado anteriormente, se puede hacer clic en Pegar y Reemplazar y luego modificar los diferentes
ajustes, pero aprovechando el contenido.
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Tipo

Medics opcionales para mostrar sobre |a pregunta.

= Copiar [ Pegary Reemplazar
Image v [ Copl %) Pegary pl

Titulo ™  Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor

La Tierra

Imagen*

4, Editar imagen

Texto alternativo *

Necesaric. Si &l navegador no puede cargar la imagen este texto seré mostrade en su lugar. También &5 usado por lectores de "texta-hablada™.

Imagen de las capas de La Tierra

Texto al pasar el ratén encima

Opcional. Este texto es mostrado cuando el usuario pasa el puntero del ratdn encima de la imagen.

= | a Tierra

[ Desactivar zoom de imagen para imagen de pregunta

El funcionamiento de esta interaccién es muy sencillo. Tan sélo se tiene que escribir en el campo
Pregunta una oracion. Y a continuacion marcara la casilla de Verdadero o Falso, seglin convenga en
Respuesta correcta.

Las siguientes pestafias de Configuracién de comportamiento y Adaptabilidad son similares a otros
tipos de interaccion.

-

4.5. Rellena los huecos (Fill in the blanks)

Es ideal para trabajar palabras clave. Se puede crear un texto en el que el alumno/a complete los
huecos con el vocabulario adquirido.

Para lo cual habrd que establecer el punto del video donde aparezca esta interaccién y el formato a
mostrar.
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&5 Drag Text

Mostrar duracién *
2:38 - 240
0 Pausar video
La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa”.

¥a existe una interaccién que reguiere de puntaje completo €n el mismo intervale de esta interaccién
Solamente una de las acciones serd necesaria para contestar.

Mostrar como

L)
@ S:) Botén O E Cartel

Bot6n es una interaccién colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccidn expandida mostrada directamente por delante
del video
Etiqueta
Etiqueta que aparece junto al icono de interaccién
B E = Normal -

Resumen del video

body p

Esta interaccién funciona por Bloques de texto. Es decir, un bloque de texto es un parrafo o conjunto
de parrafos en el que figuran unos huecos para que el alumno escriba las palabras que faltan. Se puede
afiadir mas bloques de textos desde ANADIR BLOQUE DE TEXTO.

En el campo de texto con un ejemplo en letra gris claro: Oslo es la capital de *Noruega* y en la parte
superior derecha un botén amarillo Mostrar instrucciones, que recomendamos pulsar.

Bloques de texto *

~

Linea de texto (%)

v

i Mostrar instrucciones

Oslo es la capital de *Noru

Al pulsarlo, veremos tres instrucciones y un ejemplo.

i Instrucciones importantes A el
o Se afaden espacios en blanco con un asterisco (*) delante y detras de la palabra/frase correcta.
o Respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/).
o Puede agregar un texto de consejo, mediante dos puntos (:) delante del texto consejo.
Ejemplo: El contenido H5P puede ser editado usando un *browser/web-browser:Algo que Usted usa todos los

dias™*.

La primera instruccion viene a decir que escribamos una oracion y que pongamos la palabra que iria
en el hueco entre asteriscos.

Nota: tenemos que tener mucho cuidado con las instrucciones de la interaccion, ya que el texto entre
asteriscos ha de ser ortograficamente correcto. Es decir, si por ejemplo escribimos *arbol* y nuestro
alumnado escribe *arbol* (sin tilde), lo tomard como incorrecto. Podremos configurar el uso de
mayusculas y la precision del mismo en Configuraciones de comportamiento.

La segunda instruccion nos dice que si tenemos varias opciones validas para un hueco, las escribamos
separadas por una barra diagonal.
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Por ultimo, podemos afiadir una pista, que sera todo aquello que escribamos después del signo de
puntuacion " : ". Importante, no es necesario afadir un espacio y ademads, recomendamos afiadirlo al
final de la oracion.

El funcionamiento de la Retroalimentacion global es similar al de otras interacciones.

~ Realimentacién global

Definir realimentacién personalizada para cualquier rango de puntaje
Hacer cic en el botdn de "Afiadir range" para afiadir cuantos rangos necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-91% Puntaje promedio, 91-100%
iMagnifice Puntaje!

Rango de Puntaje™  Realimentaci6n para rango de puntaje definido

™ 0% - 33% Tienes que concentrarte mas. Vuelve a visualizar el clip e inténtalo de nuevo. (x]
= 34% - E6% Animo, una mas y completaras el ejercicio. jVuelve a probarl (]
L 67% - 100% iMuy bien! jHas estado muy atento y has aprendido el nuevo vocabulariol jBuen trabajol @
| Distribuir Parejo

Las dos pestafias inferiores son similares a otras interacciones, pero cabe destacar en Configuraciones
de comportamiento las casillas MAYUSCULAS/minusculas si importan y Aceptar errores tipogrdficos
menores, que nos permitirdn ser mas precisos en la ortografia.

~ Configuraciones de comportamiento.

Habilitar "Reintentar”

La opcién "Se requiere puntaje completa” reguiere que esté habilizado "Reintentar
Habilitar botén para "Mostrar solucién"

O Automdticamente revisar respuestas después de ingresadas

MAYUSCULAS/mintsculas si importan

Azegurar que |3 entrada del usuario tenga que ser exactamente |3 mizma gue |s respuesta.

Requerir que todos los campos sean contestados antes que que pueda ser vista la solucién
O Poner campos de entrada en lineas separadas

O Mostrar didlogo de confirmacién en "Revisar"
Esta opcidn no es compatible con |z opcign para "Revisar respuestas automaticamente después de ingresadas"

O Mostrar didlogo de confirmacién en "Reintentar”

O Aceptar errores tipograficos menores
bién contard como correcta con errores tipograficos menores (3-9 caracteres: 1 error tipografice, mas de 9
os)

caracteres: 2 errores tipografic

Las diferentes pestafias que se encuentran en Adaptabilidad vuelven a ser exactamente las mismas
que en interacciones anteriores.
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~ Adaptabilidad

» Accién en todas las correctas

» Accién para incorrecta

Requerir puntuacién maxima para la tarea antes de seguir
Para una mejor funcionalidad, esta opcidn debe utilizarse junto con |3 opcidn "Evitar saltar hacia adelante en un video" del video interactivo.

Finalmente, al hacer clic en Hecho se puede previsualizar la interaccién y si se clica sobre ella, se vuelve
a editar, moverla a otra posicion o en diferente capa o eliminarla, si asi fuera necesario.

4.6. Arrastra y suelta (Drag and Drop)

Permite arrastrar y soltar un campo de texto o una imagen sobre una o varias zonas de una imagen.

Primero se configurara en qué punto del video se desea que aparezca la interaccion, en qué formato
se mostrard y su etiqueta.

& Drag Text

Mostrar duracién *

2:38 - 240

[ Pausar video

La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa”.

¥a existe una interaccién que reguiere de puntaje completo en el mismo intervalo de esta interaccidn
Solamente una de las interacciones serd necesaria para contestar

Mostrar como

.
® t} Botsn O E Cartel

Bot6n es una interaccién colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccidn expandida mostrada directamente por delante
del video

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion

N E = Normal -

Resumen del video

body p

Una vez escrito el Titulo para busquedas si asi lo consideramos, veremos que para esta interaccion
tenemos dos pestafias: Paso 1 (Ajustes)y Paso 2 (Trabajo).
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Faso 1 Paso 2
Lo Ajustes - Trabajo

Imagen del fondo

Qpcional. Seleccione una imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y soltar.

4 Afadir

Tamafio del trabajo *

Especifique que tan grande {en px) deberia ser el drea de juego.

620 x 310
FPaso siguiente 5
J: Trabajo
Paso 1 Paso 2
'I:} Ajustes D Trabajo
Trabajo *
@ T (al

Comience colocando sus zonas de caida.
Después, ponga s5Us elementos soltables y revise 1as zonas de caida apropiadas.
Finalmente, edite nuevamente su zona de caida y revise las respuestas correctas.

Faso antenor

£ Ajustes

Para configurar la interaccion, en primer lugar tenemos que indicar las zonas de la imagen en las que
crearemos un area para arrastrar y soltar una imagen o un texto.

. ® PR .
Para ello haremos clic en Y aparecera la siguiente imagen:
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{:} Ajustes D Trabajo

Trabajo *

Etiqueta *

[J Mostrar etiqueta

Opacidad del fondo
100

» Pistas y retroalimentacion

[J Esta zona de caida solamente puede contener un elemento

[1 Habilitar Auto-Alinear

Auto-alineara todos los arrastrables caidos en &

onas de caida apropiadas.

Finalmente, edite nuevamente su zona de caida y

{1 Ajustes

En etiqueta escribiremos el nombre de |la zona de caida. y marcaremos la casilla de Mostrar etiqueta
si lo consideramos oportuno, pero teniendo en cuenta que dard una gran pista si lo hacemos ya que
mostrara el texto de la zona de caida. A continuacion, podemos modificar la opacidad de la capa, es
decir, su transparencia, siendo 100 totalmente opaco y 0 totalmente transparente. Podremos anadir
una pista y mostrar mensajes si la coincidencia es correcta o incorrecta. Es decir, el mensaje que
aparecerd cuando un estudiante arrastre un elemento a una zona de caida de forma correcta o
incorrecta. Ademads, en la parte inferior podremos marcar las casillas para contener solamente un
elemento (en nuestro caso cada placa Unicamente tiene un solo nombre, pero si fuera otro ejemplo
como frutas, cabrian muchos elementos por lo que no marcariamos esta casilla) y autoalinear, que
facilita la organizacién de los arrastrables.

Cuando hagamos clic en Hecho veremos que sobre nuestra imagen aparecera un rectangulo punteado
de fondo blanco, que es el area donde arrastraremos posteriormente el nombre de cada elemento.
Por tanto, la llevaremos a la zona de la imagen que queramos y modificaremos su tamafio de acuerdo
a las necesidades.

En la parte superior del rectangulo veremos varios iconos: mover, editar, copiar, traer al frente, enviar
atrds y eliminar.

Una vez se tenga el drea donde se quiere que el alumnado arrastre una palabra o imagen, se pasard a
crear el arrastrable. Para ello se hara clic en el Texto o la Imagen. Se escribird en Texto el nombre del
elemento a arrastrar y en Seleccione zonas de caida, se marcara la opcion de Seleccionar todo, para
gue el alumnado pueda arrastrar el elemento a cualquier zona de caida.
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En el caso de que queramos hacerlo muy sencillo, marcaremos Unicamente la casilla que corresponde
a la zona de caida, de este modo el alumnado no se podra equivocar ya que le permitira situar el
arrastrable Unicamente en el lugar correcto.

Se puede también jugar con la opacidad del texto e incluso indicar al equipo que clone la imagen o el
texto en el caso de que valiera para varias zonas de caida, lo cual no se recomienda.

Al hacer clic en Hecho, se vuelve a la pantalla de trabajo y se vera el Texto (o imagen) que se acaba de
crear

Poco a poco, se creard las zonas de caida con sus respectivos nombres o etiquetas y se situaran sobre
la imagen base.

La misma accion, se llevard a cabo con los arrastrables. En esta ocasidn nos fijaremos bien en que el
nombre del Texto y la zona de caida coincidan:

Luego hay que indicar las asociaciones correctas entre las palabras (Texto) o imdgenes y las zonas de
caida.

Para ello se hara clic dos veces sobre la zona de caida (o clic y después en el simbolo del /dpiz para
editar) y se volvera a la ventana de edicion, pero en esta ocasion hay un apartado nuevo: Seleccionar
elementos correctos.

Se marcara la casilla (o casillas) con la opcion correcta y se pulsara el el botén Hecho.
A la hora de seleccionar los elementos correctos aparecera el tipo del mismo.

En la pestafia de Retroalimentacion general se configurara el Rango de puntaje y la retroalimentacion
asociada a cada uno de ellos.

Las diferentes pestafias que se encuentran en Adaptabilidad vuelven a ser exactamente las mismas
gue en interacciones anteriores.

~ Adaptabilidad
» Accién en todas las correctas

» Accién para incorrecta

Requerir puntuacién maxima para la tarea antes de seguir
Para una mejor funcionalidad, esta opcidn debe utilizarse junto con |3 opcidn "Evitar saltar hacia adelante en un video" del video interactivo.

Finalmente, al hacer clic en Hecho se puede previsualizar la interaccién y si se clica sobre ella, se vuelve
a editar, moverla a otra posicion o en diferente capa o eliminarla, si asi fuera necesario.

ale
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4.7. Mark the words (Marcar las palabras)

Esta interaccion permite crear un texto en el que se puedan marcar una serie de palabras. Se podria

pedir al alumnado que marcara tipos de palabras o palabras erréneas en actividades tipo encuentra el
gazapo.

Primero se configurard en qué punto del video se desea que aparezca la interaccion, en qué formato
se mostrard y su etiqueta.

&3 Drag Text

Mostrar duracién *

2:38 - 240

[J Pausar video

La opcidn "Se req

uiere puntaje completo” reguiere que esté habilitada "Pausa”.

Ya existe una intel

| mismao intervalo de ests interaccidn
Solamente una de las int r

Mostrar como

L)
® D Boton [»] Cartel

Bot6n es una interaccion colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida mostrada directamente por delante
del video
Etiqueta
Etiqueta que aparece junte al icono de interaccion
E = Normal

Resumen del video

body p

En Descripcion de la tarea se escribird las instrucciones de la tarea. En el Campo de texto se redactaran
los parrafos necesarios y, para indicar al programa cudles son las palabras a resaltar, se pondran entre
asteriscos. Si se desea ver un ejemplo se puede pulsar en el botén Mostrar instrucciones.

Campo de texto *

. . . Ocul
i Instrucciones importantes ¥ Ocultar

* Las palabras marcadas se agregan con un asterisco (*).

» Los asteriscos Ueden afiadirse dentro de las palabras marcadas al afiadir otro asterisco, lo que resulta en
*palabracorreecta™** == palabracorrecta®.

Ejemplo: Las palabras correctas estdn marcadas asi: *palabracorrecta®, un asterisco esta escrito asi:
*palabracorrecta***.

En la pestafia Comentarios generales se ajustaran tanto el Rango de puntuacion como los comentarios

de retroalimentacién asociados al mismo. Se aprovecharan las ventajas de los botones ANADIR
RANGO y Distribuir parejo.
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~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacién

Haga clic en el botdn "Agregar rango” para agregar tantos rangos comao necesite. Ejempla: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91-
100% puntaje excelente!

Rango de puntuacién Comentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 249% Tienes revisar en profundidad este tema (]
25% - 49% Tienes que mejorar (x]
50% - 100%  Excelentd [x]

svomwc

Las diferentes pestafias que se encuentran en Adaptabilidad vuelven a ser exactamente las mismas
que en interacciones anteriores.

~ Adaptabilidad
» Accién en todas las correctas

» Accién para incorrecta

Requerir puntuacién maxima para la tarea antes de seguir
Para una mejor funcionalidad, esta opcidn debe utilizarse junto con la opcidn "Evitar saltar hacia adelante en un video" del video interactivo.

Finalmente, al hacer clic en Hecho se puede previsualizar la interaccién y si se clica sobre ella, se vuelve
a editar, moverla a otra posicion o en diferente capa o eliminarla, si asi fuera necesario.

B
4.8. Arrastra las palabras (Drag the text)

Permite crear un conjunto de palabras, las cuales hay que arrastrar y colocar en espacios en blanco de
diferentes oraciones, lo que permite crear desafios basados en texto. Perfecta para ayudar al
alumnado a resumir y extraer informacién clave del video que se acaba de visualizar.

Primero se configurara en qué punto del video se desea que aparezca la interaccion, en qué formato
se mostrara y su etiqueta.
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=i Drag Text

Mostrar duracién *

2:38 - 240

[J Pausar video

La opcidn "Se requiere puntaje completo” requiere que esté habilitada "Pausa

en el mismao intervalo de esta interaccion

testar.

Ya existe una interaccid
Solamente una de las

equiere de puntaje compi
ones serd necesaria para ¢

Mostrar como

L)
@® S:} Botdn (@] E Cartel

Botdn es una interaccidn colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccidn expandida mostrada directamente por delante
del video
Etiqueta
Etiqueta que aparece junto al icono de interaccidn.
. E = Mormal -

Resumen del video

body p 4

A continuacidn, se redactara el texto colocando las palabras clave entre asteriscos. La propia
interaccion generara esas palabras como banco para seleccionarlas y arrastrarlas en el texto, dejando
huecos en blanco en su lugar.

Texto* i Mostrar instrucciones

El *mercado® =sta compuesto por un grupo de *oferentes* vendedores y *demandantes® compradores de un
determinado *bien y servicio™.
El *precic de un bien* es el ndmero de *unidades monetarias® que se necesitan para obtener *una

unidad* de dicho bien.
~

Si se despliega el apartado de Comentarios generales, se puede distribuir la puntuacién y afadir

comentarios de retroalimentacion.

~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacién

Haga clic en el botdn "Agregar rango” para agregar tantos rangos como necesite. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedia, 91-
100% puntaje excelente!

Rango de puntuacién ‘Comentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 24% Tienes revisar en profundidad este tema (]
25% - 49% Tienes que mejorar (x]
50% - 100%  Excelentd (]

ANADIR RANGO Distribuir Parejo

Si se despliega la pestafia Configuraciones de comportamientos, se ajusta los parametros como
Habilitar “Reintentar”, Habilitar el boton “Mostrar solucion” o Retroalimentacion instantdnea.
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~ Configuraciones de comportamiento.

Habilite "Reintentar”
La opcidn "Se requiere puntaje complato” requiere que esté habilitado "Reintentar”
Habilite el botén "Mastrar solucién”

Retroalimentacion instantanea

Las diferentes pestafias que se encuentran en Adaptabilidad, vuelven a ser exactamente las mismas
que en interacciones anteriores.

~ Adaptabilidad

» Accién en todas las correctas

» Accién para incorrecta

Requerir puntuacién méxima para la tarea antes de seguir

Para una mejor funcionalidad, esta opridn debe utilizarse junto con la opcidn "Evitar saltar hacia adelante en un video" del video interactivo.

Finalmente, al hacer clic en Hecho se puede previsualizar la interaccidn y si se clica sobre ella, se vuelve
a editar, moverla a otra posicion o en diferente capa o eliminarla, si asi fuera necesario.
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