1. Aprender el uso y posibilidades didacticas de las experiencias inmersivas a través de la
realidad

virtual (VR).

2. Desarrollar metodologias activas e innovadoras.

3. Explorar herramientas y aplicaciones de visualizacion en VR con gafas.

4. Profundizar en las herramientas de creacidon de espacios virtuales interactivos accesibles
al alumnado del ultimo ciclo de primaria.

5. Profundizar en las posibilidades del uso polivalente de nuestra aula del futuro a nivel
metodoldgico y en la linea TIC-STEAM

Contenidos:

1. Uso y posibilidades didacticas de las experiencias inmersivas a través de la realidad
virtual (VR).

2 . Exploracion de aplicaciones de visualizacion en VR con gafas.

3 . Herramientas de creacion de espacios virtuales interactivos accesibles al alumnado del
ultimo ciclo de primaria.

4 . Las gafas de realidad virtual. Uso polivalente de nuestra aula del futuro a nivel
metodoldgico y en la linea TIC-STEAM

5 . Desarrollo de metodologias activas e innovadoras.



Uso didactico de |la Realidad Virtual

1 . Uso y posibilidades didacticas de las experiencias
Inmersivas a través de la realidad virtual (VR).

2 . Exploracion de aplicaciones de visualizacion en VR con
gafas.

3 . Herramientas de creacion de espacios virtuales
interactivos accesibles al alumnado del ultimo ciclo de
primaria.

4 . Las gafas de realidad virtual. Uso polivalente de nuestra
aula del futuro a nivel metodologico y en la linea
TIC-STEAM



METODOLOGIA STEA

PlumayArroba  CONGRESO EN TORNO ALALENG.. v CONGRESO PLUMAY ARROBA v FORMACION ~ EVENTOS STEAM v METAVERSO DIDAC

METODOLOGIA STEAM

FORMACION STEAM - PROYECTOS - HUMANIDADES DIGITALES

Aprender en equipo, observando, documentando, experimentando, descubriendo, investigando, integrando varias areas del
conocimiento, ensefiando lo aprendido y con la ayuda de las TIC es la mejor forma de aprender.

STEAM es una cualidad, una actitud, una forma de ver la vida, plantear y ejecutar proyectos, pero sobre todo es una metodologia
didactica es una forma y un estilo de ensefiar y de aprender que se basa en la observacion y la inquietud por descubrir lo que nos
rodea y sus porqués.

La Metodologia STEAM Pluma y Arroba se basa en la observacion, el descubrimiento, la investigacién, ensefiar aprendiendo y la
colaboracién. Todo ello con la ayuda de las TIC. Propone modelos didacticos que integran en la ensefianza y el aprendizaje, ademas del
tema central a ensefiar y aprender, todas las areas del conocimiento necesarias para fundamentar la investigacion de nuestros



Uso didactico de la
Realldad Virtual

Jose Dulac PIumayArroba com




TIPOS DE IMAGENES

Fotografia
Video
3D
360
Holograma
RV
RA
RX




MAGEN 3D

IMAGEN 3D. Aplicaciones

para trabajar

El mundo de la imagen 3D no es facil.
Hasta hace poco tiempo

trabajar y crear objetos 3D era dificil,
requeria potentes

ordenadores, softwares complejos

y conocimientos avanzados.

Las aplicaciones para tabletas y teléfonos han simplificado mucho
este trabajo para un nivel sencillo educativo que es el que
necesitamos normalmente.Insistimos en el gran valor de la
creatividad. En pocos minutos, alumnos y profesores, podemos
crear objetos 3D muy interesantes.

Veremos algunas de las aplicaciones gratuitas (algunas tienen
opciones pago) tipo mas comunes a continuacion teniendo en
cuenta que varian continuamente y que existen diferentes
versiones Android e |0S.



https://drive.google.com/file/d/1ODhwwSM_W8xYEzjuz_EWeA2imqXlMJWi/view?usp=sharing

"IMAGEN 360

La imagen 360° es una imagen inmersiva
con una vision esférica que se captura en
unas tomas de varias imagenes que se
convertiran en esféricas con diferentes tipos
de camaras y aplicaciones o softwares. Las
imagenes cosidas haran que el espectador
tenga la sensacion de ser el centro de la
escena capturada estando dentro de la
misma y pudiendo visionar cualquiera de las
posiciones en 360°.




REALIDAD HOLOGRAFICA

STEAN



http://www.youtube.com/watch?v=AjeR3NBvuv4
http://www.youtube.com/watch?v=bpAHeZpTPTk

REALIDAD
AUMENTADA
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REALIDAD VIRTUAL.
Antecedentes

Vamos a considerar dos antecedentes en la historia de
la imagen que nos llevan a la realidad virtual como la
entendemos hoy.

El estereoscopio que ya conseguia visionar imagenes
en 3 dimensiones y las camaras 360 que consiguen
imagenes totalmente inmersivas.

En estos dos aparatos oOpticos se basa la realidad
virtual en sus inicios.

En 1962 se fabricd el Sensorama. Una ambiciosa
maquina capaz de ofrecer una sensacion inmersiva y
sensorial creada por Morton Heilig que lo definié como:

Estereoscopio de 1889

Introducing . . .

sensorama

The Revolutionary Motion Picture System
that takes you into another world
with :

e 3D

* WIDE VISION
o MOTION

e COLOR

o STEREO-SOUND
o AROMAS

o WIND

© VIBRATIONS

SENSORAMA, INC., 855 GALLOWAY ST., PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272

"Un aparato para estimular los sentidos de un
individuo para simular una experiencia de forma
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REALIDAD VIRTUAL

La realidad virtual es una representacion inmersiva de
imagenes, escenas o videos en un escenario casi real
en vision 360°. Asi se consigue la sensacion de estar
inmerso en un entorno imitando la realidad.

La tecnologia actual permite crear facilmente
escenarios de realidad virtual y la incorporacion de
vinculos que aumentan la interactividad.

Consideramos realidad virtual la que visualizamos con
gafas adecuadas para ello.

WUE ES LA
REALIDAD VIRTUAL

Colocando un teléfono en unas gafas de
realidad virtual



~ STEAN

REALIDAD VIRTUAL.
Fundamentos

La imagen inmersiva esférica 360 es la que da
origen a la realidad virtual lo que unido a la
separacion natural de los ojos humanos y una
reproduccion en una doble pantalla que se visualiza
en unas gafas con doble lente. La incorporacion de
los giroscopios digitales acentuan la sensacion de
una similitud inmersiva real ya que permiten
trasladar a las pantallas los movimientos y giros que
realizamos con la cabeza.

Giroscopio mecanico



REALIDAD VIRTUAL. Hoy

Hace unos pocos anos fueron muchas las empresas de internet y
multimedia que apostaron por la realidad virtual, sus contenidos y
sus plataformas. Hoy son muy pocos los proyectos que se

mantienen ya que no se cumplieron sus expectativas y eran

insostenibles pues no habia demanda.

Hoy existe un negocio basado en los videojuegos que mantiene
cierto nivel.

En el ambito educativo todas las aulas del futuro actuales
incorporan realidad virtual y existe un buen catalogo de contenidos
y la posibilidad de crear los propios.

El actual metaverso esta cambiando la forma de entender la imagen
digital y los proximos anos todo cambiara de manera impredecible.

Situaciéon inmersiva con
realidad virtual
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EALIDAD VIRTUAL.
Gafas

Existen gafas de cartdon, mini plegables, sin mando, con
mando, autbnomas con pantalla, fabricadas en el aula... Para
educacion recomendamos las gafas autbnomas que incorporan
su propia pantalla ya que son mucho mas comodas, de mayor
calidad 6ptica, no necesitaremos incorporar un teléfono para su
funcionamiento y disponen de unos mandos que mejoran
muchisimo las posibilidades interactivas con los objetos
visualizados. El problema es que son mucho mas caras.

Una dotacion adecuada podria ser el tener algunas gafas Tipos de gafas de
auténomas y varias de plastico con teléfono. realidad virtual
Muy interesante tener algunas mini gafas muy econdmicas,

pero de baja calidad.
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Hacer gatas. STEAM < ey
Maker o
Como metodologia STEAM es muy interesante el hacer / é )
nuestras propias gafas con materiales ligeros como = ' ‘ ‘
carton y unas lentes. Podemos organizar con los - . 3
alumnos un taller que ayudara a entender mejor el
fundamento de la realidad virtual y el uso de gafas.

Es importante potenciar este tipo de actividades Video sobre tipos y como hacer

relacionadas con la innovacién y la cultura maker. gafas de realidad virtual
Siempre que podamos potenciar el aprender haciendo.
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http://www.youtube.com/watch?v=AkcFb_yKIBo
http://www.youtube.com/watch?v=AkcFb_yKIBo

Gafas autonomas

P sream)

Ajuste de lentes

Ajuste sujeciones

Accesorio para gafas
Realizacion de tareas estaticas
0 con desplazamiento

Sistema guardian - Nivel de suelo y
zona

Dos controladores

Barra de estado

OCULUS




v ALGUNOS DATOS TECNICOS
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Campo de vision 110°

Para detectar los movimientos de la cabeza se utilizan sensores como el giroscopio, el
acelerometro o el magnetoémetro.

Para detectar 1OS desplazamientos. 6DO0F. seis grados de libertad se refiere al movimiento en un espacio tridimensional,
es decir, la capacidad de moverse hacia delante/atras, arriba/abajo, izquierda/derecha, combinados con la rotacion sobre tres ejes
perpendiculares. Wikipedia

Sistema guardian de seguridad. Camaras, infrarrojos.

Ba(,‘k

Los seis grados de libertad:
adelante/atras, arriba/abajo,
izquierda/derecha, guifada,
cabeceo, balanceo

Down


https://es.wikipedia.org/wiki/Seis_grados_de_libertad

MANDO CONTROLADOR

Boton gatillo. Pulsar para seleccionar Hacer clic..

Pulse para volver a la pantalla o0 ment anterior.

Boton de Oculus: Presionar para volver a Oculus Home

o mantener presionado para restablecer la orientacion del controlador.

Boton de agarre: presionar para agarrar objetos o hacer un pufio cuando use sus

manos virtuales.



Contenidos

Los contenidos de realidad virtual los podremos encontrar en:

Plataformas especializadas, paginas web, videos y aplicaciones.

Ejemplo de plataformas www.cospaces.io/edu/ https://roundme.com

Coespaces “En torno a la Lenqua”

-
y M
OUVR

Ejemplo de Web Moza:}.isa; VR Thrills Jurassic VR
https://sites.qoogle.com/site/plumayarroba/recursos/imagenes yD O &
Ejemplo de videos cALARY RO Cardboal cospaces
https://www.youtube.com/channel/UCzughhs6NWbgTzMuMO9WKD . @ . e

Sites inVR™=Solar Space VR InMind VR

Ejemplo de aplicaciones
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.samples. Algunas de las aplicaciones que
apps.cardboarddemo&hl=es&gl=US

usamos para visionar realidad
virtual


http://www.cospaces.io/edu/
https://roundme.com/pricing
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/KdLykjnVZajzMp61
https://sites.google.com/site/plumayarroba/recursos/imagenes
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.samples.apps.cardboarddemo&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.samples.apps.cardboarddemo&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.com.ercangigi.sitesin3d&gl=ES
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.samples.apps.cardboarddemo&hl=es&gl=US
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REALIDAD VIRTUAL.

Creacion de entornos

Las camaras 360 dan la posibilidad de crear
imagenes que podremos convertir en entornos de
realidad virtual.

Aplicacion Street View

Descargar fotos 360
https://svd360.istreetview.com/

Diferentes modelos de camaras que permiten
obtener imagenes 360

| S

A 4

Street View

Camaras 360


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.street&hl=es&gl=US
https://svd360.istreetview.com/
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REALIDAD VIRTUAL.

Metaverso
El auge del metaverso esta dando nuevas posibilidades. Un entorno metaverso podra

incluir practicamente todos los formatos de imagen con los que estamos trabajando en
las aulas lo que simplifica notablemente el trabajo previo y la modificacion de los
entornos segun las necesidades didacticas.

Fotografias, videos, realidad virtual, realidad aumentada y objetos 3D son utilizables en
el metaverso.

Escena de metaverso creado con
motivo del Dia del Libro
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REALIDAD VIRTUAL.
Seguridad e higiene

Tendremos una limitacion por disponibilidad de
herramientas, recursos y tiempos de uso

adaptados a las edades y caracteristica de los
alumnos.

Las gafas necesitan limpieza, tengamoslo en
cuenta para su buen uso en el aula. Es muy
importante el uso higiénico y la limpieza de las
gafas.

El uso continuado produce cansancio y mareos en
algunas personas

Realidad virtual en un aula de
alumnos de 8 anos



FUNDAMENTACION
DIDACTICA

Aumenta |la motivacion inicial
Mejora la percepcion
Mejora la observacion
Visita virtual mejorada a entornos reales
Inmersion en entornos simulados
Interacciones 360
Mejoras neurodidacticas

o M/;/// ]
STEAN



Aerofobia: Miedo a Volar

Glosofobia: Miedo a hablar en publico

Ansiedad social: Trastorno de ansiedad social (TAS)

Acrofobia: Miedo a las alturas

Claustrofobia: Miedo a los espacios cerrados o ascensores

Amaxofobia: Miedo a conducir

Testofobia: Miedo a los examenes

Hemofobia: miedo a la sangre

Belenofobia: miedo a las las agujas y/o inyecciones

Nictofobia: Miedo a la oscuridad o la noche y Astrafobia: Miedo a las tormentas
Zoofobia: Miedo a los animales (Perros, gatos, palomas, arafias y cucarachas)


https://www.psicologiamorali.com/glosofobia-o-miedo-a-hablar-en-publico/
https://www.psicologiamorali.com/fobia-social/
https://www.psicologiamorali.com/miedo-a-las-alturas/
https://www.psicologiamorali.com/miedo-a-los-espacios-cerrados/
https://www.psicologiamorali.com/amaxofobia-o-miedo-a-conducir/
https://www.psicologiamorali.com/miedo-a-los-examenes/
https://www.psicologiamorali.com/hemofobia-miedo-a-la-sangre/
https://www.psicologiamorali.com/hemofobia-miedo-a-la-sangre/
https://www.psicologiamorali.com/miedo-a-la-oscuridad-y-a-las-tormentas/
https://www.psicologiamorali.com/miedo-a-los-animales/

APRENDIENDO Y
ENSENANDO RV



http://www.youtube.com/watch?v=0cX8OR-YUKA
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Dificultades y soluciones

Es una actividad individual. Trabajo en grupo de aula -
Trabajar en pequenos grupos. Compartir pantalla. no
inmersiva...

Costo - Uso de gafas economicas y teléfonos en desuso
Cansancio - Sesiones breves

Seguridad - Mareo - Uso sentados, sujetar usuario, lentes
de calidad

Higiene - limpieza - protecciones



Uso y posibilidades didacticas de la
»= - realidad virtual

-Presentacion de un monumento, entorno... con imagenes de RV
-Escenificaciones, recreaciones historica con RV

-Construccion de anaglifos, estereoscopios, gafas RV

-Visita a un museo o monumento y recopilacion de material para
aplicarlo con realidad virtual

-Hacer un estudio de la historia de la imagen para finalizar en la
realidad virtual

-Estudiar las caracteristicas del ojo humano y relacionarlo con la
realidad virtual

-Proponer ideas sobre el futuro de la imagen desde el uso actual de
la realidad virtual

-Descripciones de escenarios visionados

-Impacto psicologico




VER Realidad Virtual
YOUTUBE
FOTOS
PLATAFORMAS
APP
FACEBOOK
COESPACES
METAVERSO



Las gafas de realidad virtual. Uso polivalente
de nuestra aula del futuro a nivel metodologico
y en la linea TIC-STEAM

= STEAN

"Explora"; pretende formar al
profesorado en técnicas de
realidad virtual, haciendo uso de
materiales didacticos existentes,
incidiendo tanto en la creacion de
recursos propios por parte del
En torno d Ia Lengua profesorado como en la
utilizacion de recursos educativos
de realidad virtual que existan en
Internet.

En torno a Leonardo



https://sites.google.com/view/en-torno-a-leonardo/p%C3%A1gina-principal
https://sites.google.com/site/plumayarroba/congreso-en-torno-a-la-lengua?authuser=0

Desarrollo de metodologias activas e
innovadoras

4 i
A~ s

Interactividad
Imagen
Robotica
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Interactividad y RV

Didactica de la realidad virtual - Presentacion

Interactividad no inmersiva en monitores, ordenadores y
tabletas

- Visualizacion interactiva

-Interactividad con mandos

L)




RV robodtica y dronica

- STEAN

RV Drones

ROBOT MANEJADO POR RV

PILOTAJE FPV

ROBOT Y RV MIT

PROGRAMACION
COESPACES



https://www.youtube.com/watch?v=IUY6WczWLEc
https://www.youtube.com/watch?v=6mH30eOjVWk
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/qJKbtEqXfvmPX7Hj
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/qJKbtEqXfvmPX7Hj
https://www.youtube.com/watch?v=4a-W3Od5-t8
https://www.youtube.com/watch?v=qoyIVGB8OOk
https://edu.cospaces.io/BCS-YGL
https://edu.cospaces.io/BCS-YGL
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METAVERSO
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http://www.youtube.com/watch?v=4kBhuDLVOyM
https://spatial.io/s/DIA-DEL-LIBRO-62535590b77fdc0001f6c7c6?share=5954654391569586432
https://spatial.io/s/Dulacs-Lo-Fi-World-63160580ebd6c80001a5d2a9?share=2090499647368338897
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Videos RV

https://www.youtube.com/watch?v=MegMeCs2aSc&list=PLOAFFscvDBEpPrBT451eX4iboUwuXuUrH Dibujar 360 CREAR

https://www.youtube.com/watch?v=k5-6DEpp HE Marte

https://Iwww.youtube.com/watch?v=MJ0 wicsNCq&list=PLOAFFscvDBEpzGzpOnIxSyGrfCpH4EWVx Monaterio de Poiedra

https://youtu.be/e2JubEBWwaQ Dunkerque

https://lyoutu.be/EIRTWgPZ9es Montana rusa

https://lyoutu.be/LpQYs541Y5Q Tiburén 3d

https://www.youtube.com/watch?v=cLBkVaOvKbQ Colmena

https://lwww.youtube.com/watch?v=sEE54aaMPIM Parque Cretacico

h


https://www.youtube.com/watch?v=MegMeCs2aSc&list=PLOAFFscvDBEpPrBT451eX4iboUwuXuUrH
https://www.youtube.com/watch?v=k5-6DEpp_HE
https://www.youtube.com/watch?v=MJ0_wicsNCg&list=PLOAFFscvDBEpzGzpOnIxSyGrfCpH4EWVx
https://youtu.be/e2JubEBWwaQ
https://youtu.be/ElRTWqPZ9es
https://youtu.be/LpQYs54IY5Q
https://www.youtube.com/watch?v=cLBkVaOvKbQ
https://www.youtube.com/watch?v=sEE54aaMPIM
https://panoraven.com/es/share-360-photo

CONTENIDOS

https://sites.qoogle.com/site/plumayarroba/recursos/imagenes e www.cospaces.io/edu/
https://roundme.com

https://edu.cospaces.io/Studio/Space/KdLykinVVZajzMp61

Ejemplo de web https://sites.google.com/site/plumayarroba/recursos/imagenes

Ejemplo de videos https://www.youtube.com/channel/lUCzughhs6NWbgTzMuMO9WKDQ

https://www.youtube.com/watch?v=MJ0 wicsNCq&list=PLOAFFscvDBEpzGzpOnIxSyGrfCpH4EWVX

Ejemplo de aplicaciones
https://play.qoogle.com/store/apps/details?id=com.gooale.samples.apps.cardboarddemo&hl=es&qgl=US

tips://panoraven.com/es/share-360-photo Compartir fotos



https://sites.google.com/site/plumayarroba/recursos/imagenes
http://www.cospaces.io/edu/
https://roundme.com/pricing
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/KdLykjnVZajzMp61
https://sites.google.com/site/plumayarroba/recursos/imagenes
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://www.youtube.com/watch?v=MJ0_wicsNCg&list=PLOAFFscvDBEpzGzpOnIxSyGrfCpH4EWVx
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.samples.apps.cardboarddemo&hl=es&gl=US
https://panoraven.com/es/share-360-photo

AUDIO 3D, 360, 8D, BINAURAL



http://www.youtube.com/watch?v=qj4uBr1457M
http://www.youtube.com/watch?v=m65amJkb5MM

CREAR IMAGENES CON EFECTO 360

https://photooxy.com/other-design/convert-image-to-360-deqgree-online-156.html



https://photooxy.com/other-design/convert-image-to-360-degree-online-156.html
https://drive.google.com/file/d/1bn9ZUggGK_MKI7O2S4AKoIimvgFdDLnn/view?usp=sharing

VISTAS IMAGEN 360




