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Tecnologia que revoluciona presente y
futuro, y se uftiliza en muchos campos
como: publicidad, medicina,
arquitectura, educacion...
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CODIGOS QR

o Estaticos si mediante el escaneo de
una imagen accedemos a la
informacion

o Dinamicos si actualiza contenidos
y posee funciones especiales en la
nube

OBJETOS 3D

Nos permite plasmar la informacion en
el lugar donde queramos. El desarrollo
de esta tecnologia se ha visto
mejorada con el uso de dispositivos
como gafas o cascos de realidad
aumentada.
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TIPOS

Segin Cabero y Garcia en 2016,
podemos distinguir varios tipos, segin
su:

o componente fisico

e componente virtual

e funcionalidad

IMAGEN

La imagen se usara como activador de
la realidad aumentada. Es muy
utilizado debido a su facilidad de
creacion de contenidos. Este marcador
nos permite ver una imagen, un
elemento multimedia o incluso un
objeto 3D.

GEOCALIZACION

Esta tecnologia utiliza la posicion GPS
del dispositivo para accederala
informacion digital.

HUELLA DE CALOR

Esta tecnologia permite detectar las huellas de
calor que dejamos en los objetos cuando los
tocamos, haciendo que éstos sean interactivos.

COGNICION AUMENTADA

El objetivo de esta capa de realidad aumentada es

adelantarse a los acontecimientos, con el fin de tomar la
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decision correcta analizando las ondas cerebrales.



