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Check the list

Unete al grupo de TEAMS - Unirse mediante Cédigo ﬂ ;

rjyg7a
Crea en Archivos una carpeta con tu nombre+ apellido en |la
que vas a ir guardando los materiales que generes

-

Define el curso en el que lo vas a aplicar
Determina el tema sobre el que va a tratar y
Define la recompensa que van a obtener

L L

Define las reglas del juego (¢pueden emplear moviles, nivel de
ruidoz?...)

P

Crea una serie de pistas:

Define el tipo de agrupamiento ‘
Define el tiempo de duracidn del juego ﬁ

‘V
~

Recuerda debes pararte a pensar con
detenimiento qué tipo de contenido quieres
incluiren cadatipo de pista. Para disefiar
garabateaen tu cuaderno, pontusideasy poco
apoco conseguiras el diseo final.
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Pista con conceptos en sopa de letras
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(] Pista con texto deformado

|

)

Define como se va a relacionar esta pista
con la dinamica del juego. ¢se va a enlazar
a otra pista? ;se va arelacionar con un

codigo?

(] Pista con codificador de colores

https://codepen.io/ni
nivert/full/JEPzxO

Define como se va a relacionar esta pista con la
dinamica deljuego. ¢se va a enlazar a otra
pista? ;se va a relacionar con un codigo?

https://eduescaperoom.
com/codificado

r-de-colores/

I [ 11

L [

() Pista con conceptos en crucigrama

The Teacher's Corner
Puzzles and Activities

Elabora el crucigrama en la pagina recomendada
Determina qué codigo se asocia a él. Define qué
letras vas a sefialar y como estas van a
transformarse en numeros.

https://worksheets.th
eteacherscorner.net/
make-your-

own/crossword/lang-

es/



https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/word-search/
https://codepen.io/ninivert/full/JEPzxO
https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/
https://eduescaperoom.com/codificador-de-colores/
https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/lang-es/

() Pistaconun cédigo QR que haras puzzle.

R Define como se va a relacionar esta pista con la
dindmica del juego. ¢se va a enlazar a otra pista? ;se va
a relacionar con un codigo?

https://es.qgr-code-generator.com/

() Pista con texto en coordenadas

https://www.worksheetworks.com/math/g

: ¢ eometry/graphing/secret-line-
cocaboocas message.htm|

&)

: Define como se va a relacionar esta pista con la dindmica del juego.

0 ;seva a enlazar a otra pista? ¢se va a relacionar con un codigo?

(] Pista con emojis

% n N~ Define cémo se va a relacionar esta pista con la
! g g dindmica del juego. ¢se va a enlazar a otra pista? ;se va
= a relacionar con un codigo?
< S
-

() Pista con texto encriptado en morse

Define como se va a relacionar esta pista con la
dindmica del juego. ;se va a enlazara otra

. e ista? s i Sdico? [
https://sacodejuegos.com/codificaci pista? ése va a relacionar con un £6digos g

on-de-mensajes-
2?codigo=morse&mensaje=ggsg

(] Pista o instruccion con el texto en espiral

layout/spiral/


https://www.worksheetworks.com/math/geometry/graphing/secret-line-message.html
https://www.festisite.com/text-layout/spiral
https://es.qr-code-generator.com/
https://sacodejuegos.com/codificacion-de-mensajes-2?codigo=morse&mensaje=ggsg

O Pista con Disco de Cifrado César

Define como se va a relacionar esta pista con la
dindmica deljuego. ;se va a enlazar a otra pista? ¢se va
a relacionar con un codigo?

https://www.spiderarmy.com/mirror-words-flip-

text-reverse-words-upside-down-words-and-text

Define como se va a relacionar esta pista con la dinamica del juego.
iseva a enlazar a otra pista? ;se va a relacionar con un codigo?

() Pista conimagenes

Piensa qué imagen quieres incluir y qué permite dicha
imagen.

0) Pista con texto encriptado

http:// m/edu/worksh / h

a

(] Plantéate si quieres afadir una pista analégica ~

S

() Define cdmo se van a distribuir las pistas. o §

()] Mejora la estetica de tus pistas. Canva es una gran opcion.

Canva



https://www.spiderarmy.com/mirror-words-flip-text-reverse-words-upside-down-words-and-text

(] Crea los candados online

(] Define los materiales que necesitas o —

0 Crea tu lista de TO DO’s para antes del juego = E |

O) Define cd&mo vas a evaluar la actividad
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