


OBJETIVOS

El desarrollo de este curso esta basado en los siguientes objetivos:
» Conocer las bases de los loT y de los Asistentes Virtuales
» Mejorar la competencia digital en eluso delas TIC
» Desarrollar proyectos desarrollables en el aula
» Conocer recursos TIC aplicables a los Asistentes Virtuales

» Conocer recursos basado en la Inteligencia Artificial
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CHARTBOT - “IOTAHVY”

CONQCE R IOTARV

[=]

DESARROLLO E
Para realizar esta "=
primera tarea, deberas
escanear el codigo QR
y conocer mas sobre
IOTAV y la ayuda que
te puede ofrecer.

TIEMPO: 5 min




INTRODUCCION

ol i

REALIDAD
AUMENTADA

Al ACCHANM c«—ﬁ

Science, Technology,
Engineering, Mathematics




m-—-omacaow

INTRODUCCION




INTRODUCCION

S ABER
U tiLizar

E FicieENTEMENTE
R Ecursos
T ENER

A E xito
L 7



ANNANAT

] INTRODUCCION —

@)




INTRODUCCION

11 | OBJETIVAS

Durante el desarrollo de cualquier proyecto basado en TIC, debemos tener en cuenta:

¢con QUIEN? cpara QUIEN?

® L)

cDONDE? ccon QUE?

&)

o




INTRODUCCION

11 | OBJETIVAS

Durante el desarrollo de cualquier proyecto basado en TIC, debemos tener en cuenta:

®

&)

DOCENTE cpara QUIEN?

La motivacion 3)
docente es esencial
en cualquier proyecto

cDONDE? ccon QUE?

o
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11 | OBJETIVAS

Durante el desarrollo de cualquier proyecto basado en TIC, debemos tener en cuenta:

DOCENTE ALUMNARDO - =
@ La motivacion El alumno es el B
docente es esencial centro del L d
en cualquier proyecto aprendizaje
N cDONDE? c¢conQUE? [/
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INTRODUCCION

11 | OBJETIVAS

Durante el desarrollo de cualquier proyecto basado en TIC, debemos tener en cuenta:

®

&)

DOCENTE

La motivacion
docente es esencial
en cualquier proyecto

AULA

El espacio permite la
incorporacion de
nuevas metodologias

ALUMNARDO

El alumno es el
centro del
aprendizaje

LAS TIC

Las TIC permiten la
restructuracion del
espacio

o
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INTRODUCCION R 1T

11 LOS INICIOS

Los loT son dispositivos
utilizados en la vida cotidiana
que pueden conectarse a
Internet y comunicarse entre

ellos a través de la nube.

@
L
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INTRODUCCION R 1T

11 LOS INICIOS

Son  necesarios  sensores
especiales en dichos objetos vy
un sistema de almacenamiento
y analisis de la informacion

recibida.

“
- :
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INTRODUCCION R 1T

LOS INICIOS

En los anos 70, en la Universidad
Carnegie Mellon conectd una maquina
de Coca Colaalared ARPANET.

Se podia conocer la disponibilidad de los
contenidos de la maquina antes de ir a

comprarlo.
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INTRODUCCION R 1T

11 LOS INICIOS

En 1990, gracias al desarrollo de
HTML y de la evolucion de
Internet, se desarrolla el primer

objeto conectado, una tostadora.

@
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INTRODUCCION R IoT

En 2011 se produce el

lanzamiento de la IPv6 debido a
la gran cantidad de dispositivos
conectados, en 2025 se estima
que seran cerca de 25 mil

millones.
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INTRODUCCION A IoT

INVESTIGACION

OBRE IoT

DESARROLLO

En esta tarea deberas de hacer un barrido por
las principales webs con el fin de que compartas
los 3 objetos loT que mas te llamen la atencion.
Comenta brevemente las caracteristicas de
cada uno de los objetos.

TIEMPO: 5 min;
PRESENTACION: Chat de Teams

21
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USO EDUCAHTIVO DE 10T

2.1 METOD,

7 STEAM

* Autoaprendizaje
* Coevaluacion

*  Autoevaluacion
* Investigacion

( Desarrollo cognitivo /

F
ko cl
2 5

—AM .

Science «Technology« Engmeermg «Arts« Mathematics
'




USO EDUCAHTIVO DE 10T

2.1 METOD, @

Flipped

/" CLASE INVERTIDA

Teoria en casa

Practica en clase

Dudas en clase

Evaluacién sincrona: Pract.
& Evaluacién asincrona: Tecy

P Z
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USO EDUCAHTIVO DE 10T

METOD,

!.U A)

A ABR/ ...

\

('»\
N

PN

Mejora del clima
Alum. con dificultades
Rubricas
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USO EDUCAHTIVO DE 10T

2.1 METOD,

— La ;' _:~ permiten crear nuevas dades |
g de aprendizaje, antes inconcebibles
1 p
- (] ) §
Modelo SAMR desarrollado por Rubén 3
Puentedura que permite a los docentes evaluar a g —
través de la tecnologia P LasTIC permiten redisefiar significativamente las

actividades de aprendizaje

\umentar

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, pero con mejora funcional

Mejorar

Sustituir

Las TIC actian como herramienta sustituta
directa, sin cambio funcional

26



ANNANAT

0 USDEDUCATIVO DE IaT

2.1

METOD.

elolo|\

Sustitucion

Aumento

Definicion

La sustitucion es el primer paso para redefinir su
aula. Durante esta fase, la tecnologia en el aula
actia como un sustituto directo de la herramien-
ta, pero la leccion no tiene un cambio funcional.

El aumento es el sequndo paso para mejorar
digitalmente su aula. En esta fase, la tecnologia
en el aula actiia como un sustituto directo de la
herramienta, y hay algunas mejoras funcionales
en la leccion.

Ejemplo

Un docente dirige a los estudiantes a usar
Google Earth para localizar un lugar, en lugar
de usar un atlas.

El docente les indica que usen Goolge para
medir la distancia entre dos lugares en un
mapa, en lugar de usar calibradores o simple-
mente estimar usando la escala.

jsuel|

7

uoIoew.Jo

Modificacion

Redefinicidon

La modificacion de pasos para transformar su
leccion. La modificacion se produce cuando la
tecnologia del aula permite un redisefo significa-
tivo del proyecto o pregunta en la direccion.

Durante la fase de redefinicion, el objetivo final,
la tecnologia en el aula permite la creacion de
nuevas tomas y proyectos que se consideraron
absolutamente inconcebibles dentro de una
leccion tradicional.

Se le daria instrucciones a la clase para que
use las capas de Google Earth para buscar
ubicaciones en un mapa.

Un docente tiene estudiantes que usan Google
Earth para crear visitas guiadas narradas de una
ubicacion, que pueden compartir en linea con
otros estudiantes.




USO EDUCAHTIVO DE 10T

2.1 METOD,

Cuando trabajamos metodologias activas buscamos que:
 Aumente la motivacion del alumno
 Mejore el proceso ensenanza — aprendizaje
» Se produzca un aprendizaje competencial en el alumno
 Favorezca la participacion activa del alumnado

“....un proceso de aprendizaje en el que el alumno prosumidor es elemento
activo en un contexto creado por el facilitador o guia encarnado por la figura
del docente. Utiliza técnicas y tecnologias interactivas como soporte

didactico...." Gonzalez G. Karolina, Rincén C. Diego A. (2013)

N
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USO EDUCAHTIVO DE 10T

METOD,

Utilizamos las metodologias activas como base a las que
implementamos con técnicas y tecnologias interactivas.

ABP

Flipped Classroom
Gamificacion
Visual Thinking

\_

J

/ TECNOLOGIA INTERACTIVA )

Realidad Aumentada
Realidad Virtual
Asistentes Virtuales
Monitores Interactivos

J

METODOLOGIA INTERACTIVA



USO EDUCAHTIVO DE 10T

2.2 | USOS DE IoET

En la actualidad existe una corriente de uso de el
Internet de las Cosas en educacion denominada:

IoET

(Educational Internet of Things)

pe

30




USO EDUCAHTIVO DE 10T

2.2 | USOS DE IoET

Algunas de las aplicaciones que podemos ver en el ambito educativo de los IoET son:

pe

YV V V V V V V

Control de horarios en el aula

Laboratorios remotos

Pulseras RFID en los alumnos
Geoposicionamiento del transporte escolar
Control de presencia en el centro

Control de temperatura en el aula

Control de CO,

vV V V V V V

Seguridad en los centros educativos
Gestion energética

Control de luces LED

Control de persianas

Sensores de ruido

Comedor escolar

31




USO EDUCATIVO DE IoT

INVESTIGR SOBRE IoET |

DESARROLLO

A lo largo de esta tarea deberas realizar un
trabajo de investigacion por la red, con el fin de
conocer mas posibilidades del uso de IoET a
nivel educativo. Deberas presentar 3 objetos
loET que puedan ser utilizados en tu centro.

TIEMPO: 10 mi‘n.
PRESENTACION: Chat del curso

32
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ASISTENTES VIRTURLES

31 | INTRODUCCION @

Un ASISTENTE VIRTUAL es un software basado en IA con el que
puedes realizar multitud de tareas gracias al tratamiento de |la

informacion que se realiza en la nube (Cloud Computing).

34
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ASISTENTES VIRTURLES

31 | INTRODUCCION @

CLOUD ¢QUE ES LA NUBE?
COMPUTING

XY
‘&; >



ASISTENTES VIRTURLES

3.2 | TIPOS DE ASISTENTES @

En |la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los asistentes
virtuales. Algunos de estos son: -

> “Ok, Google” (Google): Google Home

‘Q: Ok Google




ASISTENTES VIRTURLES

3.2 TIPOS DE ASISTENTES @

En la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los asistentes
virtuales. Algunos de estos son:

> “Ok, Google”
> Siri (Apple): Homepod

M siii




ASISTENTES VIRTURLES

3.2 | TIPOS DE ASISTENTES @

En la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los asistentes
virtuales. Algunos de estos son:

> Google Home
> Siri (Apple)
> Alexa(Amazon): Echo

O

amazon alexa

@
L



ARIRTENTES YIPTHARESR

3.2 | TIPOS DE ASISTENTES

En |la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los asistentes
virtuales. Algunos de estos son:

» Google Home

» Siri

» Alexa (Amazon)

» Cortana (Windows)




) ASISTENTES VIRTUALES

TRABARJANDO CON GOOGLE |

DESARROLLO

Selecciona entre Google, Siri o Cortana para
realizar una busqueda sobre posibilidades de
uso en el ambito educativo. Puedes buscar
experiencias o proyectos realizados con estos
recursos.

TIEMPO: 10 mi‘n.
PRESENTACION: Chat del curso

40




3.3
<

CHATBOTS

INTRODUCCION

CHATBOT I

Es una asistente virtual que permite simular conversaciones con una persona a travées
de respuestas automatizadas.

BOT INTELIGENTE I

Es un software basado en Inteligencia Artificial que es capaz de llevar a cabo tareas
por st mismo, sin requerir de la supervision o ayuda de un ser humano.

&‘\
L
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CHATBOTS

3.3 | PLATAFORMAS

Existen numerosas plataformas de
creacion de chatbots, algunas de ellas son:

P

Botsify > Nixil
Collet.chat > Zendesk
Chatfuel » Azure Bot
Freshworks

Bots de Telegram

SnatchBot

VVVVVY

@


https://botsify.com/
https://collect.chat/
https://chatfuel.com/
https://www.freshworks.com/live-chat-software/
https://telegram.me/botfather
https://es.snatchbot.me/
https://www.nixi1.com/
https://www.zendesk.es/

CHATBOTS

THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR

APPROPRIATE AUDIENCES

BY THE MOTION PICTURE ASSOCIATION OF AMERICA, INC.

www.filmratings.com www.mpaa.org

43




CHATBOTS

Replika

The Al Create @ fl"le“::;
companion unique as ¥©
who cares
’ . oa =
@ oufecting 10397
How Gre YU 1 sod lost tme
Yo wos worted
about you!

£m OK todoy. just @
Jnve tired

Gl worried 0B

tomorraw!
yeah, con't sieee Ve b

dogreat.!
You're ﬁ"‘: en hre 101 YOU

How are you today?

Just anxious and tired,
I had a hard time
falling asleep

o
~Twle RITIY IV

Still worried about
tomorrow?

3AR | & Coaching

Call your
Replika 24/7

Hi Chelsea! It's SO

your
9000 Vet
ing oo
Talk about °nythind . hics

that's on your ™
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. CHRTBOTS

« ﬁSnatchBot Mis bots
[T) Tablero o
Pg- Modulos

#. Automation Flows \

) Retransmitic csoT Josechu Chatbot extraescolares Donald v

24/11/202112:49 04/11/202113:28 02/11/202113:40 02/11/202113:46
Informes

L
& PNL

D

%, Bandeja de entrada 16216106 16212170 16211744 16211748
ul
D

Registros de actividad
Estadisticas avanzadas

2
€3 Actualizar a PRO

Bot Aula Bot San Agustin Chatbot WEB (Piruleto) Extraescolares chatbot

16211929 16212110 6212111 16212113
03/11/2021 10:42 04/11/202110:15 04/11/202110:16 04/11/202110:18




. CHRTBOTS

SnatchBot e o, soy sennter  Acteizado
« A Jennifer ) recos T @@ Prueba chat

[T Tablero

i i bors

Crear . ~ Rospuestas anteroros. B Voriables porsoralizadas /> Avibutos | W8 Burbujasdochat | @ Incrusar medios @ Oporacienariimatica 2 Operacion égica

(C amaaroueva ineraceion/ piugin O vensaje bot arjetas 0 & conexiones 1 % Avtomatizaciones & conrigurar

Mend persistente ® nteracein
Presentacion Mensaie

Decarcitn dolchatbot Hola, me llamo Jennifer. iy tw?
s 2

Conexiones globales:

Cansles
profesores
&aaoes) E= Texto-a-Voz

Configurar

Médulos
Presentacion 2

2 AvomatonFovs » ot CY i i

9 Retransmitic
Fechas de interes.

ey
! informes
Examenes
. eNL eraciondelchtoot
Registros de activida
gistros de actvidad 1° EVALUACION EXA.

e
Actualizar a PRO e EVALUACION ExA.
[ M

39 EVALUACION BX..
e M
Espariol Globlales

Saldo igncen e chamor

Notificaciones viajes y excursiones
Tienda SnatchBot Csaaosy

j Documentacion 1° EVALUACION VIA.
s @ @




CHRTBOTS

SnatchBot
1 Tabiero
i wisbors
Crear
Mend persstente
Gonexiones labsles
e
Configurar
Meduios
2 Automation Flows

A Retransmitic

A

Jennifer

‘Afadic nueva Interaccidn / Plugin

[Srpe—

Presentacion
Declaracion dol chatbor
ey
profesores
[
Presentacion 2
700

Fechas de interes

Informes
AL

Registros de actividad

i
Examenes
Seplectn e chavos

19 EVALUACION EXA.

Actualizar a PRO

Espariol
saldo
Notificaciones
Tienda SnatchBot

§ Documentacién
Soporte
Ibén de la Horra

Cerrar sesion

Interacciones: 81

s

29 EVALUACION EXA..

aggrn et chamer
39 EVALUACION EXA.
ospmion e chtes
Globlales

L
visjes y excursiones
Seplecin e chabos
19 EVALUACION VIA.
osgpion oo chtes
2° EVALUAGION VIA..
stoncionatchareor
Médulos

10di. 1:19

Pt @@ Pruebachat

Tarjetas 0 & conexiones 1 ¥ Automatizaciones. X Configurar

) et

 Rospuostas antoriores [ Variablos personalizadss | <f> Auioutos W8 Burbujasdochar @ Incrustarmedios | Oporacienarfimatica 2 Operacion ogica

Hola, me llamo Jennifer ¢y tu?

== Texto-a-Voz

= i

A

Hola, me llamo Jennifer. 2y tu?

escriba algo.

o @ oessrotso pr



' CHRTBOTS

« 9 snatchBot

[T Tablero

Zaria —
Nombre  Acustzado
« 1° Bachillerato D) perlnilaredn @@ Prucba chat ( Esquema del bot )

ARadic nueva Interaccién / Plugin @ Mensaje bot Tarjetas. & Cconexiones 1 % Automatizaciones ¥ Configurar

* Respucstas amoriores B3 Varibles personaizadss  </> Auios W8 Bubussdechst | @ ncrustor medios B Operscionartmétca | 2 Operacien égica
Mend persistente  neraceien
Declaracion ol chatbor iHolal, soy ol Chatbot de 1° de Bachillerato, ccual es tu nombre?

Conaten ety =

Conexiones globales

Hola
B e == Texto-a-Voz

Configurar

Modulos
Horario

o rions - | i

Retransmitir
Volver alinicio.

Bandeja de entrada Declaracion el chatbot
iy

Informes
Gestion Aula

AL stomcionalchrhor

Registros de actividad ont : iHolal, soy el Chatbot de 1° de Bachillerato, ;oual es tu nombre?

Estadisticas avanzadas axgipsen o chamor P
Actualizar a PRO 2
Decarscion el chatbor
iy

Contacto
stomcionalchrhos
Espariol 1

Saldo axsrmian o chamor

» »

Notiicaciones s
Tienda Snatchot Beslreciondechatwor
Documentacién closaLes

Soporte siassondlchaon

Ibén de la Horra, es
son e chaon pscriba algo.

soomQ

Cerrar sesion
Interacciones: 20 Modulos: 0




| ASISTENTES YIRTUALES

CRERCION DE CHRTBOT |

DESARROLLO

A lo largo de esta tarea deberas disenar y
desarrollar un chatbot a partir de la plataforma
SnachBot. Su aplicacion puede ser para
cualquier materia o nivel.

TIEMPO: 20 mip.
PRESENTACION: Chat de Teams

50
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USO EDUCAHTIVO DE RY

4.1 ALEXA @

En este apartado nos vamos a centrar en el uso de Alexa como recurso educativo. Mostraremos
varios ejemplos de uso asi como los recursos de aula.

amazonalexa
N’

52
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ALEXAH

» Trivial Pursuit




> US0 EDUCATIVO DE RY

4.1

ALEXAH

. —
> Trivial Pursuit ;/x:
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41 ALEXA

" . . e
> Trivial Pursuit ;ﬂ:
> Veo, veo @

» Tablas de multiplicar

A

- BN EERNoowe

e

‘1.“ o &
y 4

——d -4

» %
un
-
£
»

7|

e
LEAREER

P-§




USO EDUCAHTIVO DE RY

4.1 ALEXA

>

>

>

. e,

Trivial Pursuit =%
@,

Veo, veo @

Tablas de multiplicar

Quiz Infantil

|
|
|
N\ N - 4
10 skills educativ: e Alexa para usar dentro y fuera
de clase

X 7
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(4-1 ) RALEXA )

> Trivial Pursuit ‘;ﬁ,
> Veo, veo @
L

> Tablas de multiplicar %Eé;

» Quiz Infantil

s

» Tabla periddica

P-§




USO EDUCAHTIVO DE AV

4.1 ALEXA @

> Trivial Pursuit :1,
> Veo, veo @

> Tablas de multiplicar | »

» Quiz Infantil OXFORD

QuicInfstl.

UNIVERSITY PRESS

> Tabla periodica (a*

» Oxford University Press

&’,\
PN




USO EDUCAHTIVO DE RY

4.1 ALEXA @

. . ] . e, ,
> Trivial Pursuit :4.. » Calculo Mental
» Veo, veo @

T i
» Tablas de multiplicar & ¢

> Quiz Infantil

QuicInfstl.

> Tabla periddica (n*

» Oxford University Press @

&‘\
L




USO EDUCAHTIVO DE RY

41 ALEXA
> Trivial Pursuit > > Calculo Mental 2,
» Veo, veo @ » Smile and Learn 9
-ﬂ
=

» Tablas de multiplicar % ¢

> Quiz Infantil

> Tabla periodica (a*
» Oxford University Press @

S
V-5




USO EDUCAHTIVO DE RY

41 ALEXA
> Trivial Pursuit .27 > Célculo Mental 2
> Veo, veo @ > Smile and Learn /.
» Tablas de multiplicar ;a@ » Ritmo de animales

> Quiz Infantil

QuicInfstl.

> Tabla periddica @

» Oxford University Press @

&
P~
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N
G-‘l ) ALEXA )

> Trivial Pursuit 27, > Calculo Mental 2

\\‘ /

> Veo, veo i/ » Smile and Learn L:

N /4
3 ///

> Tablas de multiplicar %Eé% > Ritmo de animales
» Quiz Infantil » Matematicas y Calculo mental

> Tabla periodica i

> Oxford University Press

P-§




USO EDUCAHTIVO DE AV

4.1 ALEXA

.. . LN
> Trivial Pursuit > o

i il
’

i
Q\!\'
» Veo, veo @

> Tablas de multiplicar | »

> Quiz Infantil

> Tabla periodica (x®
» Oxford University Press @

N

4
PN

Calculo Mental !,’,,

Smile and Learn /.

Ritmo de animales %
Matematicas y Calculo mental

Palabras encadenadas




USO EDUCAHTIVO DE RY

41 ALEXA
> Trivial Pursuit .27 > Calculo Mental £
> Veo, veo @ > Smile and Learn [
» Tablas de multiplicar ?@ » Ritmo de animales f'-
» Quiz Infantil » Matematicas y Calculo mental
> Tabla periodica (a* » Palabras encadenadas @
» Oxford University Press @ » Reto memoria
&
P~
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(a1 )  AExA )

> Trivial Pursuit (7 > Calculo Mental 2,
» \Veo, veo @ » Smile and Learn L,
» Tablas de multiplicar iié} » Ritmo de animales ﬁ
» Quiz Infantil » Matematicas y Calculo mental @
» Tabla periddica . » Palabras encadenadas ‘
» Oxford University Press @ » Reto memoria @
g » Tablas de multiplicar




USO EDUCAHTIVO DE RY

4.1 ALEXA

> Trivial Pursuit :4,
> Veo, veo @

. . »‘E?‘:m
» Tablas de multiplicar & ¢

> Quiz Infantil

QuicInfstl.

00794,

» Tabla periddica (u*

» Oxford University Press @

S
L

Calculo Mental 2,

Smile and Learn [

Ritmo de animales %
Matematicas y Calculo mental
Palabras encadenadas @
Reto memoria

Tablas de multiplicar




USO EDUCAHTIVO DE RY

4.1 ALEXA

> Trivial Pursuit 7

> Veo, veo @

> Tablas de multiplicar ?@
> Quiz Infantil .

> Tabla periodica (a*

» Oxford University Press @

&
P~

Calculo Mental 2,

Smile and Learn [

Ritmo de animales %
Matematicas y Calculo mental
Palabras encadenadas @
Reto memoria

Tablas de multiplicar ©_&

» Oye, oye

amazonalexa
N’




) ASISTENTES VIRTURLES

INVESTIGR OTROS SKILLS |

DESARROLLO

En esta tarea tu objetivo sera investigar en la
web: https://hablandoseaprende.com/

Haz una seleccion de las Skills mas interesantes
y destaca las razones por las que has realizado
dicha seleccion.

TIEMPO: 10 min.
PRESENTACION: Chat del curso
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) ASISTENTES VIRTUALES

INSTALACION DE SKILLS |

DESARROLLO

En esta tarea tu objetivo sera poner en practica
los contenidos que has estado viendo a lo largo
de este apartado. Para ello, deberas descargarte
la aplicacion Alexa, realizar la busqueda de los
comandos de ejecucion de los Skills trabajados
y practica con ellos.

TIEMPO: 15 min.
PRESENTACION: Whiteboard del curso
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IoT - AY EN EFFA

S.1 | ORIGEN @

El origen de esta iniciativa se remonta a 2018. Parte a nivel europeo como “Future Classroom
Lab” y a nivel nacional como “Aula del Futuro”.

. ACTIVE
LEARNING

71




IoT - AY EN EFFH

5.1 | ORIGEN @

Creacion Audiovisual
Animacién

Stop Motion
Agora Musica

Presentacion
Debate

Las distribucion del aula se realiza en
zonas de trabajo, las cuales se
caracterizan por los materiales y
recursos que en ellas se utilizan.

Robética Codigo
Programacion robética
Realidad aumentada

Arts & Craft

Espacio de creacion
Thinking Modelaje 3D
Desing Thinking
Brainstorming
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ESPHCIOS

En la actualidad y siguiendo el modelo de
aula marcado por Future Classroom
Lab los espacios son:

Investiga

Interactia

Desarrolla

Crea

Explora

Presenta

VVVVVY

IoT - AY EN EFFR

Planifica e Disefia

DESARROLLA

0 Colabora

INTERACTUA
Pregunta o o [ s s [ o o

Debate

Inventa

Averigua

: Analiza

INVESTIGA

Informa
Escucha

”E‘; Comparte
Cuestions auladel futuro3s> " Ny

Examina 161 === ... ¢ itef Muestra
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IoT - AY EN EFFH

5.2 | ESPRCIOS

Planifica e Disefia
Colabora

DESARROLLA

Inventa

_ . INTERACTUA
En la actualidad y siguiendo el modelo de s ) [ —

aula marcado por Future Classroom Debate
Lab los espacios son:

Investiga: Averigua, analiza,...
Interactia

Desarrolla

Crea Averigua

Explora : Analiza

Presenta
INVESTIGA

Informa
Escucha

VVVVVY

Comparte

Cuestiona

PRESENTA
L Co ntef Muestra

3 ’

Examina




IoT - AY EN EFFH

5.2 | ESPRCIOS

En la actualidad y siguiendo el modelo de
aula marcado por Future Classroom
Lab los espacios son:

Investiga

Interactiaa: Debate, colabora,..

Desarrolla

Crea

Explora

Presenta

VVVVVY

Disefia

Planifica e

DESARROLLA

0 Colabora

INTERACTUA
Pregunta - - -

Debate

Inventa

Averigua

: Analiza

INVESTIGA Cuestions aula deL futuro & Comparte T

Examina 161 === ... Cb ntef Muestra

Informa
Escucha
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IoT - AY EN EFFH

5.2 | ESPRCIOS

En la actualidad y siguiendo el modelo de
aula marcado por Future Classroom
Lab los espacios son:

Investiga

Interactia

Desarrolla: Disena, inventa,..

Crea

Explora

Presenta

VVVVVY

0 Planifica e B
Colabora DESARROLLA

Inventa

INTERACTUA

Pregunta
Debate

Averigua

: Analiza

INVESTIGA Cuestions aula deL futuro & Comparte T

Examina 161 === ... Cb ntef Muestra

Informa
Escucha
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IoT - AY EN EFFH

Planifica e Risefa
Colabora

DESARROLLA

Inventa

. ' . INTERACTUA
En la actualidad y siguiendo el modelo de - o e T e D et v

aula marcado por Future Classroom Debate
Lab los espacios son:

Investiga

Interactia

Desarrolla

Crea: Edita, manipula,.. Averigua

EXD|OI’8 : Analiza

Presenta STIG 7 . ) w? Comparte
INVESTIGA [N auladequturo—& e

Examina 161 === ... Cb ntef Muestra

ﬁ o

Informa

Escucha

VVVVVY




IoT - AY EN EFFH

5.2 | ESPRCIOS

En la actualidad y siguiendo el modelo de
aula marcado por Future Classroom
Lab los espacios son:

Investiga

Interactia

Desarrolla

Crea

Explora: Descubre, Busca,..

Presenta

VVVVVY

0 Planifica e B
Colabora DESARROLLA

INTERACTUA

Inventa

Pregunta

Debate

Averigua

: Analiza

INVESTIGA Cuestions aula deL futuro & Comparte T

Examina 161 === ... Cb ntef Muestra

Informa

Escucha

78



IoT - AY EN EFFH

5.2 | ESPRCIOS

0 Planifica e B
Colabora DESARROLLA

_ . INTERACTUA
En la actualidad y siguiendo el modelo de s ) [ —

aula marcado por Future Classroom Debate
Lab los espacios son:

Investiga

Interactia

Desarrolla

Crea Averigua

Explora : Analiza

Presenta: Comparte, Informa,..
INVESTIGA

Inventa

Informa

Escucha

VVVVVY

Comparte

Cuestiona

PRESENTA

Muestra

S -

Examina Wt o e O intef




IoT - AY EN EFFA

5.3  COMPETENCIAS

Las zonas donde los asistentes virtuales pueden ser utilizados en los EFFA
son:

T &
EXPLORA
mmem e | @MAZON alexa
" =

LB ¢

. CE O @e ok Google

-\ N SIr
\\ y 80




IoT - AY EN EFFA

5.4 TENDENCIAS

A nivel educativo, las tendencias TIC abarcan los siguientes:

» Metodologias Interactivas Z%Z AsistentesVirtuaIes

—m——

» Realidad Aumentada ﬁ “ Virtual {@
> Robotica Q% Dronica "‘-‘fﬁﬁ"

» Impresion 3D

» Imagen é Video ﬁﬂ

L 51



IoT - AY EN EFFA

EFFA EN 3608

DESARROLLO

En esta actividad deberas

entrar en el siguiente enlace E . E
acceder a un tour 360 por un
EFFA. Recoge toda la

informacién necesaria para ‘==
completar tu idea de proyecto. E

TIEMPO: 10 mi‘n.
PRESENTACION: Puesta en comdn

FUENTE: @GMEDRANOTIC 82
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

- Una A son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias
de la capacidad humana -

L o4



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:

» AUTOCONCIENCIA: Es |la capacidad de ser consciente de la propia existencia.

P s



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:
> AUTOCONCIENCIA:




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:

» AUTOCONCIENCIA:

> CAPACIDAD DE APRENDIZAIJE: Es la capacidad de realizar un aprendizaje

automatico. También es denominado Machine Learning.

L 87



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:

» AUTOCONCIENCIA:

»> CAPACIDAD DE APRENDIZAIE:

ESE

r | | « Let's Go!

skip the tutorial

L 88




) INTELIGENCIA ARTIFICIAL

ENSENA A UNR IR

DESARROLLO

En esta tarea tu objetivo sera ensenar a una |IA
de forma sencilla la identificacion de gestos.
Para ello, deberas ir a la pagina de Teachable
Machine. Necesitaras una camara para hacer
esta tarea. Puedes utilizar el dispositivo movil.

TIEMPO: 10 min. E E

PRESENTACION: Presentacion grupal £

[=]t-a

89




) INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:
> AUTOCONCIENCIA:

> CAPACIDAD DE APRENDIZAJE: ‘ o sop inator.




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:

» AUTOCONCIENCIA:

» CAPACIDAD DE APRENDIZAIJE:

> CREATIVIDAD: Es la capacidad de generar cualquier tipo de contenido original gracias

a la capacidad de aprendizaje.

L o1



INTELIGENCIA ARTIFICIAL
51 | INTRODUCCION

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:
» AUTOCONCIENCIA:
» CAPACIDAD DE APRENDIZAJE:
> CREATIVIDAD:

92




INTELIGENCIA ARTIFICIAL
51 | INTRODUCCION

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:
» AUTOCONCIENCIA:
» CAPACIDAD DE APRENDIZAJE:
> CREATIVIDAD:

93




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

61 | INTRODUCCION @

Una IA son sistemas o maquinas capaces de realizar tareas propias de la capacidad humana.
Destacamos:
» AUTOCONCIENCIA:
» CAPACIDAD DE APRENDIZAJE:
> CREATIVIDAD:

.v. 94



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

usca Qe
Q Registrarte
|i|mique|a % Seguir Enviar mensaje
g\, Miquela
@limious
1254 publicaciones 2,8 M seguidores 1910 seguidos il
PAGINA PRINCIPAL VIDEOS SHORTS ENVIVO LISTAS DE REPRODUCCION ‘COMUNIDAD

Miquela

#BlackLivesMatter

& 19-year-old Robot living in LA %
Come find me in Discord &

09 10 Moments of 2021 (From a Robor)
Top 10 Momenis 0f 2021 (FromaRo.. @

™ sorty did YOU meet Arana Grande hisyear?? We hanestly
ad more in common than | thought &

smarturl.it/MiquelaDiscord,?igid=i gram SUBSCRIBE - itts:/smartur iy MiquelayTsubscrio
Follow men i the spots:
> Instagram: hitp/smarturl it Miquelinstagram?.
MAS INFORMACION

B PUBLICACIONES ® REELS 2 ETIQUETADAS

m

When the groupchat tells —
me to dress casual r

1m moving to web3

Mest me atvilla m

 nNEW SING
WY NEW ST

» 217 mil i i ;;

(.

» 931 mil

CANALES

INFORMACION

N
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

B.2 RECURSQOS

96



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

B.2 RECURSQOS @

97
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B.2 RECURSQOS




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

6.2 RECURSQOS

DALL-E 2 permite crear con licencia CC a partir de un conjunto de palabras.

DALL-E 2

DALL-E 2 is a new Al system that can create realistic images and art
from a description in natural language.

lTI . 99



ANNANAT

J INTELIGENCIAR ARTIFICIAL. )

( CREA TU IMAGEN )

6ESARROLLO \

A lo largo de esta tarea deberas crear tus

primeras imagenes a través de la plataforma
DALLE 2.

TIEMPO: 10 min.
(RESENTACION: Presentacion grupal

J




INTELIGENCIA ARTIFICIAL
6.2 RECURSQOS

Beatoven.ai permite crear canciones a partir de una seleccion basica de ritmos.

- beatoven.ai

Create customisable royalty free
music that elevates your story

Beatoven.ai uses advanced Al music generation techniques to
compose unique mood-based music to suit every part of your video or

podcast

Start Creating for Free

2
a
4

]"'II'“”1El”““}i“lililié'”““'”'

pe
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ANNANAT

J INTELIGENCIAR ARTIFICIAL. )

( CRER TU MUSICA )

6ESARROLLO \

A lo largo de esta tarea deberas crear tu propia
composicion en funcion de tus gustos o su uso.

TIEMPO: 10 min.
PRESENTACION: Presentacion grupal

- J




6.2

PregraphAl permite crear textos en diversos estilos.

\0‘) Chrome Plugin

S
PrE-N

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

RECURSQOS

#6105 & Android

Please verify your email address

B WRITE « REPLY #- IMPROVE
= = =) 8
PARAGRAPH LIST MESSAGE EMAIL ARTICLE
What do you want to write a paragraph about?
Tone ~
Informal Formal
Friendly Nssertive
Pessimistic Optimistic

WRITE FEEDBACK

16 writes left for today. Upgrade for more power!

[ParagraphAl

7 Write ~ Reply

02,000

2 Email

Writing Tones

Informal

—0

Friendly

Formal

Assertive

Optimistic

fesaneck

’ t =
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

B.2 RECURSQOS

Copilot permite genera gran variedad de contenidos para uso educativo:

o Copilot

& Unit Planner WE|C0me TO COpilOt ﬁ

Y History
[E] profile = Educators: Click Here To Join @

Our Facebook Group!

L8 104



L INTERSENEIA AR TIFl(Fk

CRER TU CONTENIDO |

DESARROLLO

A lo largo de esta tarea deberas crear diversos
contenidos con los que puedas trabajar en el
aula. Sigue las indicaciones del curso.

TIEMPO: 15 min.
PRESENTACION: Presentacion grupal

105-——



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

B.2 RECURSQOS @

GPTZero permite identificar cuando un texto esta realizado por una IA.

GPTZero

The World's with @

over 1 Million Users



) INTELIGENCIA RARTIFICIAL

6.2 RECURSOS

Al Writting Check permite identificar cuando un texto esta realizado por una IA.

Comprobacion de escritura Un servicio gratuio proporcionado .
de IA por s oganzacones sn s dolro. QUll.org.# | IR cOMMONLIT

# Educadores, Al Writing Check es un servicio gratuito desarrollado por Quill.org y CommonLit org para permiti  los educadores verificar si un escrito enviado por un estudiante fue
escrito por la herramienta de 1A ChatGPT. Este algoritmo esta disefiado para detectar escritura generada por A

Estimamos, en base a pruebas con 15k ensayos, que esta herramienta s precisa el 80-90% de las veces. Por este motivo, nos gustaria animar a los profesores a tener cuidado al usar esta

para detectar la Al Writing Check es una medida de para que los la utilicen este afio escolar hasta que las
herramientas de deteccion de 1A més estén

Para verificar respuestas de més de 400 palabras, debe separar el texto en secciones individuales

4

100 . 0 400 Comprobar texto
Palabras minimas requeridas Palabras actuales Max palabras 1 07



INTELIGENCIA ARTIFICIAL

6.2 RECURSQOS

Chat GPT-3 permite interactuar con una IA para dar respuesta a cuentas dudas o cuestiones puedas

tener.

+ New chat

Upgrade to Plus

Dark mode

A
)
4

Updates & FAQ

Log out

pe

-jc}}

Examples

"Explain quantum computing in
simple terms" >

"Got any creative ideas for a 10
year old's birthday?" -

"How do | make an HTTP
request in Javascript?" -

ChatGPT

4

Capabilities

Remembers what user said
earlier in the conversation

Allows user to provide follow-
up corrections

Trained to decline inappropriate
requests

VAN

Limitations

May occasionally generate
incorrect information

May occasionally produce
harmful instructions or biased
content

Limited knowledge of world and
events after 2021

108




INTELIGENCIA ARTIFICIAL

6.3 METAVERSO @

[m] 15 a[u]
L3t

https://bit.ly/3FbqhGe
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