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PROPUESTA DIDACTICA IN/ON (PROPUESTA DE IMPLANTACION)

Documento de partida que propone una estructura comun

Dentro del cambio metodoldgico que estamos trabajando para el curso 2022-2023 (Proyecto 100+),
se sitla la aplicacion del seminario que hemos realizado a través del CFIE.

Calendario de aplicacion
32 Evaluacién 2021-22 (piloto de implantacion)
Afecta a todas las asignaturas, diferenciando en dos niveles
1. Asignaturas de referencia en dmbitos: Legua, matematicas, fisica y quimica, cc sociales
(geografia - historia), biologia. La propuesta para el 3er trimestre es incorporar la estructura

de la propuesta didactica IN/ON en un tema a lo largo de la evaluacion, pasando de una
metodologia clasica a un tema Taller o tema Proyecto.

2. Otras asignaturas. La propuesta para el 3°" trimestre es incorporar la estructura de la
propuesta didactica IN/ON en varios temas, transformando la asignatura, con un enfoque
mas practico, realizando Talleres o Proyectos.

Estructura de la propuesta didactica IN/JON

Dentro de las unidades la biblioteca del bloc de notas interactivo de OneNote en cada asignatura,
conviene ponernos de acuerdo en una estructura comun de forma que aporte homogeneidad y
seguridad al alumno y por extension a las familias. Se propone la siguiente estructura de pestafiasy
contenidos*

(*) Al final de cada tema los profesores tenemos una propuesta IN/ON, que podemos aplicar o utilizar
como referencia.

e PREGUNTA/RETO. Plantea una pregunta o reto como punto de partida para que el
alumno busque y construya sus propias respuestas.

e (CUANTO SABES? A través de un cuestionario inicial cada alumno va completando lo que
sabe y tiene la oportunidad de investigar para completar lo que no sabe. Puede utilizar
colores para determinar lo que sabia y lo que ha tenido que investigar. Debe realizar la
entrega del cuestionario § CUANTO SABES? en su seccién de entregas de OneNote (como
prueba de trabajo).

e CONTRASTA. Colaborando en el espacio colaborativo del Bloc de notas de OneNote (el
profesor ha creado los grupos previamente), los alumnos comparan los resultados de sus
respuestas y acuerdan seleccionar la mas apropiada. De esta forma los alumnos toman
conciencia de si sus respuestas son correctas y si lo son, si son las mas adecuadas.

e PRACTICA. El profesor aporta valor, explicando elementos clave y proponiendo actividades,
ejercicios y/o problemas.

e CREA El alumno propondra su propio reto, a los demas alumnos, presentard el retoy la
solucion, por escrito (en su seccion de entregas de la asignatura en OneNote) y en video en
Flipgrid (en el topic del tema, en la rejilla de la asignatura)

e EVALUACION* (todos los porcentajes son meramente orientativos, dependen del curso y la
etapa.)
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o Profesor 80%
= Pruebas de evaluacién, miden el aprendizaje 80%
=  Pruebas de trabajo, miden el contenido (rdbricas) 20%
o Alumno 20%
= Evaluacidn por rubricas, ademas de valorar lo que ha aprendido debe
valorar el proceso seguido para desarrollarlo.
= Coevaluacién por rubricas sobre lo que han aportado en el trabajo
colaborativo de CONTRASTA

(*) A partir de 32 de la ESO no se realizan exdmenes por unidad, lo que implica que la evaluacién que
realiza el profesor puede ser de varios temas. Si sélo en uno de los temas de los que entran en el
parcial y/o final se ha realizado la metodologia IN/ON, el profesor tendria que ponderar la
autoevaluacion del alumno).

Temporalizacion: 5/6 sesiones
12 sesién RETO Y CUANTO SABES
22 Sesién CONTRASTA
32Y 42 Sesidn PRACTICA
52 Sesidn CREA (se puede mandar realizar en casa y asi ampliar una sesidon mas el
PRACTICA o adelantar el EVALUA)
62 Sesion EVALUA

PROYECTOS
Objetivos de los proyectos generados:

1- Documentados
Todos los proyectos que se realicen estén debidamente escritos, procedimentados y se
recojan evidencias de su desarrollo. La experiencia de cada afio sirva para mejorar en los
siguientes cursos.

2- Caracteristicas
a. Transversales, trabajar por ambitos e implicar a varios asignaturas.
- Cientifico matematico
- Lingliistico social
- Artistico/musical
Los alumnos adquieren habilidades, herramientas y competencias.
Generan productos
Incorporan experiencias
Fomentan el aprendizaje activo
Descubrir que te gusta (orientacién)
Eco- educacién / ODS
Pastoral (Valores)

Sm 0 o0 o

3- Impactoy relacion con el entorno:
a. Familias




b.

Empresarial:
- Gulléon
- Siro
- Eurostyle Sistems
- Roper
- Otras...

- Residencia 32 actividad
- Residencia Santisima trinidad
- Fundacién Virgen del llano

Cultural:
- AFF (Aguilar Film Festival)
- Fundacién Santa Maria la Real
- Asociaciones, artistas locales...

Natural/ Medio ambiental/ Arqueolégico:
- Geoparque “Las Loras”

- Monte Bernorio
- Huerta Varona
- Parque natural “Montaiia Palentina”

4- Difusién

® a0 o

Newsletter

Pagina web del colegio
Participacién en premios educativos
Redes sociales...

Blogs
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