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¿QUÉ DESAPARECE? 
LOMCE 8/2013

Estándares de
Aprendizaje Evaluables

Competencias
Clave (8)

LOMLOE 3/2020 
MODIFICA A LA LOE 2/2006

Criterios de Evaluación 
Perfiles competenciales
(propios de cada
Departamento) 

¿QUÉ ELEMENTOS CAMBIAN? 
 

 Situaciones de aprendizaje

Indicadores de logro
(exclusivos de CyL) 

 Mapas de relaciones
competenciales y criteriales
(exclusivos de CyL) 

Competencias Específicas 

NOVEDADES
(LOMLOE 3/2020) 

 
Objetivos de
etapa Perfil de Salida (Primaria-ESO 

Bachillerato) (Anexo I.B.) 

Contenidos (de área / de
materia) 
Contenidos transversales 
Principios pedagógicos y
metodológicos 



Reales Decretos nacionales 

Educación Infantil
RD 95/2022

Educación Primaria 
RD 157/2022

Educación Secundaria Obligatoria 
RD 217/2022

Bachillerato 
RD 243/2022



Decretos de Castilla y León

Educación Infantil
DECRETO 37/2022 Educación Primaria 

DECRETO 38/2022

Educación
Secundaria
Obligatoria 

DECRETO 39/2022

Bachillerato 
DECRETO 40/2022



Definición y características
Situación de aprendizaje 

Elemento de la Estructura Curricular de CyL. 
Son ”situaciones”, actividades y/o tareas.
Relacionadas con las competencias clave y
específicas.
Combinan diferentes contenidos.
Motivadoras.
Relacionadas con el ámbito personal, social,
educativo y/o profesional del alumnado.
Ser inclusivas. Principios DUA 

Decretos (Castilla y León) 

Reales Decretos 
(Nacionales) Artículo 2.

https://www.menti.com/alhw8vg837cw
Go to www.menti.com and use the code
1211 8398

Situación de
aprendizaje vs

Unidad
didáctica



Descripción
Proceso
Tarea final/producto

Temática
Justificación

Objetivos de etapa
Competencias Clave 

Concreción
curricular

Competencias específicas
Criterios de evaluación
Saberes/contenidos
Descriptores operativos
(Perfil de Salida) 

Actividades
Temporalización 
Principios pedagógicos
Principios
metodológicos

Espacios
Agrupamientos

 



Integrar
Principios DUA




Evaluación

Herramientas e

instrumentos de
evaluación 
Evaluación de la
práctica docente 

Interesantes
Motivadoras

Cercanas a su
vida cotidiana 



2. Desarrollo  
 ¿Qué queremos saber? 

Criterios de evaluación.
Contenidos.
Indicadores de logro.

 Elementos curriculares:

Fases de la situación de aprendizaje

3. Producto final 

4. Difusión o comunicación. 1. Motivación
 ¿Qué sabemos? "Detonadores" 

Actividades lúdicas.
Actividades de observación.
Actividades de investigación.
Actividades de experimentación
Actividades de exploración. 

 ¿Qué hemos aprendido? 
Dosier.
Exposición.
Reproducción artística. 

Individual.
Parejas.
En grupos.

Variados.
Atractivos.
Estimulantes.

* Espacios.
* Agrupamientos: 

* Materiales:

 A través de diferentes medios/soportes. 



Ámbito personal
Diseño de situaciones de aprendizaje 

Educación Infantil:
Autorregulación.
Binestar emocional.
Motivación.
Salud.
Alimentación.
Hábitos y rutinas. 

Bachillerato.
Autonomía.
Autoconocimiento.
Seguridad en entornos virtuales.
Identidad y huella digital.

 

Ámbito social Ámbito educativo
Educación Infantil:

Festividades y celebraciones
sociales.
Normas cívicas.
Educación vial.
Tradiciones populares (juegos,
cuentos, poesías, canciones).

Bachillerato.
Diversidad lingüística, cultura y
artística.
Desigualdades sociales.
Servicios públicos (salud pública).
Difusión crítica.

Educación Infantil:
Convivencia entre iguales.
Autorregulación en el
aprendizaje.
Trabajo en equipo. 
Producciones creativas.

Bachillerato.
Programación.
Realidad aumentada.
Producciones escolares.
Relaciones e intercambios con
hablantes nativos de otras
lenguas. 



Estructura general de la situación de aprendizaje
(Anexo II.C Decretos autonómicos)
 Título y contextualización

Fundamentación curricular
Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir.

Competencias clave vinculadas a las competencias específicas.

Elementos transversales

Identificación de la situación a partir de un reto o problema, descripción de la misma, motivación y
producto final

Competencias específicas.
Criterios de evaluación, junto a los contenidos de las áreas que es necesario
movilizar

Descriptores operativos que se desarrollan, vinculados a los criterios de evaluación y competencias
específicas.



Estructura general de la situación de aprendizaje

Planificación de actividades y tareas 

Proceso de evaluación 

Valoración de la situación de aprendizaje

 Indicadores de logro en los que se subdividan los criterios de evaluación, técnicas e instrumentos de
evaluación, criterios y herramientas para la calificación, momentos en los que se evaluará y agentes
evaluadores

Metodología
 Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
 Organización del alumnado y agrupamientos
Cronograma y organización del tiempo. 
Organización del espacio. 
Materiales y recursos. 

Atención a las diferencias individuales 



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?

Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condición necesaria
para una aprendizaje y como medio de desarrollo
realización eficaz de las tareas del personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminación entre hombres y
mujeres.

 Anexo I.C

Objetivos de Etapa 



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?

Competencia matemática y competencia en ciencia,
tecnología e ingeniería (STEM)
Competencia digital (CD)
Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)
Competencia emprendedora (CE)
CCEC Competencia en conciencia y expresión culturales
(CCEC)

 

Competencias Clave



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Competencias Específicas 

Criterios de Evaluación 



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Contenidos 

Indicadores de logro



TAREA 1 



Herramientas TICA para generar materiales 

CANVA Versión Docente con multitud de
materiales.

Plantillas diferentes, llamativas y
sencillas de utilizar (infografías,
presentaciones, instrumentos de

evaluación, juegos, etc.)
Generar QR de manera sencilla.
Crear clases y organizar tareas

(Trello). 



Debemos partir de la competencia inicial del alumnado.
Aplicar Principios DUA.
Educación por competencias (DeSeCo)

Educación autónoma.
Interacción con grupos heterogéneos.
Uso interactivo de herramientas:

Lenguaje oral y escrito.
TIC. 

Alumnado: participación activa.
Docente: mediador o facilitador.

Presentar los contenidos (clara, estructurada, etc.)
Presentar las secuencias de aprendizaje.
Mediador entre profesores (actividades transversales)
Mediador entre la comunidad educativa. 

Decretos autonómicos (Anexo II.A)
¿Qué metodología elegir?



Principios Metodológicos
Tecnologías de la Información y la

Comunicación (TIC) constituyen un recurso
metodológico indispensable en las aulas,
puesto que en su uso convergen aspectos

relacionados con la facilitación, la
integración, la asociación y la motivación

de los aprendizajes. 
(Anexo II.A Decretos Autonómicos)

Se respetarán los ritmos individuales de aprendizaje del alumnado
Destacan procedimientos como:

 Trabajo por proyectos.
Centros de interés.
Estudio de casos.
Aprendizaje basado en problemas o retos

Destacan técnicas como:
Expositiva.
 Argumentación.
Estudio biográfico.
Diálogo, discusión o debate.
Seminario.
Resolución de problemas, demostración, experimentación, investigación, interacción o descubrimiento.

Trabajo indivudual
Trabajo en grupo 

Desarrollar las
Competencias 

Clave

Estrategias metodológicas y técnicas



Materias y recursos didácticos:
Variados.
Polivalentes.
Con capacidad de motivación o estímulo.
Que potencien la manipulación, la observación, la investigación y la elaboración creativa.

Material: 
 Tradicional e innovador, en diferentes soportes, tales como materiales impresos (murales, libros,
prensa, diccionarios...), audiovisuales, multimedia e informáticos, que aseguren la accesibilidad a la
diversidad del mismo.

Recursos:
 Analógicos, digitales, manipulativos, informativos, ilustrativos y tecnológicos con el fin de posibilitar el
acceso al aprendizaje a todo el alumnado..

Principios Metodológicos
Recursos materiales y desarrollo del currículo



La distrubucción del aula debe favorecer: 
Procesos dialógicos.
Actividades individuales.
Trabajos colaborativos.
Trabajos cooperativos.

Gestión del tiempo:
El alumno/a debe asumir su participación activa.
 Estructura de la sesiones:

Explicación teórica.
Clase invertida.
Actividades prácticas.
Trabajos.

Principios Metodológicos
Agrupamientos, organización del espacio y tiempos 

Variedad y alternancia 



¿Cúal es el punto de partida de nuestro alumnado? 

EVALUACIÓN INICIAL 

KAHOOT!
PLICKERS
SOCRATIVE
MENTIMENTER

FLIPGRID

Teniendo en cuenta las “directrices para el diseño y puesta en práctica de la evaluación inicial”
establecidas en la propuesta curricular, el profesorado debe incorporar en este apartado la evaluación

inicial que se desarrollará en la materia correspondiente. 
Esta evaluación inicial debería permitir al profesorado comprobar en el alumnado el grado de

adquisición de las competencias específicas de la materia en cuestión, a partir de la realización de
pruebas que valoren diferentes criterios de evaluación del curso anterior al actual. 



HERRAMIENTAS TICA 

EDPUZZLE
CANVA
GENIALLY
NEARPOD



Herramientas TICA para realizar cuestionarios

KAHOOT! https://www.actiludis.com/2017/09/27/kahoot-los-seres-vivos-clasificacion-5o-
primaria/

https://create.kahoot.it/share/biologia-2-bachillerato/c8c2d8a1-397d-4bd0-a684-
c4b21477fbc7

Se necesitan dispositivos electrónicos.
Respuestas a tiempo real.
Muchos Kahoot! para descargarse. 
Demasiado utilizado. 



Herramientas TICA para realizar cuestionarios

PLICKERS

No se necesitan
dispositivos móviles. 
Respuestas a tiempo
real.
Permite generar
cuestionarios impresos. 
QR que deben conservar.
Versión gratuita con
pocas preguntas. 



Herramientas TICA para realizar cuestionarios

PLICKERS



Herramientas TICA para realizar presentaciones y/o cuestionarios

MENTIMETER
Genera presentaciones interactivas.
Genera cuestionarios interactivos.
Se necesitan dispositivos electrónicos.
Respuestas a tiempo real.
Permite generar cuestionarios con
preguntas diferentes.  
Versión gratuita con pocas preguntas. 

https://www.menti.com/alhw8vg837cw
Go to www.menti.com and use the code
1211 8398



MENTIMETER

Herramientas TICA para realizar presentaciones y/o cuestionarios



Herramientas TICA para realizar cuestionarios
SOCRATIVE

Genera cuestionarios interactivos.
Se necesitan dispositivos electrónicos.
Respuestas a tiempo real.
Permite generar cuestionarios con
preguntas diferentes.  
Permite vincular la aplicación a
cuadernos digitales donde se vuelquen
los resultados. 



APLICAR PRINCIPIOS DUA CON RECURSOS Y
HERRAMIENTAS TICA 

¿QUÉ ES DUA?

PROPORCIONAR
MÚLTIPLES FORMAS
DE IMPLICACIÓN O
MOTIVACIÓN

APORTAR MÚLTIPLES
FORMAR DE
REPRESENTACIÓN DE LA
INFORMACIÓN

FACILITAR MÚLTIPLES
FORMAS DE ACCIÓN Y
EXPRESIÓN DEL
APRENDIZAJE

01 02 03

El Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) es un modelo que, fundamentado en los resultados de la
práctica y la investigación educativa, las teorías del aprendizaje, las tecnologías y los avances en
neurociencia, combina una mirada y un enfoque inclusivo de la enseñanza con propuesta para su

aplicación en la practica.
Se basa en tres principios fundamentales: 

Alba Pastor, C. (2019). Diseño Universal para el Aprendizaje: un modelo teórico-práctico para una educación inclusiva
de calidad. Participación educativa.



APLICAR PRINCIPIOS DUA CON RECURSOS Y
HERRAMIENTAS TICA 

¿QUÉ ES DUA?
PARTE DE LA
DIVERSIDAD DESDE
EL COMIENZO DE LA
PLANIFICACIÓN
DIDÁCTICA

TRATA DE LOGRAR QUE
TODO EL ALUMNADO
TENGA OPORTUNIDADES
PARA APRENDER  

FACILITA A LOS
DOCENTES UN MARCO
PARA ENRIQUECER Y
FLEXIBILIZAR EL
CURRÍCULO

01 02 03

Por todo ello se reconoce el potencial de este modelo teórico‐práctico para contribuir a lograr el
Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS4) de la Agenda 2030: «Garantizar una educación inclusiva y de

calidad y promover oportunidades de aprendizaje para todos»



Alba Pastor, C. (2019). Diseño Universal para el Aprendizaje: un modelo teórico-práctico para una
educación inclusiva de calidad. Participación educativa.





¿Cómo redactar los indicadores de logro? 

1.1 Analizar conceptos y procesos relacionados con los contenidos de Biología y Geología interpretando y organizando la
información en diferentes formatos (textos, modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas y páginas web de rigor

científico), y en diferentes idiomas (como fragmentos de artículos científicos en inglés) manteniendo una actitud crítica y
obteniendo conclusiones fundamentadas utilizando adecuadamente el lenguaje científico. (CCL2, CP1, STEM2, STEM4, CD1,

CD2, CPSAA4) 

Adaptar los Criterios de Evaluación a los contenidos 

 Criterios de Evaluación 

 Contenidos
D.2. Anatomía y fisiología del aparato digestivo.

Indicador de logro
Analiza la información sobre la anatomía y fisiología del aparato digestivo, a través de la presentación PPT y los apuntes,

organizándola en un esquema o tabla.  



¿Cómo redactar los indicadores de logro? 

2.2 Reconocer la información con base científica distinguiéndola de pseudociencias, fake news, bulos, teorías
conspiratorias y creencias infundadas, a través del uso del pensamiento científico y manteniendo una actitud escéptica
ante estos, intentando desarrollar soluciones creativas sostenibles resolviendo problemas concretos del entorno (CCL2,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4)

 Criterios de Evaluación 

 Contenidos
D.1 Importancia de la nutrición y los aparatos que participan en ella.
E.7 Hábitos saludables: importancia en la conservación de la salud física, mental y social (higiene del sueño, hábitos
posturales, uso responsable de las nuevas tecnologías, actividad física, autorregulación emocional, cuidado y
corresponsabilidad, etc.).
F.6 Principales enfermedades asociadas a los aparatos y sistemas implicados en las funciones vitales. Patologías más
comunes en Castilla y León.





.



Indicador de logro
Reconoce cuáles son las enfermedades asociadas al aparato digestivo que se pueden evitar utilizando hábitos saludables,

intentando desarrollar soluciones sostenibles para resolver ese problema del entorno. (CE 2.2; D.1, E.7, F.6).



Materiales para la actividad

UD3.ppt

Instrucciones y
recortables 

Esquemas o mapas
conceptuales

Presentación PPT  

Videos explicativos
Clase invertida

PRINCIPIOSPRINCIPIOSPRINCIPIOS
DUADUADUA

LECTOR INMERSIVOLECTOR INMERSIVOLECTOR INMERSIVO

IDEAS CLARAS YIDEAS CLARAS YIDEAS CLARAS Y
ORGANIZADASORGANIZADASORGANIZADAS

REGULAR LAREGULAR LAREGULAR LA
VELOCIDAD, IDIOMA,VELOCIDAD, IDIOMA,VELOCIDAD, IDIOMA,
SUBTITULOS, ETC.SUBTITULOS, ETC.SUBTITULOS, ETC.   

VIDEOS DINÁMICOSVIDEOS DINÁMICOSVIDEOS DINÁMICOS   

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/EW_9SsLKjW5Mu6jRsboV0pYBdWjeWqwBnzToUk4InM-AXA?e=0GUjWq


Herramientas TICA para realizar cuestionarios
EJEMPLO MICROSFT

LENS.DOCX
MICROSOFT LENS

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/Eb_8CvjZHRRGnyiXQawidxQBfe6rF3eb8N7HDmOZdCetLA?e=6NUHBF


Producto finalAprendizaje cooperativo
Técnica 1 - 2 - 4 

Evaluación triádica 
Autoevaluación 
Coevaluación Heteroevaluación 



Herramientas TICA para realizar videos
FLIPGRID

Permite crear clases de
manera sencilla.
Editor de video muy sencillo. 
Permite aportar
retroalimentación sobre los
materiales subidos. 

https://flipgrid.com/groups/8140316/topics/1
9718345/responses/222177072/comments



Herramientas TICA para realizar videos con cuestionarios 

EDPUZZLE

Permite visionar videos
interactivos. 
Permite obtener resultados de
cuestionarios a tiempo real.



Herramientas TICA para realizar presentaciones interactivas

NEARPOD

Permite subir presentaciones
Power Point ya generadas.
Permite incluir preguntas
interactivas en un formato
diferente. 
Permite obtener resultados a
tiempo real.



¿Qué dudas o dificultades encontramos
con las Situaciones de Aprendizaje? 

CURSO DISEÑO DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE CON TICA.docx

Abre el documento
Lee detenidamente
Reflexiona
Contesta con sinceridad

1.
2.
3.
4.

15 min

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/EZ8qV5yg_m1JtBiWwpue2x8BgIdzuLZ6RJnHOTB4A_uHHw?e=jri5IC


Producto final: conjunto de productos
PADLET

Permite presentar diferentes
productos (documentos,
videos, presentaciones, etc.)
en un muro colaborativo.
Se puede presentar y
compartir de manera sencilla. 
Es una evidencia de producto
final de una Situación de
Aprendizaje con varios
productos.



Producto final: conjunto de productos
SWAY

Permite crear un blog, porfolio, boletines,
etc.).
Se puede presentar y compartir de manera
sencilla. 
Existen muchas pantillas que te facilitan
la edición.
Es una evidencia de producto final de una
Situación de Aprendizaje con varios
productos.



CONTINUA
(IMPORTANTE EN QUÉ MOMENTO EVALÚO)

01

HETEROEVALUACIÓN
PROFESOR - ALUMNADO 03

AUTOEVALUACIÓN
 

04

05 COEVALUACIÓN
ALUMNO/A - ALUMNO/A
 

EVALUCIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 

”EVALUAR NO ES CALIFICAR” 

Definición adecuada de los
elementos curriculares.
Análisis del desarrollo.
Análisis del impacto.
Análisis de la satisfacción de los
participantes.




EVALUACIÓN LA
SITUACIÓN DE
APRENDIZAJE 

DETECTAR LAS DIFICULTADES 
MEJORAR PARA

FUTURAS
SITUACIONES 

CPSAA 

¿Cómo debemos evaluar?

02 FORMATIVA
 



Continua
Formativa
Integradora

Consecución de los OE y CCCC.
Referentes a los DO del PS.
Garantice la evaluación de los OE y
CCCC.
No impedirá la evaluación diferencial
de cada materia/ámbito.
Diversidad de procesos/técnicas e
instrumentos.

Decretos autonómicos (Anexo II.B)
¿Cómo debemos evaluar?



Procedimiento o
técnica 

Instrumento de
evaluación 

 

Criterios de Evaluación
Indicadores de logro (CyL)

Decretos autonómicos (Anexo II.B)
¿Qué se evalúa?

¿Cómo se evalúa?
son procesos que permiten recoger 
 y analizar la información. 

son herramientas o registros  que
emplea el docente para compara los
objetivos y las competencias con las
esperadas.

Técnicas de observación.
Técnicas de análisis del
desempeño.
Técnicas de análisis del
rendimiento. 



Procedimientos/técnicas 

¿Cómo se evalúa?

Técnicas de observación.
Debates.
Trabajo diario en el aula.
Trabajo en el laboratorio.

Técnicas de análisis del desempeño.
Portfolio.
Trabajo de investigación.
Proyecto.
Cuaderno de clase.

Técnicas de análisis del rendimiento.
Examen oral; exposición oral.
Análisis de caso.
Resolucción de problemas. 

Instrumentos de evaluación 
Ligados a técnicas de observación.

Registro anecdótico.
Guía de observación.
Diario de clase.

Ligados a técnicas de análisis del desempeño.
Rúbrica de evaluación de portfolio.
Diario de seguimiento intragrupal.
Rubrica de evaluación del proyecto.
Escala de evaluación del cuaderno.

Ligados a técnicas de análisis del rendimiento.
Escala graduada de evaluación de la
exposición oral.
Rúbrica de evaluación del estudio de caso. 
Escala de evaluación de los problemas. 



¿Cómo se califica?
Criterios de
evaluación 

Indicadores
de logro 

Objetivos
de etapa

Competencias
Clave y Esp. 

Valores
numéricos o
porcentajes

Ligados a técnicas de observación.
Registro anecdótico.
Guía de observación.
Diario de clase.

Ligados a técnicas de análisis del desempeño.
Rúbrica de evaluación de portfolio.
Diario de seguimiento intragrupal.
Rubrica de evaluación del proyecto.
Escala de evaluación del cuaderno.

Ligados a técnicas de análisis del rendimiento.
Escala graduada de evaluación de la
exposición oral.
Rúbrica de evaluación del estudio de caso. 
Escala de evaluación de los problemas. 

Instrumentos de evaluación 
Instrumentos de

calificación 



"Prácticas de laboratorio" 

¿Qué quiero evaluar
en esta actividad? 

¿En qué momento lo
quiero evaluar?

¿Quiero calificar la
actividad?

INDICADORES DE
LOGRO



"Prácticas de laboratorio" 
Instrumentos de evaluación y/o calificación



Actividad "búsqueda en Internet" 
Instrumentos de evaluación y calificación

D1-ventilacion pulmonar

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:f:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/Eo0JDhlJp31Fqw07uCl9e7oBZ3GxAw0jt6ofLP31xAXPFA?e=MdyvLE


Actividad "recortables anatomía" Instrumentos de evaluación 



Actividad "maqueta celular" 

Instrumentos de evaluación y calificación 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 

Competencias Clave.
Competencias Específicas.
Criterios de Evaluación.
Contenidos/saberes.
Vinculación de los Criterios de Evaluación con los
Contenidos/saberes: INDICADORES DE LOGRO  

Generar una plantilla para iDoceo incluyendo: 

Biología_y_Geología_-_3o_ESO_por_Bárbara_González.xlsx

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:x:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/EVjgHDVS94xNmTmswBnljXYBTQQ8IGiXLiBvcY_HGK1ZOA?e=TVD7cE


Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 
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