Curso

A

Edicién de Videos




¢Para qué hacer videos?
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+ Publicidad Ry
* Lanzar un mensaje
» Recurso educativo
» Metodologia clase invertida o flipped classroom .'2:".’}:::5 o

Mostrar procedimientos
Guias o tutoriales...



¢Por qué usar videos? i,

e Medio familiar

 Alta motivacion inicial

mesee * Personalizar contenidos didacticos

» Explicaciones siempre disponibles

* Datos: gran crecimiento de canales,
PGS visualizaciones...



A cuidar:

* Preparar un guién inicial

* Deben ser cortos, en general

» Conceptos o procesos concretos

* Répidos

* Visuales

* Los errores, si los hay, se amplitican

* Variar la metodologia didactica (puede
caer el interés si se abusa)
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Material

Q Camara

[ﬂ Micréfono

S
' Software



Recursos

* Imagenes
* Fondos

* Mdsica
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Licencias 11

nttps://creativecommons.org

nttps://creativecommons.org/about/downloads/
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https://creativecommons.org/

Editor de video de
Windows 10

Muy sencillo de utilizar
Videos tipo Story Teller
Permite titulos, efectos,
musica...



PRACTICAS



Video con los elementos siguientes:

Fotos

Diapositiva de titulo

Musica

Sincronizar automatica musica y fotos

NN XX




Adobe Spark
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