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OBJETIVOS

1.- Aprender a programar de manera naturaly ludica.

2.- Despertar la curiosidad por el mundo
de la robodtica.

3.- Adquirir conceptos basicos y aspectos
basicos de los lenguajes de programacion.

4.- Reconocer los componentes basicos de
un roboty su funcionamiento.

5.- Fomentar el desarrollo de un amplio abanico de habilidades
como: ciencia, tecnologia y matematicas.
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INTRODUCCION A LA ROBOTICA

v

Que es un Robot?

Los robots son capaces de
realizar tareas repetitivas de
forma mas rapida, baratay
precisa que los seres humanos.

“Maquina controlada por ordenadory
programada para moverse, manipular
objetos y realizar trabajos a la vez que
interacciona con su entorno”

Toma de desiciones autbnomas
usando analisis de datos - Machine
Learning (ML) - Inteligencia Artificial
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Partes de un Robot
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INTRODUCCION A LA ROBOTICA

Tipos de Robaots
.—

Desde el punto de vista del software

Robots Programables Robots Inteligencia Artificial
Control por el humano Algoritmos
Autonomos - No toman decisiones Machine Learning

Big Data
Toma de decisiones
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Robdts Programables & Industriales

Robdts Programables Militares
O

)3 %ﬁRobéts Programables Investigacién
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Robots Programables | Entretenimiento

Educativos
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INTRODUCCION A LA ROBOTICA

.a robodtica educativa s un- herramienta pedagodgica que emplea robots
para enSEﬁar d IOS EStUdianteS habilidades cognitivas y profundizar en su estudio.

La robdtica educativa puede ayudar a los estudiantes @ desarrollar habilidades de
resolucion de problemas, pensamiento critico,

colaboraciénycreatiVidad.

Ademas, la robotica educativa puede motivar a los estudiantes a interesarse por las disciplinas

STEM ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas
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DE QUE SE COMPONE UN ROBOT

= MECANICA

https://www.youtube.com/watch?v=PylugUGSYYk




DE QUE SE COMPONE UN ROBOT

- Destreza manual
- Motricidad fina

- Entendimiento de la electricidad

(peligros y eliminacion de miedos)
- Conocimiento del interior de las maquinas, " ELECTRONICA
no solo de lo que hacen, sino,
pensamiento de diseiio ;Qué hay dentro
para que ocurra esto!

- Satisfaccion personal
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DE QUE SE COMPONE UN ROBOT

PROGRAMACION

La programacion es un proceso internacional usado de forma

masiva en todo el planeta que sirve para interaccionar con proyectos,
preparar y gestionar diferentes maquinas y software a través de diferentes

lenguajes. Por eso, no es exagerado decir que los diferentes
lenguajes de programacion estan extendidos de manera
internacional y que unen a personas de todas las culturas trabajando en

los mismos proyectos colaborativos.



DE QUE SE COMPONE UN ROBOT

PROGRAMACION

*— Contacto con las nuevas tecnologias de una forma ludica y formativa a la vez.

*— Mejora de las competencias matematicas, la logica y la comprension lectora.

*— Trabajo en equipo: las habilidades y conocimientos individuales se ponen en comun
fomentando la colaboracion. Paralelamente, se fomenta la confianza y autoestima a
medida que se aprende a programar y a trabajar por proyectos aumentando
paulatinamente la dificultad.

*— Ayuda a aprender a concentrarse, a fijar la atencion para cumplir un objetivo y a
gestionar la frustracion.



DE QUE SE COMPONE UN ROBOT

PROGRAMACION

*— Potencia la creatividad: los alumnos se convierten en sujetos activos al tener que crear
y desarrollar sus propios proyectos, lo que favorece también su imaginacion. A medida
gue sus conocimientos crezcan, seran capaces de disenar paginas web, programar
sencillos juegos, crear y gestionar robots...

*— Accesible para diferentes edades y capacidades.
*— Adaptarse a los cambios tecnologicos: la sociedad actual se caracteriza por un cambio
constante, sobre todo lo que a tecnologia se refiere. Aprender a adaptarse es

fundamental, tanto desde un punto de vista personal como profesional.

*— Contacto con una especialidad de futuro: Ademas, la programacion esta relacionada
con muchas especialidades y profesiones del sector digital A FUTURO.



PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE DE PROGRAMACION

Code.org
Plataforma gratuita y sin animo de lucro disponible en varios idiomas. Permite familiarizarse con diferentes lenguajes de programacién desde edades

tempranas (incluso desde las etapas de Infantil) ya que tiene opciones para los que parten de cero. En Code.org se programa por bloques.

Scratch
Pensado para nifios y jovenes de entre 8 y 16 afios —también cuenta con una versidn junior, Scratchlr, orientada a nifios de entre 5y 7 afios—
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PLATAFORMAS DE \MDIZAJE DE PROGRAMACION
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byte ledPin = 5;
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En este curso vamos a ver principalmente 3 sistemas:

2.Lego WEDO 2,0

Practiquemos con su infinidad de piezas
disenos y artilugios.




En este curso vamos a ver principalmente 3 sistemas:
- e —

3, Jovi Art2Bit

Basado en la placa de la BBC Microbit.
Placa electronica y circuitos de conexion

3,1, Conexiones eléctricas
3,2. Programacion
3,3,Aplicaciones practicas
3,4, Recursos Jovi




GRACIAS.
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Pablo Del Otero Sevillano
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