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 LOMCE 8/2013
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¿QUÉ DESAPARECE? 
LOMCE 8/2013

Estándares de
Aprendizaje Evaluables

Competencias
Clave (8)

LOMLOE 3/2020 
MODIFICA A LA LOE 2/2006

Criterios de Evaluación 
Perfiles competenciales
(propios de cada
Departamento) 

¿QUÉ ELEMENTOS CAMBIAN? 
 

 Situaciones de aprendizaje

Indicadores de logro
(exclusivos de CyL) 

 Mapas de relaciones
competenciales y criteriales
(exclusivos de CyL) 

Competencias Específicas 

NOVEDADES
(LOMLOE 3/2020) 

 
Objetivos de
etapa Perfil de Salida (Primaria-ESO 

Bachillerato) (Anexo I.B.) 

Contenidos (de área / de
materia) 
Contenidos transversales 
Principios pedagógicos y
metodológicos 



Reales Decretos nacionales 

Educación Infantil
RD 95/2022

Educación Primaria 
RD 157/2022

Educación Secundaria Obligatoria 
RD 217/2022

Bachillerato 
RD 243/2022



Decretos de Castilla y León

Educación Infantil
DECRETO 37/2022 Educación Primaria 

DECRETO 38/2022

Educación
Secundaria
Obligatoria 

DECRETO 39/2022

Bachillerato 
DECRETO 40/2022



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
LOMLOE 

Punto de partida de
cada alumno/a

(Evaluación inicial)

Metodologías activas
(Aprendizaje cooperativo,

aprendizaje basado en retos,
etc. )

Desarrollo de
habilidades y destrezas

(Competencias)

Aplicación de los
Principios DUA 
(atendiendo a la

diversidad del alumnado)

SITUACIONES DE
APRENDIZAJE  

Evaluación y calificación
de los Criterios de

Evaluación 
(Indicadores de logro)



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?

Con las anteriores leyes educativas

Contenidos 

Estándares 

Criterios 

... 

Competencias
Clave 

Competencias
Específicas 

Criterios 

... 

LOMLOE 



Definición y características
Situación de aprendizaje 

Elemento de la Estructura Curricular de CyL. 
Son ”situaciones”, actividades y/o tareas.
Relacionadas con las competencias clave y
específicas.
Combinan diferentes contenidos.
Motivadoras.
Relacionadas con el ámbito personal, social,
educativo y/o profesional del alumnado.
Ser inclusivas. Principios DUA 

Decretos (Castilla y León) 

Reales Decretos 
(Nacionales) Artículo 2.

Situación de
aprendizaje vs

Unidad didáctica



Situación de aprendizaje vs Unidad Didáctica  

Situación de aprendizaje 



Descripción
Proceso
Tarea final/producto

Temática
Justificación

Concreción
curricular

Competencias específicas
Criterios de evaluación
Saberes/contenidos
Indicadores de logro
Descriptores operativos
(Perfil de Salida) 

Actividades
Temporalización 
Principios pedagógicos
Principios
metodológicos

Espacios
Agrupamientos

 

Objetivos de etapa
Competencias Clave 

Integrar
Principios DUA

Evaluación
Herramientas e
instrumentos de
evaluación 
Evaluación de la
práctica docente 

Interesantes
Motivadoras

Cercanas a su
vida cotidiana 

https://openai.com/



2. Desarrollo  
 ¿Qué queremos saber? 

Criterios de evaluación.
Contenidos.
Indicadores de logro.

 Elementos curriculares:

Fases de la situación de aprendizaje

3. Producto final 

4. Difusión o comunicación. 1. Motivación
 ¿Qué sabemos? "Detonadores" 

Actividades lúdicas.
Actividades de observación.
Actividades de investigación.
Actividades de experimentación
Actividades de exploración. 

 ¿Qué hemos aprendido? 
Dosier.
Exposición.
Reproducción artística. 

Individual.
Parejas.
En grupos.

Variados.
Atractivos.
Estimulantes.

* Espacios.
* Agrupamientos: 

* Materiales:

 A través de diferentes medios/soportes. 



Estructura general de la situación de aprendizaje
(Anexo II.C Decretos autonómicos)
 Título y contextualización

Fundamentación curricular
Objetivos de etapa a los que se pretende contribuir.

Competencias clave vinculadas a las competencias específicas.

Elementos transversales

Identificación de la situación a partir de un reto o problema, descripción de la misma, motivación y
producto final

Competencias específicas.
Criterios de evaluación, junto a los contenidos de las áreas que es necesario
movilizar

Descriptores operativos que se desarrollan, vinculados a los criterios de evaluación y competencias
específicas.



Estructura general de la situación de aprendizaje

Planificación de actividades y tareas 

Proceso de evaluación 

Valoración de la situación de aprendizaje

 Indicadores de logro en los que se subdividan los criterios de evaluación, técnicas e instrumentos de
evaluación, criterios y herramientas para la calificación, momentos en los que se evaluará y agentes
evaluadores

Metodología
 Métodos: estilos, estrategias y técnicas.
 Organización del alumnado y agrupamientos
Cronograma y organización del tiempo. 
Organización del espacio. 
Materiales y recursos. 

Atención a las diferencias individuales 



Relacionado con el interés del alumnado. 
Vinculado con su vida real. 
Globalizador. 
Buscando fomentar el desarrollo competencial para la resolución de problemas. 

Al inicio del diseño de las Situaciones de Aprendizaje. 
Tras establecer los elementos curriculares (Criterios de Evaluación, Contenidos y
Competencias). 

Objetivos de Etapa (Primaria: Art. 6  Decreto 38/2022)
Competencias Clave (Primaria: Art. 7 Decreto 38/2022)

¿Cómo elegir el tema? 

Se debe cambiar el enfoque de los contenidos para centrarse en las Competencias. 
¿Cuándo elegir el tema? 

¿Qué se debe tener en cuenta a nivel curricular?

¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
¿Elección del tema?



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?

 Ejemplo para la ESO: Art. 6 Decreto 39/2022 
Vinculación con los Descriptores Operativos
del Perfil de Salida en el Anexo I.C

Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y
trabajo individual y en equipo como condición necesaria
para una aprendizaje y como medio de desarrollo
realización eficaz de las tareas del personal.
Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de
derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminación entre hombres y
mujeres.

Objetivos de Etapa 



a) Conocer y valorar los aspectos básicos de la cultura, tradiciones y

valores de la sociedad de Castilla y León. 

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y León

como fuente de riqueza, contribuyendo a su conservación y mejora, y

apreciando su valor y diversidad.

 c) Reconocer el desarrollo de la cultura científica en la Comunidad de

Castilla y León descubriendo los avances en matemáticas, ciencia,

ingeniería y tecnología y su valor en la transformación de su sociedad,

de manera que fomente la indagación, curiosidad, cuidado y respeto

por el entorno.

Objetivos de Etapa Primaria: Art. 6 Decreto 38/2022
Vinculación Objetivos de Etapa y Competencias Clave Anexo I.C Decreto 38/2022

¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?

Competencia en Comunicación Lingüística (CCL)
Competencia Plurilingüe (CP)
Competencia matemática y competencia en ciencia,
tecnología e ingeniería (STEM)
Competencia digital (CD)
Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)
Competencia emprendedora (CE)
CCEC Competencia en conciencia y expresión culturales
(CCEC)

 

Competencias Clave



Ejemplo de Situaciones de Aprendizaje
Título atractivo y motivador que resuma el objetivo de la misma 

Título de la Unidad Didáctica o Situación de Aprendizaje

ELECCIÓN DEL TEMA

Relacionado con el interés del alumnado.
Vinculado con su vida real.
Globalizador.
Buscando fomentar el desarrollo competencial para la resolución de
problemas. 

Al inicio del diseño de las Situaciones de Aprendizaje.
 Tras establecer los elementos curriculares (Criterios de Evaluación,
Contenidos y Competencias).

Cómo elegir el tema

Se debe cambiar el enfoque de los contenidos para centrarse en las
Competencias.
Cuándo elegir el tema

Si existe un libro de texto (que no siga demasiado el nuevo enfoque
competencial) se puede utilizar de base para establecer la temática.

 

Deben estar vinculadas con el tema elegido y con el aprendizaje que se
llevará a cabo durante el proceso.

Esta actividades hacen referencia a la actividad inicial que sirva de
motivación o “catalizador“ del aprendizaje, debe lograr conectar o

enganchar al alumnado. 

ACTIVIDAD MOTIVADORA /ACTIVIDAD INICIAL 

“EXPLORANDO HÁBITATS Y DESCUBRIENDO ANIMALES” 

¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?



CONTEXTO FORMAL

20 alumnos, 

Colegio (nombre del
centro)
Educación Primaria 
1º EP

JUSTIFICACIÓN 
Vinculación con la vida real.
Vinculación con los intereses de los
niños.
Vinculación con los ODS
Contribución al Perfil de Salida.

La Situación de Aprendizaje propuesta para 1º de Educación Primaria se
centra en potenciar el aprendizaje significativo y la participación activa
de los alumnos. Al partir de sus experiencias cotidianas y curiosidades,
esta actividad busca establecer un vínculo directo con su entorno y sus
intereses, promoviendo así una conexión emocional con el proceso de
aprendizaje.

La elección de abordar el tema de "La Vida de los Insectos en Nuestro
Entorno" se fundamenta en el interés natural de los niños por la fauna
local y en el fomento de la conciencia medioambiental. Además, esta
temática se alinea con el Objetivo de Desarrollo Sostenible número 15:
"Vida de Ecosistemas Terrestres", brindando la oportunidad de
sensibilizar a los estudiantes sobre la importancia de preservar la
biodiversidad.

La Situación de Aprendizaje también se enfoca en el desarrollo de
competencias clave del perfil de salida de la etapa de primaria, como la
competencia en comunicación lingüística, la competencia matemática y
competencias sociales y cívicas. A través de la observación, la
descripción y el trabajo en equipo, los estudiantes adquirirán
habilidades esenciales para su desarrollo integral y participación activa
en la sociedad. 

JUSTIFICACIÓN

Ejemplo de Situaciones de Aprendizaje
¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?



Ejemplo de Situaciones de Aprendizaje
¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?

En esta apartado se realiza una descripción general del proceso de la
Situación de Aprendizaje, sin centrarse en las metodologías utilizadas ni
temporalizando las actividades.

DESCRIPCIÓN

Es imprescindible determinar el/los producto/s finales que se van a
solicitar a los estudiantes, ya que serán objeto de evaluación.

TAREA FINAL

Exposición interactiva sobre los
insectos más comunes de mi ciudad



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Competencias Específicas 

Criterios de Evaluación 

Ejemplo ESO



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Contenidos 

Indicadores de logro

Ejemplo ESO



¿Cómo redactar los indicadores de logro? 

1.1 Analizar conceptos y procesos relacionados con los contenidos de Biología y Geología interpretando y organizando la
información en diferentes formatos (textos, modelos, gráficos, tablas, diagramas, fórmulas y páginas web de rigor

científico), y en diferentes idiomas (como fragmentos de artículos científicos en inglés) manteniendo una actitud crítica y
obteniendo conclusiones fundamentadas utilizando adecuadamente el lenguaje científico. (CCL2, CP1, STEM2, STEM4, CD1,

CD2, CPSAA4) 

Adaptar los Criterios de Evaluación a los contenidos 

 Criterios de Evaluación (Biología y Geología) 

 Contenidos (Biología y Geología)
D.2. Anatomía y fisiología del aparato digestivo.

Indicador de logro
Analiza la información sobre la anatomía y fisiología del aparato digestivo, a través de la presentación PPT y los apuntes,

organizándola en un esquema o tabla.  



¿Cómo redactar los indicadores de logro? 

2.2 Reconocer la información con base científica distinguiéndola de pseudociencias, fake news, bulos, teorías
conspiratorias y creencias infundadas, a través del uso del pensamiento científico y manteniendo una actitud escéptica
ante estos, intentando desarrollar soluciones creativas sostenibles resolviendo problemas concretos del entorno (CCL2,
CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4)

 Criterios de Evaluación (Biología y Geología)

 Contenidos (Biología y Geología) 
D.1 Importancia de la nutrición y los aparatos que participan en ella.
E.7 Hábitos saludables: importancia en la conservación de la salud física, mental y social (higiene del sueño, hábitos
posturales, uso responsable de las nuevas tecnologías, actividad física, autorregulación emocional, cuidado y
corresponsabilidad, etc.).
F.6 Principales enfermedades asociadas a los aparatos y sistemas implicados en las funciones vitales. Patologías más
comunes en Castilla y León.

.
Indicador de logro

Reconoce cuáles son las enfermedades asociadas al aparato digestivo que se pueden evitar utilizando hábitos saludables,
intentando desarrollar soluciones sostenibles para resolver ese problema del entorno. (CE 2.2; D.1, E.7, F.6).



¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Ejemplo Educación Primaria 

Elementos curriculares específicos del área: Ciencias de la Naturaleza
Competencias Específicas 

Criterios de Evaluación 

1. Utilizar dispositivos, recursos digitales y entornos personales y/o virtuales de aprendizaje de
forma segura, responsable y eficiente, para buscar información, comunicarse y trabajar de
manera individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital sobre el medio
natural de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL3, CP3,
STEM2, CD1, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC1, CCEC2

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y responsable, de acuerdo con las
necesidades del contexto educativo, descubriendo el medio natural. (CD1, CD3, CD4, CPSAA2,
CCEC4)



Contenidos 

Indicadores de logro

A. Cultura científica: A.4.La curiosidad y la iniciativa en la realización de las diferentes
investigaciones.
B. Tecnología y digitalización : 
B.2. Proyectos guiados de diseño y pensamiento computacional. 
B.2.4. Estrategias básicas de trabajo en equipo.
C. Conciencia ecosocial: 
C.3. Paisajes naturales de Castilla y León: características y peculiaridades.

Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura
y responsable para explorar y comprender las
características y peculiaridades de los paisajes de Castilla
y León ... 

Criterio de Evaluación 1.1 y Contenido C.3:

¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Elementos curriculares específicos del área: Ciencias de la Naturaleza



Competencias Específicas 

Criterios de Evaluación 

2. Investigar sobre manifestaciones plásticas, visuales y audiovisuales, y sus contextos, empleando
diversos canales, medios y técnicas, para desarrollar interés y aprecio por las mismas, disfrutar de
ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores operativos: CCL1, CCL3, CP2,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CE3, CCEC4

2.1 Iniciarse en la selección y aplicación de estrategias elementales para la búsqueda guiada de
información sobre manifestaciones plásticas, visuales y audiovisuales, a través de canales y medios
de acceso sencillos, tanto de forma individual como cooperativa, disfrutando tanto en las tareas de
búsqueda como de las manifestaciones encontradas. (CCL3, CD1, CCEC1) 
2.2 Identificar elementos característicos básicos de distintas manifestaciones plásticas, visuales y
audiovisuales, que forman parte del patrimonio cultural y artístico, indicando los canales, medios y
técnicas empleados. (CD1, CC3, CCEC2) 

¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Ejemplo Educación Primaria

Elementos curriculares específicos del área: Educación Plástica y Visual



Contenidos 

Indicadores de logro 

A. Recepción, análisis y reflexión: 
A.4. Vocabulario específico elemental de las artes plásticas, visuales y audiovisuales. 
A.5. Cultura visual. La imagen en el mundo actual.

Este indicador de logro evalúa la capacidad del estudiante para iniciar el proceso de búsqueda de información
sobre manifestaciones plásticas, visuales y audiovisuales, así como su aprecio por la cultura visual y las imágenes
en el contexto actual.

Criterio de Evaluación 2.1 y Contenido A.5:

Al finalizar la actividad, el estudiante será capaz de iniciar la búsqueda guiada de información sobre
manifestaciones plásticas, visuales y audiovisuales utilizando canales y medios de acceso sencillos. Además,
demostrará disfrute en la tarea de búsqueda y en el descubrimiento de las manifestaciones encontradas,
evidenciando:

- Habilidad para seleccionar fuentes y recursos adecuados para obtener información sobre manifestaciones
plásticas, visuales y audiovisuales.
- Capacidad para aplicar estrategias elementales de búsqueda de información de manera efectiva y precisa.
- Disfrute y entusiasmo al explorar y descubrir diferentes manifestaciones artísticas y culturales.
- Comprensión básica del papel de la imagen en el mundo actual, relacionando las manifestaciones visuales con la
cultura contemporánea.

¿Cómo programar las Situaciones de Aprendizaje?
Elementos curriculares específicos del área: Educación Plástica y Visual



Descripción
Proceso
Tarea final/producto

Temática
Justificación

Objetivos de etapa
Competencias Clave 

Concreción
curricular

Competencias específicas
Criterios de evaluación
Saberes/contenidos
Indicadores de logro
Descriptores operativos
(Perfil de Salida) 

Actividades
Temporalización 
Principios pedagógicos
Principios
metodológicos

Espacios
Agrupamientos

 

Integrar
Principios DUA

Evaluación
Herramientas e
instrumentos de
evaluación 
Evaluación de la
práctica docente 

Interesantes
Motivadoras

Cercanas a su
vida cotidiana 



Teniendo en cuenta las “directrices para el diseño y puesta en práctica de la evaluación inicial”
establecidas en la propuesta curricular, el profesorado debe incorporar en este apartado la evaluación

inicial que se desarrollará en la materia correspondiente. 
Esta evaluación inicial debería permitir al profesorado comprobar en el alumnado el grado de

adquisición de las competencias específicas de la materia en cuestión, a partir de la realización de
pruebas que valoren diferentes criterios de evaluación del curso anterior al actual. 

¿Cúal es el punto de partida de nuestro alumnado? 

MENTIMENTER FLIPGRID

HERRAMIENTAS TICA 

PLICKERS

EVALUACIÓN INICIAL 
 Para la ESO Art. 24 Decreto 39/2022



Herramientas TICA para realizar evaluaciones iniciales  

MENTIMETER
Genera presentaciones interactivas.
Genera cuestionarios interactivos.
Se necesitan dispositivos electrónicos.
Respuestas a tiempo real.
Permite generar cuestionarios con
preguntas diferentes.  
Versión gratuita con pocas preguntas. 

https://www.menti.com/alhw8vg837cw
Go to www.menti.com and use the code
1211 8398



MENTIMETER

Herramientas TICA para evaluaciones iniciales 



Herramientas TICA para realizar evaluaciones iniciales

PLICKERS

No se necesitan dispositivos
móviles. 
Respuestas a tiempo real.
Permite generar cuestionarios
impresos. 
QR que deben conservar.
Versión gratuita con pocas
preguntas. 



Herramientas TICA para realizar evaluaciones iniciales

PLICKERS



Herramientas TICA para realizar evaluaciones iniciales
FLIPGRID

Permite crear clases de
manera sencilla.
Editor de video muy sencillo. 
Permite aportar
retroalimentación sobre los
materiales subidos. 

https://flipgrid.com/groups/8140316/topics/1
9718345/responses/222177072/comments



TAREA FINAL (para certificar el curso)
Plantilla para elaborar una Situación de Aprendizaje 

La tarea final será elaborar una Situación de Aprendizaje con todos
los apartados, incluyendo en metodología el uso de alguna
herramienta TICA (con capturas de pantalla).
La tarea se puede realizar en grupos.
Para ello debéis rellenar la plantilla en Canva u otra aplicación.
Podéis entregarla para que la vayamos revisando y corrigiendo antes
de la entrega final, que será cuando finalice la 4º Sesión. Estas
entregas “intermedias” se realizarán en la conversación del canal
“propuestas de trabajo colaborativo” (en el propio chat, no es
necesario subir a “archivos”. 

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/ETRjPXvX2QhFpms3QUR4FewB8tcfZ1e23lYmcxO52TrE1g?e=h2NKuj
https://educajcyl-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/ETRjPXvX2QhFpms3QUR4FewB8tcfZ1e23lYmcxO52TrE1g?e=h2NKuj


Debemos partir de la competencia inicial del alumnado.
Aplicar Principios DUA.
Educación por competencias (DeSeCo)

Educación autónoma.
Interacción con grupos heterogéneos.
Uso interactivo de herramientas:

Lenguaje oral y escrito.
TIC. 

Alumnado: participación activa.
Docente: mediador o facilitador.

Presentar los contenidos (clara, estructurada, etc.)
Presentar las secuencias de aprendizaje.
Mediador entre profesores (actividades transversales)
Mediador entre la comunidad educativa. 

Decretos autonómicos (Anexo II.A)
¿Qué metodología elegir?



Principios Metodológicos Tecnologías de la Información y la
Comunicación (TIC) constituyen un recurso
metodológico indispensable en las aulas,
puesto que en su uso convergen aspectos

relacionados con la facilitación, la
integración, la asociación y la motivación

de los aprendizajes. 
(Anexo II.A Decretos Autonómicos)

Se respetarán los ritmos individuales de aprendizaje del alumnado
Destacan procedimientos como:

 Trabajo por proyectos.
Centros de interés.
Estudio de casos.
Aprendizaje basado en problemas o retos

Destacan técnicas como:
Expositiva.
 Argumentación.
Estudio biográfico.
Diálogo, discusión o debate.
Seminario.
Resolución de problemas, demostración, experimentación, investigación, interacción o descubrimiento.

Trabajo indivudual
Trabajo en grupo 

Desarrollar las
Competencias 

Clave

Estrategias metodológicas y técnicas



Materias y recursos didácticos:
Variados.
Polivalentes.
Con capacidad de motivación o estímulo.
Que potencien la manipulación, la observación, la investigación y la elaboración creativa.

Material: 
 Tradicional e innovador, en diferentes soportes, tales como materiales impresos (murales, libros,
prensa, diccionarios...), audiovisuales, multimedia e informáticos, que aseguren la accesibilidad a la
diversidad del mismo.

Recursos:
 Analógicos, digitales, manipulativos, informativos, ilustrativos y tecnológicos con el fin de posibilitar el
acceso al aprendizaje a todo el alumnado..

Recursos materiales y desarrollo del currículo

Principios Metodológicos



La distrubucción del aula debe favorecer: 
Procesos dialógicos.
Actividades individuales.
Trabajos colaborativos.
Trabajos cooperativos.

Gestión del tiempo:
El alumno/a debe asumir su participación activa.
 Estructura de la sesiones:

Explicación teórica.
Clase invertida.
Actividades prácticas.
Trabajos.

Agrupamientos, organización del espacio y tiempos 

Variedad y alternancia 

Principios Metodológicos



Temporalización de actividades

Sesión 1: Introducción a la Seguridad Digital y Exploración Visual

Objetivo: Familiarizar a los alumnos con el uso seguro y responsable de
dispositivos digitales y fomentar la observación visual.

Técnicas de Cooperativo: “Piensa, comparte, compara” y “Parejas
Complementarias”.

Rutinas de Pensamiento: “Ver, Pensar, Preguntar”.

Sesión 2: Navegación Guiada y Búsqueda de Información

Objetivo: Iniciar a los alumnos en la búsqueda guiada de información
sobre manifestaciones plásticas y visuales.

Técnicas de Cooperativo: “Aprender Juntos” y “Rompecabezas de
Información”.

Rutinas de Pensamiento: “Preguntas Esenciales”.

Sesión 3: Identificación de Elementos Característicos

Objetivo: Identificar elementos básicos de distintas manifestaciones
artísticas.

Técnicas de Cooperativo: “Jigsaw” y “Rotación por Estaciones”.

Rutinas de Pensamiento: “Observar, Reflexionar, Preguntar”.

Utilizando técnicas de aprendizaje cooperativo y rutinas de pensamiento se presentan 5 sesiones con
actividades de acuerdo a los Criterios de Evaluación elegidos.

Sesión 4: Creación Cooperativa de Contenido Digital

Objetivo: Aplicar estrategias elementales para la creación de
contenido digital sobre el medio natural.

Técnicas de Cooperativo: “Aprendizaje Basado en Proyectos” y
“Roles Cooperativos”.

Rutinas de Pensamiento: “Planificación de Proyectos”.

Sesión 5: Presentación de Resultados y Evaluación Colectiva

Objetivo: Compartir y evaluar los trabajos realizados en la sesión
anterior.

Técnicas de Cooperativo: “Apreciación en Pares” y “Rueda de
Evaluación”.

Rutinas de Pensamiento: “Reflexión y Conexión”.

Estas sesiones están diseñadas para promover la cooperación,
la reflexión y el aprendizaje activo en relación con los criterios
de evaluación mencionados. Cada sesión aborda aspectos
específicos del uso responsable de dispositivos digitales y la
exploración de manifestaciones artísticas, permitiendo a los
alumnos desarrollar habilidades esenciales de manera
colaborativa.



INTEGRAR LOS PRINCIPIOS DUA 

¿QUÉ ES DUA?

PROPORCIONAR
MÚLTIPLES FORMAS
DE IMPLICACIÓN O
MOTIVACIÓN

APORTAR MÚLTIPLES
FORMAR DE
REPRESENTACIÓN DE LA
INFORMACIÓN

FACILITAR MÚLTIPLES
FORMAS DE ACCIÓN Y
EXPRESIÓN DEL
APRENDIZAJE

01 02 03

El Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) es un modelo que, fundamentado en los resultados de la
práctica y la investigación educativa, las teorías del aprendizaje, las tecnologías y los avances en
neurociencia, combina una mirada y un enfoque inclusivo de la enseñanza con propuesta para su

aplicación en la practica.
Se basa en tres principios fundamentales: 

Alba Pastor, C. (2019). Diseño Universal para el Aprendizaje: un modelo teórico-práctico para una educación inclusiva
de calidad. Participación educativa.



APLICAR PRINCIPIOS DUA CON RECURSOS Y
HERRAMIENTAS TICA 

¿QUÉ ES DUA?
PARTE DE LA
DIVERSIDAD DESDE
EL COMIENZO DE LA
PLANIFICACIÓN
DIDÁCTICA

TRATA DE LOGRAR QUE
TODO EL ALUMNADO
TENGA OPORTUNIDADES
PARA APRENDER  

FACILITA A LOS
DOCENTES UN MARCO
PARA ENRIQUECER Y
FLEXIBILIZAR EL
CURRÍCULO

01 02 03

Por todo ello se reconoce el potencial de este modelo teórico‐práctico para contribuir a lograr el
Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS4) de la Agenda 2030: «Garantizar una educación inclusiva y de

calidad y promover oportunidades de aprendizaje para todos»

Alba Pastor, C. (2019). Diseño Universal para el Aprendizaje: un modelo teórico-práctico para una
educación inclusiva de calidad. Participación educativa.



Versión Docente con multitud de
materiales.

Plantillas diferentes, llamativas y
sencillas de utilizar (infografías,
presentaciones, instrumentos de

evaluación, juegos, etc.)
Generar QR de manera sencilla.
Crear clases y organizar tareas

(Trello). 

Herramientas TICA para generar materiales 

CANVA



Herramientas TICA para la inclusión del DUA



Herramientas TICA para generar materiales 



Ejemplo de SA de Biología y Geología 
3º ESO

UD3.ppt

Instrucciones y
recortables 

Esquemas o mapas
conceptuales

Presentación PPT  

Videos explicativos
Clase invertida

PRINCIPIOSPRINCIPIOSPRINCIPIOS
DUADUADUA

LECTOR INMERSIVOLECTOR INMERSIVOLECTOR INMERSIVO

IDEAS CLARAS YIDEAS CLARAS YIDEAS CLARAS Y
ORGANIZADASORGANIZADASORGANIZADAS

REGULAR LAREGULAR LAREGULAR LA
VELOCIDAD, IDIOMA,VELOCIDAD, IDIOMA,VELOCIDAD, IDIOMA,
SUBTITULOS, ETC.SUBTITULOS, ETC.SUBTITULOS, ETC.   

VIDEOS DINÁMICOSVIDEOS DINÁMICOSVIDEOS DINÁMICOS   

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/EW_9SsLKjW5Mu6jRsboV0pYBdWjeWqwBnzToUk4InM-AXA?e=0GUjWq


Herramientas TICA para realizar cuestionarios
EJEMPLO MICROSFT

LENS.DOCX
MICROSOFT LENS

https://educajcyl-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/Eb_8CvjZHRRGnyiXQawidxQBfe6rF3eb8N7HDmOZdCetLA?e=6NUHBF
https://educajcyl-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/barbara_gonfer_1_educa_jcyl_es/Eb_8CvjZHRRGnyiXQawidxQBfe6rF3eb8N7HDmOZdCetLA?e=6NUHBF


Producto finalAprendizaje cooperativo
Técnica 1 - 2 - 4 

Evaluación triádica 
Autoevaluación 
Coevaluación Heteroevaluación 





Herramientas TICA para realizar videos con cuestionarios 

EDPUZZLE

Permite visionar videos
interactivos. 
Permite obtener resultados de
cuestionarios a tiempo real.
Permite obtener resultados a
tiempo real.



CONTINUA
(IMPORTANTE EN QUÉ MOMENTO EVALÚO)

01

HETEROEVALUACIÓN
PROFESOR - ALUMNADO 03

AUTOEVALUACIÓN
 

04

05 COEVALUACIÓN
ALUMNO/A - ALUMNO/A
 

EVALUACIÓN DE LA SITUACIÓN DE APRENDIZAJE 

”EVALUAR NO ES CALIFICAR” 

Definición adecuada de los
elementos curriculares.
Análisis del desarrollo.
Análisis del impacto.
Análisis de la satisfacción de los
participantes.

EVALUACIÓN LA
SITUACIÓN DE
APRENDIZAJE 

DETECTAR LAS DIFICULTADES 
MEJORAR PARA

FUTURAS
SITUACIONES 

CPSAA 

¿Cómo debemos evaluar?

02 FORMATIVA
 



Continua
Formativa
Integradora

Consecución de los OE y CCCC.
Referentes a los DO del PS.
Garantice la evaluación de los OE y
CCCC.
No impedirá la evaluación diferencial
de cada materia/ámbito.
Diversidad de procesos/técnicas e
instrumentos.

Decretos autonómicos (Anexo II.B)
¿Cómo debemos evaluar?



Procedimiento o
técnica 

Instrumento de
evaluación 

 

Criterios de Evaluación
Indicadores de logro (CyL)

Decretos autonómicos (Anexo II.B)

¿Qué se evalúa?

¿Cómo se evalúa?
son procesos que permiten recoger  
y analizar la información. 

son herramientas o registros  que
emplea el docente para compara los
objetivos y las competencias con las
esperadas.

Técnicas de observación.
Técnicas de análisis del
desempeño.
Técnicas de análisis del
rendimiento. 



Procedimientos/técnicas 

¿Cómo se evalúa?

Técnicas de observación.
Debates.
Trabajo diario en el aula.
Trabajo en el laboratorio.

Técnicas de análisis del desempeño.
Portfolio.
Trabajo de investigación.
Proyecto.
Cuaderno de clase.

Técnicas de análisis del rendimiento.
Examen oral; exposición oral.
Análisis de caso.
Resolucción de problemas. 

Instrumentos de evaluación 
Ligados a técnicas de observación.

Registro anecdótico.
Guía de observación.
Diario de clase.

Ligados a técnicas de análisis del desempeño.
Rúbrica de evaluación de portfolio.
Diario de seguimiento intragrupal.
Rubrica de evaluación del proyecto.
Escala de evaluación del cuaderno.

Ligados a técnicas de análisis del rendimiento.
Escala graduada de evaluación de la
exposición oral.
Rúbrica de evaluación del estudio de caso. 
Escala de evaluación de los problemas. 



¿Cómo se evalúa?
Ejemplo de evaluación en la Situación de Aprendizaje 



¿Cómo se evalúa?
Elaborar instrumentos de evaluación con Inteligencia Artificial



¿Cómo se evalúa?
Ejemplo de instrumentos de evaluación para evaluar y/o
calificar actividades a través de los Indicadores de Logro 

Este instrumento busca evaluar el proceso /
trabajo de identificación de plantas con claves
dicotómicas. 
Este instrumento es un instrumento de
evaluación (aportar feedback al alumno de su
trabajo), y de calificación ( se obtiene una
nota).
Este instrumento evalúa los Indicadores de
Logro 24 y 28 de la asignatura de Biología y
Geología. 
Este instrumento permite que evalúen
diferentes agentes.



¿Cómo se califica?
Criterios de
evaluación 

Indicadores
de logro 

Objetivos
de etapa

Competencias
Clave y Esp. 

Valores
numéricos o
porcentajes

Ligados a técnicas de observación.
Registro anecdótico.
Guía de observación.
Diario de clase.

Ligados a técnicas de análisis del desempeño.
Rúbrica de evaluación de portfolio.
Diario de seguimiento intragrupal.
Rubrica de evaluación del proyecto.
Escala de evaluación del cuaderno.

Ligados a técnicas de análisis del rendimiento.
Escala graduada de evaluación de la
exposición oral.
Rúbrica de evaluación del estudio de caso. 
Escala de evaluación de los problemas. 

Instrumentos de evaluación 
Instrumentos de

calificación 



Creamos un grupo: “Ciencias Naturales 1º Educación Primaria”.
Configuramos el grupo (esto se puede realizar al inicio de la
creación (opciones) o después (en los 3 puntos, editar grupo) para:

Evaluar por Competencias Clave.
Evaluar por Competencias Específicas.
Evaluar por Criterios de Evaluación.

Introducimos a los alumnos. 
Introducimos las columnas de evaluación y/o calificación.
Configuramos las Competencias Específicas y Criterios de Evaluación
que corresponden a cada columnas. 

1.
2.

a.
b.
c.

3.
4.
5.

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



Creamos un grupo: “Ciencias Naturales 1º Educación Primaria”.1.

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



Evaluar por Competencias Clave.
Evaluar por Competencias
Específicas.
Evaluar por Criterios de
Evaluación.

2. Configuramos el grupo (esto se puede
realizar al inicio de la creación (opciones)
o después (en los 3 puntos, editar grupo)
para:

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



Evaluar por Competencias Clave.
Evaluar por Competencias Específicas.
Evaluar por Criterios de Evaluación.

2. Configuramos el grupo (esto se puede realizar al inicio de la creación (opciones) o
después (en los 3 puntos, editar grupo) para:

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



3. Introducimos a los alumnos. 
4. Introducimos las columnas de evaluación y/o calificación.
(se puede configurar el cuaderno en Situaciones de Aprendizaje) 

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



5. Configuramos las Competencias Específicas y Criterios de
Evaluación que corresponden a cada columnas.  

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



Media de Criterios de Evaluación o cambio de ponderaciones

Additio 
Configuramos el cuaderno de Additio. 



Buscamos: “primaria trabajo diario”

Additio 
Añadir instrumentos de evaluación desde Additiopedia



Creamos un grupo: “Biología y Geología 1º ESO”.
Configuramos el grupo para evaluar con la LOMLOE.
Introducimos el currículo del área, materia o asignatura. 
Matriculamos a los alumnos. 
Introducimos las columnas de evaluación y/o calificación.
Configuramos qué Criterios de Evaluación y qué contenidos se
evalúan en cada columnas (indicador de logro).

1.
2.
3.
4.
5.
6.

iDoceo 
Configuramos el cuaderno de iDoceo. 

iDoceo contempla el elemento curricular de Indicador de logro, a través de la
vinculación de los Criterios de Evaluación y los Contenidos.

Además, permite modificar las plantillas de los currículos (Situaciones de
Aprendizaje transversales o adaptaciones curriculares significativas). 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 

Creamos un grupo (materia y curso) 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 

Editamos el grupo de “Biología y Geología 1º ESO” en los 3 puntos verticales. 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 

Dentro de la edición seleccionamos “enlaces” para introducir el currículo de la asignatura.
Observamos que no hay ningún “criterio seleccionado”, ahí debe aparecer la plantilla del currículo

de la materia. 



Herramientas de evaluación/calificación 
Seleccionamos los “criterios”.
Buscamos en la biblioteca
online si la plantilla está
disponible (si no la
encontramos habría que
crearla). 

Seleccionamos la Comunidad Autónoma (Castilla y
León) y buscamos alguna plantilla de nuestra materia
y curso (no están ordenadas). 



Herramientas de evaluación/calificación 

Cuando encontremos una plantilla, la seleccionamos y comprobamos que este bien elaborada.
Comprobamos las Competencias Clave, Descriptores Operativos, Competencias Específicas,
Criterios de Evaluación y Saberes (contenidos), clicando en cada una de las pestañas. 
Deben aparecer igual que en los Decretos autonómicos (37/2022, 38/2022, 39/2022 y 40/2022
para Infantil, Primaria, ESO y Bachillerato respectivamente).



Herramientas de evaluación/calificación 

Comprobamos que este seleccionada la
plantilla adecuada: “Biología y Geología 1º
ESO”.



Herramientas de evaluación/calificación 

Matriculamos a los/as alumnos/as del grupo
clase.

Después de matricular al alumnado, creamos las
columnas de evaluación.



Herramientas de evaluación/calificación 

Finalmente, vinculamos qué Criterios de Evaluación y qué contenidos (Indicador de logro) se
evalúan en cada columna 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 

Competencias Clave.
Competencias Específicas.
Criterios de Evaluación.
Contenidos/saberes.
Vinculación de los Criterios de Evaluación con los
Contenidos/saberes: INDICADORES DE LOGRO  

Si no encontramos la plantilla indicada, generar una
plantilla para iDoceo incluyendo: 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 



Herramientas de evaluación/calificación 
iDoceo 

Calificación de los Contenidos.
Calificación de los Criterios de Evaluación.
Calificación de las Competencias Específicas.
Calificación de las Competencias Clave. 

¿Que información aporta?

Permite obtener la nota de cada uno de los  Criterios de Evaluación 



Bárbara González Fernández
barbara.gonfer.1@educa.jcyl.es

2023 - 2024
La inteligencia es la habilidad de 

adaptarse a los cambios
STEPHEN HAWKING


