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Nuestra sociedad esta en plena transformacion
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Hacia un nuevo modelo educativo del siglo XXI

Existe un desajuste: escuelas del S.XIX,
profesores del S.XX y alumnos del S. XXI
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Retos globales en la educacion

v' Conseguir alumnos participativos y motivados

v Integrar las nuevas tecnologias en el aprendizaje

v" Aplicar en lugar de adquirir el conocimiento
v Mejorar los resultados académicos
v Construir las habilidades del siglo XXI

A v Conseguir las aptitudes del siglo XXI y de un
escenario cambiante.
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Nuevas habilidades y competencias del siglo XXI

Creatividad

Espiritu
emprendedor

Habilidades y
dReSOIl;IICién competencias
€ propiemas .

- del siglo XXI

Liderazgo

Comunicacidén Trabajo en
equipo

que requieren NUEVOS recursos y metodologias de aprendizaje
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Una nueva metodologia: Learn by doing

Piramide de aprendizaje de Edgar Dale

A las dos semanas...

A
Actividad Escuchar 5% Escuchar a un profesor
E verbal
) 10% Leer un libro
o | i i s
O
S | Actividad 20% Ver un grafico
% visual
< VER y Escuchar 30% Ver una demostracion
< Actividad DECIR y discutir 50% Tener una conversacién
P | _Participativa _
@)
;f Actividad m 75%0 Practicar haciendo
1Y
o | pura
% DECIR y HACER 90% Ensefiar a otros
<
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PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

- NO es programacion

- HABILIDAD COGNITIVA, mientras que la programacién es una
COMPETENCIA INSTRUMENTAL

- “PC es la habilidad para formular, representar y resolver problemas
haciendo uso de herramientas, conceptos y practicas de las ciencias de la
computacion (informatica), tal como la abstraccion, la descomposicion o el
uso de simulaciones”

- Actividades “desenchufadas”
- La robdtica es otra fantastica herramienta para desarrollar el PC

- La inteligencia artificial y la ciencia de datos son otra herramienta del PC
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ACTIVIDADES “DESENCHUFADAS”

EJEMPLO JUEGO CODYROBY
http://www.codeweek.it/cody-roby-en/ecw-edition/
https://www.youtube.com/watch?v=ga9ZYWpANnk&t=129s

COMPUTER SCIENCE UNPLUGGED

https://www.csunplugged.org/es/computational-
thinking/
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LET'S GO CODE

Este material introduce a los ninos las primeras ideas de programacion y
codificacion sin electronica.

* Estilo de aprendizaje: visual, kinestésico, tactil. -

* Desarrollo del lenguaje de programacion.

* Desarrollo de habilidades:

- Pensamiento critico

- Pensamiento secuencial

- Resolucion de problemas

- Habilidades motoras gruesas
- Sentido direccional

- Seguir instrucciones <
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Metodologia LEGO Education en el aula

Se presenta una situacion que despierta
la curiosidad y motivacion de los
alumnos. Partiendo de su conocimiento
previo, y la exploracién, identifican un
problema al que daran solucion.

Los conocimientos y habilidades
adquiridas se consolidan poniéndolas en
practica en la proxima misién. Seguir
desafiando a los estudiantes para
continuar aprendiendo.

4Cs Construir

4 N
A través de la construcciéon con las

manos se implican activamente en su
C O n te m p I a r propio aprendizaje. Cuando se construye
con las manos estas construyen
conocimiento en la mente.

rCon preguntas de reflexién profundizan
en la compresién estableciendo una
conexién entre el conocimiento previo y
el aprendizaje adquirido durante la
construccion.

\_ J
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Metodologia LEGO Education en el aula

V'

Nivelde | -~ Reto excesivo

(- - ]
reto -——‘ p”e_dil“:”sar Reto EQUILIBRADO lleva
ansiecaa al aprendizaje 6ptimo

";‘
o 9

« = Reto insuficiente puede
’ 2 ° | causar aburrimiento

>
Habilidades y nivel de
confianza

*Mihalyi Csikszentmihalyi Professor at Claremont Graduate University since 1999
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Metodologia LEGO Education en el aula

e SCIENCE (CIENCIAS): Trabajar con diferentes
. mecanismos, para profundizar en la comprension de

diferentes conceptos fisicos y cientificos de forma practica.
TECHNOLOGY (TECNOLOGIA): Aplicar lenguaje de
programacion para los diferentes robots. Comprender la
utilizacién de bucles, funciones légicas, bifurcaciones ,
programacion de flujos etc.

ENGNEERING (INGENIERIA): Aprender a afrontar problemas mas
complejos y encontrar soluciones apropiadas, a través de ejercicios de
construccion y programaciéon. Fomentar el trabajo en equipo.

MATHEMATICS (MATEMATICAS): Desarrollar diferentes habilidades
m E matematicas, uso de variables, razonamiento abstracto y cualitativo,

Vs
[T T |

calculo de areas, volumenes etc.

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y COMUNICACION:

o ,\».O °o -—) Concienciar de la importancia y utilidad de la tecnologia como medio
(.f* ©. educativo y comunicativo .Potenciar las competencias de
comunicacion oral y escrita.
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IMPORTANCIA DE LAS STEM
DESDE INFANTIL

 Los nin@s y las STEM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas )
son una combinacidn perfecta, por ello hay que empezar a trabajarla
desde que son pequenos.

* Es importante seguir desarrollando sus habilidades y competencias en estas
areas a medida que crecen y de una forma continua.

e Los ninos pequenos son curiosos por naturaleza, con una clara
tendencia a explorar, ya que son unos entusiastas por entender el mundo
que les rodea.

* Les gusta construir, coleccionar elementos, organizar colecciones, desmontar
y volver a montar.

e Estas caracteristicas y comportamientos son centrales en las disciplinas
STEM, porque ayudan a los nin@s a construir los conocimientos con relacion
a estas.
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i Tus MANOS saben mas de lo
que U CREES que saben!

iTus MANOS sabdfg e«
cosas que TU MENTES
no sabe que lo sabe!!
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Contacto

SANDRA VALDUEZA IGLEGIAS

Socia Directora
abacus.sandrav@gmail.com

@ www.abacusinnova.es

O 957043413 /646 521817

O @abacusinnova
9 @abacusinnova
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