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Plantilla de prompt

Crea un video de presentacidn para un curso de inteligencia artificial orientado a docentes. Los contenidos que se
van a trabajar en el curso son: Introduccion de la IA en educacidn, implantacién de la IA en el aula, creacién de

contenidos basados en |IA generativa, situaciones de aprendizaje con IA. El video debe tener una duracién de 1
minuto”

invideo




A\

INDICE

NTELIGENGIA  RTIFIGIAL GENERATIVA

1. INTRODUCCION en lA a NIVEL EDUCATIVO
> Caracteristicas
> Clasificacion
> Importancia en educacion
> EticayfuturodelalA
2. IMPLANTACION delalA enel AULA
> Contextualizacion
> Plataformas de aprendizaje automatico: Teachable Machine
> Asistentes Virtuales: Alexa
> Chatbots: Droxy




A\

INDICE

NTELIGENCIA - RTIFICIAL GENERATIVA

&www.citecmat.com

3.

PLATAFORMAS EDUCATIVAS BASADAS enlA
> Contextualizacion

> Personalizacion del aprendizaje: Duolingo

> Sistemas Inteligentes de tutoria: Khan Academy

> Evaluacion automatica en tiempo real: Socrative - Nearpod

IA GENERATIVA
> Recursos de IA generativa: Textos - Multimedia
> Generacion de promts

> 1A conversacional: ChatGPT, Microsoft Copilot, Google Bard, FlowGPT



NTELIGENCIA  RTIFICIAL GENERATIVA

A\

INDICE

5. SITUACIONES de APRENDIZAIE
> Contextualizacion
> |A aplicado a la generacion de SdA

> 1A Sapientia Tree



- INTRODUCCION

- Caracteristicas -

PRIMEROS PASOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION



:‘ NTELIGENCIA - RTIFICIAL GENERATIVA

INTRODUCCION: Caracteristicas &www.ci tttttt .com

- Una IA son sistemas o maquinas capaces de
realizar tareas propias de la capacidad humana -
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Destacamos de una lA las siguientes caracteristicas:

> AUTOCONCIENCIA: Ser conocedor de la existencia de uno mismo y tener la capacidad

big2s

de sentir emociones generadas por lo que nos rodea.

B . WILL SMITH

YO, ROBOT

UN HOMBRE LO VIO VENIR
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Destacamos de una lA las siguientes caracteristicas:
> AUTOCONCIENCIA
> CAPACIDAD DE APRENDIZAIJE:

Entrevista a Salvador Dali en el programa '
“What’'s my line”
1950-1967

Vamos a dccurle a nucstros
amigos a quc "se'dedicaY ’
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Destacamos de una lA las siguientes caracteristicas:
> AUTOCONCIENCIA
> CAPACIDAD DE APRENDIZAIJE: Es la capacidad de realizar un aprendizaje

automatico. También es denominado Machine Learning.

https://es.akinator.com
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Destacamos de una lA las siguientes caracteristicas:
> AUTOCONCIENCIA
> CAPACIDAD DE APRENDIZAJE
> CREATIVIDAD: Es la capacidad de generar cualquier tipo de contenido original

gracias a la capacidad de aprendizaje.
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Ciencia de la
Computacion

El Procesamiento del Lenguaje Natural (NLP) hace
referencia a la capacidad de una inteligencia artificial para
comprender y generar lenguaje humano de manera similar

a como lo hacen los humanos. Inteligencia

Artificial

Esto implica que la IA puede entender y responder preguntas en lenguaje natural

facilmente comprensible para los seres humanos.

&www.citecmat.com
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- Clasificacion -

PRIMEROS PASOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION
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La clasificacion de la A segln su capacidad es:
.- Inteligencia Artificial Estrecha (ANI): También
denominada como |A débil, es la |A mas basica

ala que podemos acceder.

Prompt: “crea una imagen que represente un claro ejemplo de la Inteligencia Artificial Estrecha (ANI)”
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La clasificacion de la A segln su capacidad es:
. Inteligencia Artificial Estrecha (ANI)
.- Inteligencia Artificial General (AGI): También
denominada como |A fuerte, capaz de imitar las

capacidades cognitivas humanas.

Prompt: “crea una imagen que represente un claro ejemplo de la Inteligencia Artificial General (AGI)”
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La clasificacion de la |A segln su capacidad es:

. Inteligencia Artificial Estrecha (ANI)

.- Inteligencia Artificial General (AGl)

. Superinteligencia Artificial (ASI): Es a dia de hoy
un concepto de futuro, y mejoraria notablemente
cualquier cerebro humano. En la actualidad este
tipo de IA genera numerosos debates éticos, en
los que existe una gran preocupacion por su

impacto en la humanidad.

Prompt: “crea una imagen que represente un claro ejemplo de superinteligencia Artificial (ASI)”



~ INTRODUCCION

- Educacion -

PRIMEROS PASOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN LA EDUCACION



:‘ NTELIGENCIA  RTIFIGIAL GENERATIVA .

INTRODUCCION: Importancia en Educacién &WWW-citecmat-com

La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:
> Personalizacion del aprendizaje: La IA puede adaptar el aprendizaje a las

necesidades de cada alumno.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

> Personalizacion del aprendizaje

> Analisis del rendimiento: La IA puede analizar grandes cantidades de datos de los

estudiantes con el fin de tener un feedback mas personalizada.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

> Personalizacion del aprendizaje

> Analisis del rendimiento
> Aprendizaje autonomo: La IA permite crear sistemas de aprendizaje autdnomo

proporcionando una educacion mas completa.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

> Personalizacion del aprendizaje

> Analisis del rendimiento

> Aprendizaje autonomo

> Creacion de contenido educativo: La IA puede generar gran variedad de contenido

educativo.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y

eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

>

>

>

Personalizacion del aprendizaje

Analisis del rendimiento

Aprendizaje autobnomo

Creacion de contenido educativo

Asistentes Virtuales: La IA puede crear asistentes virtuales que pueden contestar a

preguntas de los estudiantes.
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10A The Daly e — Bumiee, §.C. Satwrday, Aprt 5, 1008

En 1988 Ilos profesores de Matematicas
protestan por el uso tan generalizado de las

calculadoras

AP phete
Elementary school teachers picket against use of calculators in grade school
The teachers feel if students use calculatons 100 early, they won'l lsarn math concepts

Math teachers protest
against calculator use

¥ obder kids don't strate,” he sald “Teachers
Sy JLLATRENCE P sy B o




':‘ NTELIGENSIA  BTIFISIAL SENERATIYA

INTRODUCCION: Etica y Futuro de la IA &WWW-““‘*W-““
(_ Tweet TECNOLOGIA

_ Estos son los trabajos con
‘ koo mas probabilidades de

'Nuka,, la foca-robot con inteligencia desaparecer por culpa de
Time it took to reach 1 milion users artificial que ayuda a las personas con 1, inteligencia artificial

Netflix: 4 years, 11 months Athelmer Investigadores han detallado una lista de los trabajos mas expuestos a las
TWitterI 2 years . @ @ bondades de los modelos de lenguaje o chatbots como ChatGPT.

p.l nte re.St 1 yea " 4 months » El Centro de Referencia Estatal de Atencion a personas con enfermedad de Alzheimer y otras demencias (CREA) dispone

Linkedin: 1 year, 3 months del robot.

Snapchat: 1 year

Facebook: 10 months Buscar Q Andalucia europapress Boletines

Zoom: 9 months
paesmonts  Experto senala que la inteligencia artificial no puede
s Sustituir a los humanos en generar contenidos de calidad

ChatGPT: 5 days

Traducir Tweet

9:18 p. m. - 9 dic. 2022
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La carta en la que mas Elon Musk y cientos de expertos piden frenar la inteligencia
2 DB artificial por "grandes riesgos" para la humanidad
frenar la inteligencia
artificial por ser una En una carta abierta dicen que la dinamica de carrera actual en IA es peligrosa y pide la creacion
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NATIONAL
GEOGRAPHIC ANIMALES MEDIO AMBIENTE  CIENCIA HISTORIA VIAJES

ESPANA

CIENCIA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

El presidente de Estados
Unidos ha firmado una
orden ejecutiva para
regular el desarrollo de la
inteligencia artificial

Estados Unidos ha recurrido asi a una ley de tiempos de guerra para promover el desarrollo y uso seguro y
confiable de la inteligencia artificial. No es la primera iniciativa en ese sentido, pero puede obrar como una

inspiracion regulatoria a nivel global.

[ Actualizado a 31 de octubre de 2023, 13:35 ] Guardar ([]) Compartir |

B ARTIFICIAL

R ERRERE
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NATIONAL

GEOGRAPHIC ANIMALES MEDIO AMBIENTE  CIENCIA HISTORIA VIAJES
AAAAAA
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******

EI presidente de Estados AN LS § pAEEcl:
Unidos ha firmado una e 1 R
orden ejecutiva para

regular el desarrollo de la o
inteligencia artificial
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N g
™" Noticias
\= Parlamento Europeo

En portada v Saladeprensa v  Ordendeldia v  Preguntas frecuentes

En portada / Sociedad / Ley de IA de la UE: primera normativa sobre inteligencia artificial

Ley de IA de la UE: primera normativa sobre
inteligencia artificial

Sociedad Actualizacion: 14-06-2023 - 09:38
Creado: 12-06-2023 - 11:14



NTEHISENSIG  BTIFI&IOF SENEROTIXG

AR
INTRODUCC|ON Etica y Futuro de Ia IA &www.citecmat.com

Los aspectos éticos de la IA hacen referencia a las preocupaciones sobre como se utilizan
las tecnologias de la lA y como se pueden mitigar los riesgos asociados con su uso:
Discriminacion: La lA puede sesgar una seleccion siguiendo un algoritmo.
Transparencia: Las decisiones son a menudo complejas de entender. Revelar qué
contenidos estan generados por la lA.
Privacidad: Uso de una gran cantidad de datos personales y datos biométricos.
Autonomia: La IA puede tomar decisiones como por ejemplo en la seleccion de

trabajadores o deteccion de delitos.
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Cinco Ideas Principales en 1reepion .
= % Los computadores perciben el mun 0 a través de sensores. La percepcion es el proceso en
Inteligencia

(e,
el que se extrae contexto de las senales provenientes de los sensores. Uno de los mayores [o,
logros de la inteligencia artificial a la fecha, es el permitirle al computador“ver”y
5. Impacto Social
La inteligencia artificial puede tener un impacto tanto

O ——
“escuchar” exitosamente en contextos practicos.
. 2. Representacion y Razonamiento
. . . ores percib, 5
PO c sy nega'tlvo.para' - sogeda'd‘ /:\unque 6 P“Kad vés de sen MNey Los agentes crean representaciones del mundo y las utilizan
tecnologias que utilizan inteligencia artificial estdn o trd SOreg .

transformando la manera en que trabajamos,
viajamos, nos comunicamos, y c6mo nos

www.citecmat.com

O —

para razonar. La capacidad de representar contextos es
uno de los problemas fundamentales que encuentra la
5 =2 inteligencia tanto natural como artificial. Los
cuidamos e otros; no podemos O","t" e computadores  construyen  representaciones
esta§ POscen e o due deben_ _consuderar. utilizando estructuras de datos, y son estas
Por ejemplo, sesgos en los datos utilizados para aquellos artefactos utilizados para el
entrenar a los agentes, pueden ~conllevar aque razonamiento algoritmico que conlleva a la
.alggnos grupos de pessonas rgcnban vntiato generacion de nueva informacion, a partir del ¥ T
. inferior al es;.)erat'io. P.or esto mlsn.10 es que es conocimiento previo del agente. No obstante, Artlfl(:lal
|mp.ortant'e d|§cut|r gl lmpac'to social que trae aunque los agentes inteligentes pueden
consigo la inteligencia artificial, y elaborar
criterios que acobijen el diseno y desarrollo
ético de sistemas inteligentes.

Intelligence for K-12" (IA
razonar ante problemas complejos, estos no para Ia educaC|0n Infantll’ prlmarla y
lo hacen como lo haria un ser humano. secu ndaria)

4. Interaccién Natural
Son muchos los tipos de conocimiento
requeridos por los agentes inteligentes para
interactuar naturalmente con humanos. Tener
didlogos con lenguaje natural, reconocer gestos
faciales y emociones, o inferir intenciones a partir
de comportamientos observados en contextos
socioculturales varios; son algunas de las tareas que

estos tipos de agentes tienen que poder cumplir. Estas
tareas no son para nada faciles. Por ejemplo, aunque hoy

3. Aprendizaje
Los computadores pueden aprender de los

datos. El aprendizaje de maquina es un tipo de
estadistica inferencial

que busca patrones
existentes  entre

volimenes de  datos.
Recientemente, son varias las areas de la inteligencia
artificial que han  progresado  significativamente
gracias a algoritmos de aprendizaje que permiten la
generacion de nuevas representaciones. Para ser exitosa,
ador, et esta estrategia requiere de grandes volimenes de c?atos.
: . R e 2 ©s pueden apre™ Aunque los “datos de entrenamiento” generalmente provienen
en dia los sistemas inteligentes pueden utilizar el lenguaje de personas, estos también
natural para interactuar con humanos, este es todavia limitado, y 5
el razonamiento en cuanto a este es aun inferior al de un infante.

- automaticamente por la misma méaquina.
La iniciativa Al for K-12 es un proyecto conjunto de la Association for the Advancement of Artificial Intelligence (AAAI) g

y la Asociacion de Profesores de Ciencias de la Computacion (CSTA), financiada por el premio de la Fundacion Nacional de Ciencias DRL-1846073
Traduccion creada por Pedro Guillermo Feijoo-Garcia

pueden ser generados

Este trabajo tiene licencia de Creative Commons.
Al -NoComerdial-C 4.0 Licencia Pablica A e (D)D)
Para ver una copla de esta licencia, visite: TN

/4.
Y
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El futuro de la IA pasa por conseguir:
Desarrollo de tecnologias de Aprendizaje Profundo (Redes Neuronales)

Desarrollo efectivo de AlaaS (A as a Service), que ofrece el acceso a la A en la nube

a empresas y usuarios.
Desarrollo de AGI (IA General), para la realizacion de cualquier tarea intelectual del

ser humano.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:
> Personalizacion del aprendizaje: La IA puede adaptar el aprendizaje a las

necesidades de cada alumno.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

> Personalizacion del aprendizaje

> Analisis del rendimiento: La IA puede analizar grandes cantidades de datos de los

estudiantes con el fin de tener un feedback mas personalizada.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

> Personalizacion del aprendizaje

> Analisis del rendimiento
> Aprendizaje autonomo: La IA permite crear sistemas de aprendizaje autdnomo

proporcionando una educacion mas completa.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y
eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

> Personalizacion del aprendizaje

> Analisis del rendimiento

> Aprendizaje autonomo

> Creacion de contenido educativo: La IA puede generar gran variedad de contenido

educativo.
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La importancia del uso de la IA radica en tener la posibilidad de mejorar la eficacia y

eficiencia del aprendizaje. Algunas de estas aplicaciones son:

>

>

>

Personalizacion del aprendizaje

Analisis del rendimiento

Aprendizaje autobnomo

Creacion de contenido educativo

Evaluacion autonoma: La IA puede generar informacion que permita al alumno

progresar en su aprendizaje.
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El aprendizaje es un proceso complicado de recrear artificialmente. En una IA se utiliza el
aprendizaje automatico para realizar este proceso. Se caracteriza por:
> ALGORITMOS: Este tipo de secuencias permite la resolucion de problemas.

> DATOS: Esta informacion es basica para el proceso de aprendizaje.
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El aprendizaje es un proceso complicado de recrear artificialmente. En una IA se utiliza el
aprendizaje automatico para realizar este proceso. Se caracteriza por:
> ALGORITMOS
> DATOS
Podemos clasificar el aprendizaje en:
> Aprendizaje Automatico: También denominado Machine Learning, permite a través
de datos realizar predicciones y realizar tareas de forma autonoma sin necesidad de
programacion previa
> Aprendizaje Profundo: También denominado Deep Learning, pretende simular el

cerebro humano..
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Algunos ejemplos de plataformas que nos permiten la realizacion de este entrenamiento
son:

> Tensorflow: Recurso de codigo abierto de la empresa Google Brain Team.

> Scikit: Utiliza Python enfocado al aprendizaje automatico.

> Azure Machine Learning: Recurso en la nube de la empresa Microsoft que desarrolla

diversos modelos de aprendizaje automatico.
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LETEAC HABLE
I_ MACHIN L&

Esta plataforma nos permitira realizar un proceso de aprendizaje automatico a partir de 3 modelos

diferentes.

&
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Gracias a este entrenamiento de la IA podemos crear
escenarios tales como:
» ldentificacion de Instrumentos de sonido

> |dentificacion de tipos de plantas o arboles

LE.
= |

) > |ldentificacion de paises

=B MAC -{-;J-LM

> ldentificacion de emociones
> ldentificacion de sighos

> ldentificacion de objetos a partir de imagenes

> ldentificacion de sonidos °

) : 9
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= Teachable Machine

Nuevo proyecto

#) Abrir un proyecto desde Drive. 3 Abrir un proyecto desde un archivo.

Proyecto de imagen Proyecto de audio Proyecto de

Realiza la preparacién con Realiza la preparacion basandote pOSturas

imagenes de archivos o de la en sonidos de un segundo de . -

i g Realiza la preparacion con
webcam. duracion, desde archivos o .y .
i imagenes de archivos o de la
usando tu micréfono.
webcam.
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Creado con Teachable Machine

Tiny Sorter Project Euphonia Teachable Snake
Un experimento DIY para Steve Saling usa Teachable Vince MingPu Shao usé
conectar Arduino y Machine para comunicarse Teachable Machine para
Teachable Machine. de forma innovadora; por convertir suwebcam y una
Mas informacién ejemplo, con gestos faciales hoja de papel en un mando
que activan sonidos. de videojuegos.
Ver video Mas informacién
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Tiny Sorter

A DIY experiment connecting Arduino + Teachable Machine
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IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales ﬁwww.cnecmat.com

Un ASISTENTE VIRTUAL es un software basado en IA con el que puedes realizar multitud
de tareas gracias al tratamiento de la informacion que se realiza en la nube (Cloud

Computing).

& www.citecmat.com
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En la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los

asistentes virtuales. Algunos de estos son:

> “Ok, Google” (Google) : Google Home

‘s Ok Google

E Para usar Google Nest Mini, se neces
cuenta de Google Y un dispositivo m¢

it.a una red Wi-Fi, una toma de ¢
Vil compatible. Ver g.c

orriente cercana,
o/home/req para mas detalles.
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IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales Ab

En la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los
asistentes virtuales. Algunos de estos son:
> “Ok, Google” (Google): Google Home
» Siri (Apple): Homepod

Sirl
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IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales &www-citecmat-com

En la actualidad disponemos de multitud de posibilidades a la hora de acceder a los

asistentes virtuales. Algunos de estos son:

> “Ok, Google” (Google) : Google Home
> Siri (Apple): Homepod

> Alexa (Amazon): Echo

O

amazon alexa
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En este apartado nos vamos a centrar en el uso de Alexa como

recurso educativo. Mostraremos varios ejemplos de uso, asi

como los recursos de aula. amazon alexa
N—)

Las skills de Alexa son aplicaciones activadas por voz que anaden capacidades al

dispositivo con Alexa integrada.
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

> Trivial Pursuit
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

> Trivial Pursuit

> Veo, veo

P \\ ) ”: \\\
o i
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

» Trivial Pursuit
» Veo, veo

» Tablas de multiplicar

eon

4t i
BEESARERE v ™
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

» Trivial Pursuit
» Veo, veo Q
» Tablas de multiplicar i

> Quiz infantil \Q




:‘ NTELIGENCIA  RTIFIGIAL GENERATIVA .
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

» Trivial Pursuit
» Veo, veo

» Tablas de multiplicar

> Quiz infantil

> Tabla periédica \ L
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IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales Ab

A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

> Trivial Pursuit )
> Veo, veo D
» Tablas de multiplicar G OXF : RD
» Quiz infantil e UNIVERSITY PRESS
» Tabla periodica N

» Oxford University Press =
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IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales ﬁwww.cnecmat.com

A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

» Smile and Learn

> Trivial Pursuit

» Veo, veo

» Tablas de multiplicar

» Quiz infantil =
» Tabla periodica @

» Oxford University Press @



:‘ NTELIGENGIA  RTIFICIAL GENERATIVA

IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales ﬁwww.cnecmat.com

A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

N
'/

> Trivial Pursuit

> Smile and Learn
> Ritmo de animales

» Veo, veo

» Tablas de multiplicar

€ 0w

N f \\
) @)

> Quiz infantil o

> Tabla periédica @

» Oxford University Press @
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

> Smile and Learn
» Ritmo de animales

> Trivial Pursuit

» Veo, veo

» Tablas de multiplicar @ » Matematicas y Calculo
mental

> Quiz infantil

» Tabla periddica @

N

A 4

» Oxford University Press S
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IMPLANTACION EN EL AULA: Asistentes Virtuales Ab

A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

» Trivial Pursuit 2% » Smile and Learn

> Veo, veo D » Ritmo de animales  {%

» Tablas de multiplicar » Matematicas y Calculo
mental

» Quiz infantil e

» Palabras encadenadas @
» Tabla periddica B

» Oxford University Press e
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

>

Trivial Pursuit =)
Veo, veo D
4

. an

Tablas de multiplicar i
H 1 : \‘\//j::‘x’\\
Quiz infantil )
=

Tabla periddica L

Oxford University Press @

> Smile and Learn @

> Ritmo de animales @
1

» Matematicas y Calculo
mental

L

y

9

/
\

> Palabras encadenadas §

> Reto memoria @
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A continuacion, veremos algunos ejemplos de estas aplicaciones de voz:

>

>

>

>

>

>

Trivial Pursuit

Veo, veo

Tablas de multiplicar
Quiz infantil

Tabla periodica

Oxford University Press |

S A
= 55

N
| g 1D )
WA

W~

|

®)
)

- / H'/ \\ ﬁ @“
\\ //‘ ‘\\\ i /,J gxa

> Smile and Learn
» Ritmo de animales @

» Matematicas y Calculo @
mental

V.
» Palabras encadenadas @

. a
» Reto memoria \,
» Tablas de multiplicar @
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hablango
seapren

Skills Educativas

HABLANDO SE APRENDE...

Mientras jugamos
en familia

Ver Skills

https://hablandoseaprende.com/



https://hablandoseaprende.com/
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O

amazonalexa
N
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IMPLANTACION EN EL AULA: Chatbots

THE FOLLOWING PREVIEW HAS BEEN APPROVED FOR

APPROPRIATE AUDIENCES

BY THE MOTION PICTURE ASSOCIATION OF AMERICA, INC.

www.filmratings.com WWWw.mpaa.org
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Call your

eate @ friend aS
ique as you are

The Al
companion
who cares

Cr

L

»

—

‘ -
-

"

Mgm“l"“‘""“.’
- i\
oo e ™
Mcw

How are you today?

Just anxious and tired,
| had a hard time
falling asleep

0
“TwlelrlTIVIVL

)KL . .Yy -
Still worried about als|o\FlCiNl e ' § store | 3 AR | @ Coaching | 073
tomorrow? = c v BN M ‘ y A A
S EAR3a 88

=
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A

B
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IMPLANTACION EN EL AULA: Chatbots Ab

YIO, un chatbot conversacional
basado en |A, que permite al usuario
realizar busquedas de informacion

tanto por voz como textual.

£
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IMPLANTACION EN EL AULA: Chatbots

Existen numerosas plataformas de creacion de chatbots. Algunas de ellas son:

> Botpress

> Collet.chat

> Chatfuel

> Droxy

> Bots de Telegram

> Power Virtual Agent

> SnatchBot



https://botsify.com/
https://collect.chat/
https://chatfuel.com/
https://telegram.me/botfather
https://powervirtualagents.microsoft.com/es-es/?ef_id=_k_Cj0KCQjwwISlBhD6ARIsAESAmp5mhgyCMSVxrKcfVaD8oRdWf30jNzWjfyVZPPTKkJwRb5FiPwuNQwMaAg8JEALw_wcB_k_&OCID=AIDcmmbsvlkrlx_SEM__k_Cj0KCQjwwISlBhD6ARIsAESAmp5mhgyCMSVxrKcfVaD8oRdWf30jNzWjfyVZPPTKkJwRb5FiPwuNQwMaAg8JEALw_wcB_k_&gad=1&gclid=Cj0KCQjwwISlBhD6ARIsAESAmp5mhgyCMSVxrKcfVaD8oRdWf30jNzWjfyVZPPTKkJwRb5FiPwuNQwMaAg8JEALw_wcB
https://es.snatchbot.me/
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CHATBOT: Proyectos

« ﬂ SnatchBot ;
[T] Tablero
S S 3 s S
F¥- Modulos
A Retransmitir
®, Bandeja de entrada EFI EFI_CFIE Palencia EFI - Congreso Pluma y Arroba EFI-D EFI_Proyectos
[ Informes id:247356 id:314735 id:297654 id:248443 id:307740
26/04/2022 11:42 05/02/2023 1729 18/11/2022 01:12 02/05/2022 23:58 08/01/2023 12:23
& PNL
. 5] . o .
1) Registros de actividad
|~* Estadisticas avanzadas gy ) g ? T : W i W $
€ Actualizar a PRO

om

&
@

EFI - Seminario Dronica 10TAV I0TAV_2023-01-24 12:18:27 NEBRIBOT Chatbot extraescolares
id:296544 id:245232 id:311557 id:302833 id:211744
13/11/202217:35 14/04/2022 02:37 24/01/2023 1218 12/12/2022 10:34 02/11/2021 13:40
= Espaiiol - ) ) ) ) 5]
Saldo S0
Notificaciones 7 R H T H [EEI H JETR - 3 H [EEN

Tienda SnatchBot

Documentacion

om
o
om
onm
om

Soporte

Yo e w»

hin An la Uarea
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OneNote

Archivo

v [Jv |calibritigt vj20 v/ N K

Inicio Insertar  Dibujar

Vista

| I\ 7IC 1 1°ABACH 2223 Iban Bloc de notas v

s |

2T - UNIDAD 3 - Sistemas Operativos

2T - UNIDAD 4 - Presentaciones Dig..

2T - UNIDAD 5.1 - Hojas de Cilculo
3T - UNIDAD 5.2 - Aplicaciones EXC.
3T - UNIDAD 5.3 - Access

3T - UNIDAD 6 - Contenidos Multi...
3T - UNIDAD 7 - Redes Informaticas
3T - UNIDAD 8 - Introduccién a fa P..
Lecturas

Videoteca

Ayuda  Bloc de notas de clase

S ZyAaAv S K o

1-ACTIVIDADES
Actividad 3.1, - Distintos SSOO
Actividad 3.2. - BIOS / UEFI
Actividad 3.2. - Software.

2.- PROYECTO CHATBOTS
2.1.- Introduccion

22- Proyectos

24.- Grupos de Trabajo

v | A Estios v % Etiquetss v | % v

il Haga cf

e

2.- PROYECTO CHATBOTS

martes, 26 de octubre de 2021 10:13

Qué es

Chatbot. ‘f:_;

Un chatbot es un oroarama aue nos bermite entablar una conversacion en
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Los proyectos desarrollados en este bloque son:

>

>

>

>

Proyecto “Extraescolares”

Proyecto “En el aulad’
Proyecto “Web”

Proyecto “Orientabot”

m

OCROBES®SEF

»

@ SnatchBot

Tablero

Conexiones globales
Canales

Configurar

Médulos

Retransmitir

Bandeja de entrada
Informes

PNL

Registros de actividad
Estadisticas avanzadas

Actualizar a PRO

Espafiol -

Saldo so

Notificaciones 27

211744

Sado  Actuslizado
Chatbot extraescolares - ® ) 2575616 10dic. 139 @@ Prueba chat
Afadir nueva Interaccién / Plugin ) B Mensaje bot 22 Tarjetas 0 & Conexiones 2 14 &

4 Respuestas anteriores D Variables personalizadas  ¢/> Atributos @8 Burbujasdechat @ Incrustar medios B Operacién aritmética
2 operacionlégica  # Interaccién

R: 2-Cursos Mensaje bot *
=® Declaracién del chatbot [m] O i Buenas, Soy tu asistente pemoml de confis podre facilit lair 6n necesaria acerca de las actividades extraescolares del Colegio
(2875873) San Agustin de Valladolid

¢Desea continuar?:next-XXXX::

R: 3-Infantil . La respuesta del bot al llegar a esta interaccion.

° :)Zesc;z«;;;;n del chatbot [m] @ L
== Texto-a-Voz hatbot extraescolares ¢ 5 omom oy

P R: 4-Primaria O 5

sy del chatwot o = PRI Manual  Automitico

o Buenas, Soy tu personal de podre facilit la

P R: 5-ESO/Bachillerato O : i i ia acerca de las activi del

pectascigndelchavor L] Colegio San Agustin de Valladolid

¢Desea continuar?
Club Deportivo o
= I Decioraciin del chatbor 00 Apr17,2023,100.27 AM

(2938261)

1
B pecinncion del chatbot 06

(2878973)

2
B cioracion del chatbot [m] O 3

(2878974)

3
e’ M

“This website stores cookles on your computer. are used to impr xper provide m
and thvough other media. To i out meore sbout the cockdes we uss, see ur Privacy Pocy.
We won't track your information when you visit our site. But in order to comply with your preferences, we'll i
you're not asked to make this choice again.
= escribaalgo... = ¢ ‘

@ Desarroliado por SnatchBot
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Los proyectos desarrollados en este bloque son:

111 y D] (Enquéteayudo?  Actualizado
> Proyecto “Extraescolares — Y |\ L
ARadir nueva Interaccién / Plugin ) B Mensaje bot 32 Tarjetas 0 & Conexiones 8 ¥  Automatizaciones & configurar
‘ ‘ ” 4 Respuestas anteriores I3 Variables personalizadas  </> Atributos W Burbujas dechat @ Incrustar medios [ Operacién aritmética
> Proyecto “En el aula e e 8
&3 Conexiones globales _ Horario del profesor Mensaje bot *
=9 Declaracién del chatbot m} @ i Hola, somos los cirrienses, y vamos a ser tus ¢En qué podemos ayudarte? ]
i Canales (2909835) La respuesta del bot al llegar a esta interaccion
1 ” Horario del alumno
> Proyecto e e =® pgpeee 001 | MTeweve
F- Médulos Chatbot AULA (%)
- Calendario del curso (LT TEE Manual — Automético
UAY Retransmitir =9 Dectaracén dl chatr 0Q:
P t b O . t ‘t ” ®, Bandeja de entrada g Hola, somos los cirrienses, y vamos a ser tus asistentes. ;En qué
I’ l I , Posibles dudas podemos ayudarte?
> ro y e C O r I e a O |4l Informes =9 I(J;;\Mucmn del chatbot o @ i
& PNL “ Apr17,2023,1:0229 AM
e Tiempo del tutor «
<) Registros deactividad = eclaracin dl chatbor 00:
Eatack i Horario del profesor Horario del alumno Calendario del curso .
e tadisti
k2 Estadisticss avanzadas -® Ayuda al alumno @ :
€ Actualizar a PRO - DR Anciin del chatbot o
& Espariol - P
b _ iNecesitas algo mas?
4 saldo 10 L 4 Dectamcitn dol chatbot [m] @ i
A Notificaciones 27 Si
= pectaracion del chatvot 00:
% Tienda SnatchBot (2923893)
B Documentacion No
= I Deciaracion del chatbor 00:
@ soporte (2923894)
© 1ban de la Horra _ Un placer = | jescriba algo... 0
= 8 eciaracion del chathor a O i =Pk L >) ¢
(% Cerrar sesién Mtiraciiones” 11 1hioaoe o € Desaroliado por SnatchBot
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CHATBOT: Proyectos

Los proyectos desarrollados en este bloque son:

> Proyecto “Extraescolares” " Sl ¢ O - | @ 5 5 Y

C Afadir nueva Interaccion / Plugin ) B Mensaje bot 22 Taretas 0 & Conexiones 2 L4 &

&é 144 Saludo . 4 Respuestas anteriores D Variables personalizadas  ¢/> Atributos @8 Burbujasdechat @ Incrustar medios B Operacién aritmética
Decl: del :
> royecto “En el aula = e 2 s
(9 Conexiones globales R: 2-Cursos Mensaje bot
=® uesg,:;gn del chatbot [m] O H 2en:gl. “Soy:J vimﬁdMI de confis podre facilit lair ion necesaria acerca de las actividades extraescolares del Colegio
f in Agustin de Vallac
‘ ‘ ’ ’ W Canales ¢Desea continuar?:next-XXXX::
R: 3-Infantil = La respuesta del bot al llegar a esta interaccién.
> Proyecto “Web Suwe | @I 0O
#5- Modulos == Texto-a-Voz Chatbot extrasacolares ¢ B omom ox
R: 4-Primaria
() it H H
A: Betransmill il Dciersciin da chatbot 0o (YRR Manual  Automtico
1] . ” ®, Bandeja de entrada 0 Buenas, Soy tu asi: personal de podre facil la
> Proyecto “Orientabo o e o, e
|41 Informes = %enc;::sagc(;\;n del chatbot Colegio San Agustin de Valladolid
& PNL ¢Desea continuar?
- Club Deportivo o
<) Registrosde actividad = = I Decarciondel chatbot 00: Ape17,202,19027 AM
|~ Estadisticas avanzadas )
£} Actualizara PRO =® Dnaracion del chatbot 00
<3: Espariol - 2
H H
s Saldo $0 . :)Zesc;aaga;gn del chatbot D O
A Notificaciones 27
; -a® nM:
‘This website stores cookies on your computer. are used to impr xper provide m
and thvough other media. To i out meore sbout the cockdes we uss, see ur Privacy Pocy.
We won't track your information when you visit our site. But in order to comply with your preferences, we'll it
You're not asked to make this choice again.
= escribaalgo... = ¢ ‘

@ Desarroliado por SnatchBot
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Los proyectos desarrollados en este bloque son:

>

>

>

>

Proyecto “Extraescolares”

Proyecto “En el aulad’
Proyecto “Web”

Proyecto “Orientabot”

« @ SnatchBot

[T Tablero

&’ Conexiones globales

¥ Canales

£ Configurar

¥5- Modulos

A Retransmitir

Bandeja de entrada
Informes

PNL

Registros de actividad
Estadisticas avanzadas

Actualizar a PRO

Saldo $0

Notificaciones 27

B» »@ORISES

Tienda SnatchBot
E Documentacion
© soporte

© Iban de la Horra

(* _Cerrar sesion
httos://account.snatchbot. me/bots

Espariol -

o 212114
« =7 1°Bachillerato

Afadir nueva Interaccién / Plugin

) . Mensaje bot 3% Tarjetas 0

Nombre
Q.

1186)

Exam

= B pectorscion del chatbot
(2909834)

Hola

= 0 peciorscion del chatbot
(2898899)

Horario

= B Deciorncion del chatbot
(2909836)

Volver al inicio

= 9 pectarscion del chatbot
(2911172)

Gestion Aula
= peciarncion del chatbor
(2909841)

Opt
= pecorscion del chatbot
(2909820)

EX2

= pectarscion del chatbot
(2911179)

Contacto

= B pectaracion del chatbot
(2909839)
EX1

= 9 pectorscion del chatbot
(2911177)

EX3
= I feciarncion dol chathot

Interacciones: 20 Médulos :

00:
006:
06:
06:
006:
00:
06:
00:
0DO:

00G:

P Nombre  Actualizado
2911186 17 ene. 12:32

@@ Prueba chat

Esquema del bot

6’ Conexiones 1 * ° Confi

) Respuestas anteriores D) Variables personalizadas  ¢/> Auibutos W8 Burbujas dechat @ Incrustar medios [ Operacién aritmética

2 Operaciénlégica  # Interaccion
Mensaje bot * 3934 ]
iHolal, soy el Chatbot de 1° de icual es bre?

La respuesta del bot al llegar a esta interaccion.

EZ Texto-a-Voz

Q 1° Bachillerato

:/ iHola!, soy el Chatbot de 1° de Bachillerato, ;cual es tu nombre?

O R ERX
LEETITTAE Manual  Automitico

Apr17,2023,1:0420 AM

= | fscriba algo... >) ¢ |

€ Desarrollado por SnatchBot
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. Manage chatbot
R 4 droxy.ai
D O XY ‘! I @ Resources 4§ Configuration @ Customization () Third party integrations A Tools
= & Chatbots ;9 Conversations ,9& Leads

O Droxy Chat
Customization

<. Featured Chatbots
Name your chatbot

O Resources

4 Droxy Editor Choose a welcome message

- Permite automatizar procesos.

152/180

- Aprovecha muchas otras herramientas y oo

fu n C i O n es d e G P T . -+ e mwmm C:atbot's name color

Chatbot's message color

Hola! Bienvenidos a este chatbot, ¢Qué tal
estas hoy?. Mi nombre es CAFIBOT y estaré
L J encantado de ayudar en lo que sea posible.
Iban de la Horra N +En qué te puedo ayudar?

ihv2012@hot

- Posee el procesamiento del lenguaje natural. = ==
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CHATBOT: Proyectos

Dr Hector

jHolal Soy el Doctor Hector, especializado en el campo de la nutricion y relacion de las
plantas, asimismo soy un profesor buenisimo por mis conocimientos. ¢En qué puedo
ayudarte?

Type your message <

0/2000
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History.chat

Hola, bienvenido a history.chat que resuelve tus dudas sobre cualquier tema dedicado a la
historia
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CHRISTOPHER

Bienvenido, soy Christopher y me encantaria poder ayudarte en los temas relacionados con
la filosofia, asi que no dudes en preguntarme cualquier cuestion.

[ Type your message < J

0/2000 Powered by 4 droxy.ai
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IMPLEMENTACION EN EL AULA: Plataformas ﬁWWW-C“mat-“m

Algunos de los recursos presentes en la red nos permiten alcanzar estas aplicaciones de |la
IA en el aula:

> Duolingo: Plataforma de aprendizaje de idiomas.

g duolingo
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IMPLEMENTACION EN EL AULA: Plataformas &WWWﬁ“emamm

Algunos de los recursos presentes en la red nos permiten alcanzar estas aplicaciones de la
IA en el aula:
> Duolingo

> Khan Academy: Plataforma de contenidos en abierto.

® Khan Academy
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-
IMPLEMENTACION EN EL AULA: Plataformas &WWWﬁ“emamm

Algunos de los recursos presentes en la red nos permiten alcanzar estas aplicaciones de la
I1A en el aula:

> Duolingo

> Khan Academy

> Socrative: Plataforma de creacion de pruebas online.

@ o
s® socrative
8 by
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IMPLEMENTACION EN EL AULA: Plataformas &WWWﬁ“emamm

Algunos de los recursos presentes en la red nos permiten alcanzar estas aplicaciones de la
I1A en el aula:

> Duolingo

> Khan Academy

> Socrative

> Nearpod: Plataforma de creacion y evaluacion de contenidos.

) @ NeQrpoo 9
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ForoPrompt primera comunidad de habla hispana sobre prompts de Inteligencia Artificial.

= ~ > ForoPrompt Q@ (BHF

Top 10

en la primera comunidad de habla hispana sobre Prompts e Inteligencia Artificial

Tor 10 .
FORO PROMPT .
CURSOS GRATUITOS p luntluﬂ‘ cLIC AQUI-:"
RANDOM & Haz preguntas correctas a ChatGTP

WILDGPT

INGENIERIA DE
PROMPT TODOS TEXTO IMAGEN

HERRAMIENTAS IA
MODELOS

= | - . BLUEWILLOW
73] LEONARDO ; ;'g‘“{ - -
@ | - » .‘pﬂ" 3 PERRO
@ cHaterr : ool e

IDEOGRAM  ~ _ 1

|
@) staBLE \ '
. LEONARDO
DIFFUSION Ciudad 4

Q BLUEWILLOW Distépiccl Ciudad con SIEMPRE
puente en la DECIR

leponivb10@notedns.com

i MIDJOURNEY Registrate para
ver rompt

niebla VERDAD

u BING IMAGE
CREATOR

Registrate para
Felix

https://[foroprompt.com/

0

ver el prompt
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ChatPDF permite obtener toda la informacion sobre un PDF entablando un chat con la IA.

Chat with any PDF

€ Join Discord © Post to Twitter Ei1 Share on Facebook

&

Drop PDF here

My Chats

& https://www.chatpdf.com/ ft\‘
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Rytr permite genera contenidos para diferentes usos: correos electronicos, anuncios
de Fa CebOOk... ZaRytr == Use cases Piicing Resources: ‘What'snew Start Ryting >

A better, 10x faster way to write
YouTube descriptions

Rytris an Al writing assistant that helps you create high-quality content, in
just a few seconds, at a fraction of the cost!

Start Ryting >

Free forever, upgrade as you scale!

5,000,000+ 4.9/5 25,000,000+ hours
happy copywriters, marketers & satisfaction rating from 1000+ reviews and $500 million+ saved in content
entrepreneurs on TrustPilot, G2 & more writing so far

a5 495 @aors

& https://cleanup.pictures/
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Leonardo permite crear imagenes increibles a partir de promt sencillos.

L Leonardo.Ai

L

50 = O (D

Start Here

v cah.. 81 \/

{far Home

In this marvelous work of
art

223 Community Feed

In this marvelous work of art,

(2¥) Training & Datasets

&) Finetuned Models

User Tools

M Al Canvas

@Y Texture Generation (SEEHE)

https://leonardo.ai/
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Bing es el buscador Microsoft que posee una nueva funcionalidad en la creacion de
imagenes.

: 2 Generador de imagenes
== Microsoft Bmg O\ de Designer g

¢ Quieres ver como funciona Generador de imagenes? Selecciona Sorpréndeme, y luego Crear

OSCUuro y ominoso
Crear es un proceso R () i

s
Cuanto mas cree, mejor le ira. Por lo

tanto, juegue con sus avisos. Incluya

palabras descriptivas. Y repita hasta

consiga lo que se imagina.

https://www.bing.com/create
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Microsoft Desinger el buscador Microsoft que posee una nueva funcionalidad en la

creacion de imagenes.
{J Designer image Creator rreview Ed @

Describe the image you would like to create

Explore prompts @ About

& https://designer.microsoft.com/image-creator
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Scribble Diffusion permite crear imagenes a partir de bocetos sencillos.

Scribble Diffusion

Turn your sketch into a refined image using Al

& https://scribblediffusion.com/ ‘R-:I
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Skybox Lab permite crear imagenes 360 a partir de un conjunto de palabras.

https://skybox.blockadelabs.com/
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Adobe Firefly permite realizar multiples tareas basadas en la edicion de imagenes.

F.\ Adobe Firefly (Beta) Home Gallery About FAQ €0 Join the Discord 4

/!
Unlock your imagination with Adobe Firefly

What will you make today?

painting of mountains and trees|

Try these out

Experiment with the latest in generative Al and let us know what you think.
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Moises Esta herramienta permite eliminar de

variar la calidad del resultado.

N/ moises Pistas separadas

= Pistas separadas

9 Voice Studio

SETLISTS 1 Nuevo

Coleccién Moises o5

Descul

‘ CITECMAT FOR...
= Free

Agrega canciones

-+ Agregar

bre nuestro setlist de demostraciones Colecclén Moises (7>

About the Blues - Feel the Groove (feat. Priscilla Zamborlini)

The Lucas Paul Band - Hello Again

Cepa feat. Saustall - Horizonte

Toni Silva - Da Boa

Sydnie Keddington - Move

https://moises.ai/es/

FLNAS

una cancion cualquier instrumento o voz sin
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Lovo Esta herramienta permite
generar voz a partir de un texto. Sus
opciones pasan por la posibilidad de
insertar masica a la composicion.

LOVO

https://lovo.ail/
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Elevenlabs Esta herramienta permite generar una voz a partir de un texto.

lIElevenLabs

Generative
Voice Al

Convert text to speech online for free with
our AI voice generator. Create natural Al
voices instantly in any language - perfect
for video creators, developers, and
businesses.

Products -

Research - Pricing Resources Company

Click on a language to convert text to speech: English  Chinese  Spanish  Hindi  Portuguese French  German
Japanese Arabic Russian Korean Indonesian Italian Dutch  Turkish Polish Swedish  Filipino  Malay

Romanian  Ukrainian Greek Czech Danish  Finnish  Bulgarian Croatian  Slovak  Tamil

Daniel © /333

https://elevenlabs.io/
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Pika Esta herramienta permite generar un video corto a partir de un prompt.
Pika CITECMAT FORMACION

&

[_[j In a stunning display of athleticism, a snowboarder 2> [T:] In the ethereal depths of an alien abyss, an otherw = [_[j Two anime characters, a boy and a girl, portrayed a
defies gravity and danger as they carve down a s... orldly ocean reveals itself, adorned in a duotone... s close friends. The boy has messy silver hair an...

Describe your story

@ mage or video

https://pika.art/
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InVideo Esta herramienta permite generar de cualquier tema y la IA generara un
video. Genera un guidon, crea escenas, anade voces en off y & modifica el video a tus
ordenes.

v invideo Al invideo Al

Create videos with
text prompts

Enter any toplc and invideo Al gets to work

https://linvideo.io/
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invideo

Prompt: “Introduccion al Curso de Inteligencia Artificial para Docentes”
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VideoMaker - by invideo Al ~

VideoMaker - by invideo Al
Generate stunning narrated Al videos for YouTube,
TikTok, Instagram Reels, and Shorts. Turn any
idea, document or pdf into a captivating video
using this top-tier videogpt in minutes!

By invideo Al ©@
Let's create a video! Let's create a youtube shorts video!
Let's create an explainer video. Let's start by creating a script...

‘ @ Mensaje VideoMaker - by invideo Al... ‘

& https://bit.ly/48GxR8p
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Youtube Summary with ChatGPT es una extension de Google que nos permite extraer la
informacion que necesitemos de un video de Youtube o texto a través de ChatGPT.

i
g
£
5

(o} L) ¢ @ signin

@5 RN RO & TnsoriptaSummay & O (T A

00:00  hi uh thank you for watching the video
today I'm going to shaw you how to use Al

power summary with graph so we provide
your browsar extension and once you
install it you are ready to play it and
capture whatever you you resanate with
on the web and when you come after
sending interesting idea any quote let's
check itin the text and you will see the
pop-up and you can choose any colors
you want and based on tha prefarence
then once you highlight you can see all

SAN FRANCISCO your highlighted notes on the sidebar then
Personalized Al Summary with Glasp Chrome Extension once you finish highlighting and
( 01!::: s A0 | O S & 00:24  leawing notes and you can click the view

area summary and it will give you the A8
power summary based on your leaming

374 views 2 weeks ago like a hughlight and notes and and so it's
Highlight the web and share the gist with peers. Leam from like-mindad peopie. FREE 10 use. Unigue 1o you and you can capy it 1o the
- ::eo huips.iiglasp cof and paste it into your note taking apps
Show more

notion obsidian no massage or you can

twaoet it if uni want sinee we haue 3 eacal

& https://acortar.link/ixv1GV
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Harpa es una extension de Google que nos permite tener un asistente durante nuestros
procesos de blusqueda y analisis de la informacion

OOOOOOOOOOO S MIND

(O H A R PA . A I FEATURES USE CASES GUIDES PRIVACY u

CHATGPT CHROME
AUTOMATION

SO ST

%% %%k JOIN100.000+ PROFESSIONALS

Al Agent for Chrome. Integrate ChatGPT to Google

7 . s \ 4 —
Search, automate websites, write text: emails, tweets, | / 4 .
: B\
N

https://harpa.ai/

SEO articles. Bing Al & Notion Al alternative.




:‘ NTELIGENGIA  RTIFIGIAL GENERATIVA .

IA GENERAT|VA Recursos GPT &www.citecmat.com

Monica esta |A permite a través de la extension de Google obtener toda la informacion que
necesites en tiempo real.

®

MONICA

GPT-4 Powered Al Assistant

https://monica.im
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Luzia permite tener en tu WhatsApp o Telegram tu propia IA.

l “ : IA Prueba gratisen (% o

Accede al superpoder,
Inteligencia Artificial desde

WhatsApp y Telegram

Sin registros, sin descargas, sin anuncios,
100% confidencial y jgratis!

& Whatsapp © Telegram

& ‘ https://soyluzia.com/



A

lamSophie permite entablar una conversacion tanto escrita como en dialogo. Esta IA esta
basada en ChatGPT.

TS

|A GENERATIVA: Recursos GPT

https://bit.ly/3JICa8y
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Un "prompt"” es una instruccion o solicitud que se le da a un modelo de lenguaje,

como ChatGPT, para que genere una respuesta o realice una tarea especifica

.....
......

Prompts i
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Para realizar un promt lo mas adecuado posible es necesario contextualizar con al menos
los siguientes puntos:

» Rol (ACTUA) este promt es muy interesante ya que nos contextualiza las respuesta
en base al rol que ChatGPT posee.

> Temaeste promt nos permite enmarcar el tipo de contenido que queremos tratar.

> Receptor este promt nos permite enfocar el tipo de contenido en base a quién va
dirigido la propuesta creada.
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Algunos de estos promts son:

>

Escribe este promt obtenemos un texto bien organizado.
Actia este promt nos permite centrar el rol que queremos.

Crea este promt nos permite crear cualquier codigo de programacion en cualquier
lenguaje.

Lista este promt nos permite crear un listado de contenido organizado segun tu
criterio.

Tabla este promt nos permite una tabla organizandola segun nuestras preferencias.
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Algunos de estos promts son:
» Traduce este promt nos permite realizar la traduccidon a cualquier idioma.
> Resume este promt nos permite resumir un texto que nosotros copiemos.
> ldeas este promt nos permite crear un listado de ideas en base a un contexto.

> Analiza este promt nos permite analizar los datos que nosotros copiemos.
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&‘i‘ Microscopic Marvel

3% Explorar

Inteligencia Artificial Estrecha (

Logo de Repaso Educativo
Politica de Contenido

Calcular IMC en Python
Realidad Extendida: Imagen 3D
Area de cuadrados: 20

Cell's Rough ER Image

Sistema de Ecuaciones Sin Solu
Par o Impar en Python
Rubrica Autoevaluaciéon Matem

Dificultad en geometria ilustrad

Naw ~rhat

+ Add Team workspace

Colabora en un plan de equipo

CITECMAT FORMACION

ChatGPT 4

©

¢Como puedo ayudarte hoy?

Explica la turbulencia de un avién

Comparar estrategias de marketing

Ayudame a elegir

Muéstrame un fragmento de cédigo



|A GENERATIVA: Chat GPT

&e! $ Microscopic Marvel
s

3% Explorar

Inteligencia Artificial Estrecha (

Logo de Repaso Educativo
Politica de Contenido

Calcular IMC en Python
Realidad Extendida: Imagen 3D
Area de cuadrados: 20

Cell's Rough ER Image

Sistema de Ecuaciones Sin Solu
Par o Impal Python
Rubrica Autoevaluacién Maten

Dificultad en geometria ilustrad

Naw ~rhat

Add Team workspace
Colabora en un plan de equipo

+

\‘ CITECMAT FORMACION

My GPTs

Create a GPT Eets

Customize a version of ChatGPT for a specific purpose

Sapientia Tree
Asistente especializado en el disefio de Situaciones de
Aprendizaje

Recently Used

"

0

Microscopic Marvel
| create authentic, detailed magnified images with
educational insights.

Sapientia Tree
Asistente especializado en el disefio de Situaciones de
Aprendizaje

Thumbnail Sketcher
| create blog thumbnails.

Prompty
Prompty is your personal prompt engineer. Provide
your prompt, and they'll analyze and optimize it using...

GPT Idea Evaluator
Pitch me your GPT idea, and ['ll rate it out of 10.

3D Avatar Generator - A
ER—xETIRE CAI3DKE
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'V' programa en "“.tK N para sumar dos numeros . P

digitalizacion primero de ESO del tema de estructuras

es generar 10 preguntas para hacer un examen z los alumn

iClaro! Aqui te muestro un gjemplo muy sencillo de como puedes crear un programa en
guntas que podrias incluir en un examen sobre el tema de

s de tecnologia y digitalizacion de primero de ESO

;Que es una estructur,

;Cuales son los elementos icos de una estructura?
al es la funcion de las vigas en una estructura?
un arco y para qué se utiliza en una estructura?

es un pilar y cudl es su funcién en una estructura?

s la carga en una estructura y como afecta su disefo?

-

a resistencia de una estructura y como se puede mejorar?

una estructura?

print(

~

enta las condiciones climaticas al disefiar una

ste programa le pide al usuario que ingrese dos numeros y luego los suma. Finalmente
: : : y puedes adaptarlas seg vel de conocimiento y
muestra el resultado de la suma en la consola. Puedes ejecutar este programa en cualquier Uia, y puedes adaptarlas segin el nivel de conocimiento

: : da que lo més importante es que las preguntas cubrar
entorno de desarrollo de Python o simplemente en la i a que lo mas important el guntas cubran

y permitan evaluar el conocimiento adguirido por los

operativo.

estuaiantes
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@ Como se evaluarian las competencias basicas para el tema de estructuras de tecnologia de
primero de ESC

§ Crea 3 giercicios de simplificacion de fracciones algebraicas para matematicas de tercero de
ESO con sus soluciones

&
3

iClaro! Aqui te dejo tres ejercicios de simplificacion de fracciones algebraicas para
matematicas de tercero de ESO, junto con sus soluciones:

@ Las competencias bésicas que se pueden evaluar en el tema de estructuras de tecnologiade @9 &7
primero de ESO podrian ser:

Ejercicio 1:
1. Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico y natural: se podria Simplifica la siguiente fraccién algebraica: (3xA2 + 12¥) / (A3 + 3xA2)
evaluar la capacidad del alumno para comprender los conceptos basicos de la fisica,
. . . . . - Soludén:
como la gravedad, la fuerza, la resistencia y la estabilidad, y cémo se aplican en el disefic ) ) . » .
. Primero, factorizamos la expresion numérica y denominadora:
y la construccién de estructuras.

(Bx(x=4)) / (x"2(x+3))
2. Competencia matematica: se podria evaluar la capacidad del alumno para realizar Luego, simplificamos:
calculos matematicos basicos, como la suma y |a resta, y también operaciones méas 3(x+4) / x(x+3)

avanzadas, como la multiplicacion y la division, para calcular la carga, la resistencia y Respuesta: 3(c+4) / x(x+3)

otros aspectos relacionados con la construccién de estructuras.
3. Competencia en el tratamiento de |z informacién y competencia digital: se podria evaluar Berado
c = o 4 Simplifica la siguiente fraccion algebraica: (2x42 - 10x) / (4xA2 - 25)
la capacidad del alumno para buscar informacion en linea, comprender los conceptos
técnicos y utilizar herramientas digitales para disefiar y crear estructuras virtuales. Soludén:

4. Competencia social y ciudadana: se podria evaluar la capacidad del alumno para trabajar Primero, factorizamos |a expresién numérica y denominadora:
(2x(x-3)) / (2x+5)(2x-5)
Luego, simplificamos:

en equipo, colaborar y comunicarse efectivamente con otros estudiantes en proyectos de
construccion de estructuras.

-2x/ (2x+5)
5. Competencia en el aprendizaje autdnomo: se podria evaluar la capacidad del alumno
para aprender de forma auténoma, investigar y buscar informacién para resolver Respuesta: -2x / (2x+5)
problemas relacionados con la construccion de estructuras. R

Simplifica |a siguiente fraccion algebraica: (3x43 - 6xA2 + 9x) / (6xA2 - 12x)
Es importante tener en cuenta que estas competencias basicas se pueden evaluar de
diferentes maneras, utilizando diferentes técnicas y herramientas, como pruebas escritas, Soludon:
Primero, factorizamos |a expresion numérica y denominadora:
(Bx(x*2 - 2x + 3)) / (6x(x - 2))
Luego, simplificamos:
fortalezas y debilidades, y brindarles retroalimentacion para mejorar su aprendizaje en el XA2-2x+3)/ 2(x - 2)

futuro.

examenes orales, proyectos en grupo, presentaciones, entre otros. Ademas, el enfoque de la
evaluacion debe ser formativo, es decir, debe ayudar a los estudiantes a identificar sus

Respuesta: (xA2 - 2x + 3) / 2{x - 2)
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Ejercicio 1: “Introduccion a las preguntas generales”
» Objetivo: Familiarizar como ChatGPT puede responder preguntas generales de

diferentes materias.

» Actividad: Debes plantear una pregunta relacionada con tu materia y analizar las

respuestas de ChatGPT.

Plantilla de prompt

actila como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de secundaria y
bachillerato, etc.)], responde a la pregunta [escribe aqui la o las preguntas], usando un lenguaje
acorde a alumnos de [escribe aqui la edad de los alumnos].
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Ejercicio 2: “Creacion de contenido”
» Objetivo: Explorar las posibilidades de ChatGPT a la hora de generar contenido
educativo, como resimenes o explicaciones..
» Actividad: Crea un breve resumen o explicacion sobre un tema especifico de tu

materia. Compara tu version con la obtenida con ChatGPT.

Plantilla de prompt

actila como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de secundaria y
bachillerato, etc.)], explica [escribe aqui el tema], usando un lenguaje acorde a alumnos de

[escribe aqui la edad de los alumnos].
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Ejercicio 3: “Creacion de examenes y ejercicios”
» Objetivo: Demostrar como ChatGPT puede ser atil en la formulacion de
preguntas de examen o ejercicios practicos.
» Actividad: Elabora un conjunto de preguntas tipo test para evaluar pidiendo a

ChatGPT que de las respuestas correctas.

Plantilla de prompt

actila como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de secundaria y
bachillerato, etc.)], elabora [numero de preguntas] tipo test proporcionando v justificando la

respuesta correcta para la asignatura de [escribe aqui la materia], en el tema de [escribe el tema
a evaluar].
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Ejercicio 4: “Interpretacion de textos literarios”
» Objetivo: Explorar como ChatGPT puede ayudar en la interpretacion de textos
literarios.
» Actividad: Se planteara un analisis literario de una obra conocida, destacando

aquellos aspectos que deseas que desarrolle.

Plantilla de prompt

actila como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de secundaria y
bachillerato, etc.)], analiza [escribe aqui el contenido que quieres analizar de la obra; tema principal,
protagonistas, trama, etc..], de la obra [escribe aqui el nombre de la obra a analizar], usando un
lenguaje acorde a alumnos de [escribe aqui la edad de los alumnos].
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Ejercicio 5: “Estrategias de aprendizaje personalizado”

» Objetivo: Investigar como ChatGPT puede contribuir al diseno de estrategias de

aprendizaje personalizadas.
» Actividad: Disena un plan de estudio personalizado para un estudiante ficticio

para un alumno o alumnos en tu materia.

Plantilla de prompt

actila como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de secundaria y
bachillerato, etc.)], proporciona un plan de estudios para la asignatura de [escribe aqui la
materia], de [escribe aqui el tiempo de duracion] para el nivel de [escribe aqui el nivel educativo] que
esté enfocado en [escribe aqui el contenido concreto a trabajar de la materia].
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Ejercicio 6: “Creacion de rubricas de evaluacion”
» Objetivo: Demostrar como ChatGPT puede asistir en el desarrollo de rlbricas de
evaluacion detalladas y efectivas.
» Actividad: Elabora una rdbrica de evaluacion para un proyecto o actividad

especifica en tu materia.

Plantilla de prompt

actila como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de secundaria y
bachillerato, etc.)], disefla una rubrica de evaluacion para [detalla el proyecto, actividad o tarea a
evaluar], que incluya los criterios [describe los criterios, por ejemplo: presentacién, originalidad,
comprension...].
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Plantilla de prompt

Imagina que eres profesor de [materia), enséfname
[cuestion concretal, incluye un cuestionario final de
[namero] preguntas sin la solucién. Luego deja que
responda y evalua las respuestas.

Variables

[materia] — economia, literatura, historia, ...

[cuestion concreta] — calcular el PIB de un pais, analizar
estructura narrativa de una novelq, ...

[namero] — 4,10, 15, ..

Prompt de ejemplo

Imagina que eres profesor de economia, enséname d
calcular el PIB de un pais, incluye un cuestionario final de 10

preguntas sin la solucion. Luego deja que responda y

evalla las respuestas.
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Plantilla de prompt Variables
Crea una entrevista de trabajo para realizar a candidatos [puesto] — community manager, gerente de personal,..

al puesto de [puesto]. Debe incluir preguntas bésicas para
una entrevista de trabajo, imagina que eres un profesional

de recursos humanos.

Prompt de ejemplo

Crea una entrevista de trabajo para realizar a candidatos
al puesto de gerente de personal en un supermercado de
grandes superficies. Debe incluir preguntas bdasicas para
una entrevista de trabajo, imagina que eres un profesional
de recursos humanos.
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Plantilla de prompt Variables
Crea un contrato de trabajo para [trabajador] con [trabajador] — un limpiador, una dependiente de ropaq, ..
contrato [tipo de contrato] para [tiempo contrato]. Incluye [tipo de contrato] — fijo discontinuo, obra y servicio, ...
las cldusulas y partes que consideres necesarias para que [tiempo contrato] — horario tarde, horario manang, ..

sea un contrato de trabajo realista y responsable. Deja

hueco para anadir los datos personales necesarios del
trabajador y la empresa.

Prompt de ejemplo

Crea un contrato de trabajo para un limpiador de oficinas
con contrato obra y servicio para tres semanas. Incluye las
cldusulas y partes que consideres necesarias para que sea
un contrato de trabajo realista y responsable. Deja hueco
para anadir los datos personales necesarios del trabajador
y la empresa.
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Plantilla de prompt Variables

Dame [nUmero] ideas para actividades en equipo, que [namero] — 5,10, 20, ...

fomenten el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva [tematica] — arte, economig, filosofiq, ...

entre mis alumnos mientras resuelven problemas
complejos sobre [tematical.

Prompt de ejemplo

Dame 10 ideas para actividades en equipo, que fomenten
el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva entre mis
alumnos mientras resuelven problemas complejos sobre
filosofia.
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Plantilla de prompt

Quiero que actiles como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de
secundaria y bachillerato, etc.)], doctor en educacién, pedagogo, experto en metodologias activas,
en TIC, en gamificacidon. Experto en didactica de [escribe aqui la o las asignaturas de tu situacion de
aprendizaje].

Me gustaria que disefiaras un breakout con multiples pruebas de diversa complejidad y en
multiples formatos para alumnado de [curso y nivel educativo de tu alumnado] para trabajar el
criterio de evaluacion [ "tu criterio de evaluacién"] y 1os siguientes contenidos [ "tus saberes bdsicos"].

‘Podrias desarrollarme las actividades, narrativa, el codigo secreto, las dinamicas vy
mecanicas del BreakOut (o de alguna prueba determinada)?
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Plantilla de prompt

Quiero que actiles como un [escribe aqui el rol principal (maestro de infantil y primaria, profesor de
secundaria y bachillerato, etc.)], doctor en educacion, pedagogo, experto en metodologias activas,
en TIC, en gamificacidon. Experto en didactica de [escribe aqui la o las asignaturas de tu situacion de
aprendizaje].

Me gustaria que disefiaras una situacién de aprendizaje para alumnado de [curso y nivel educativo
de tu alumnado] para trabajar: [ "tus criterios de evaluacion"] y 10s siguientes contenidos: [ "tus saberes
bdsicos"].

‘Puedes rediseiiar la situacion de aprendizaje para [N¢ de sesiones] sesiones lectivas?




:‘ NTELIGENCIA  RTIFICIAL GENERATIVA

IA G ENERATIVA: Google BARD ﬁwww.citecmat.com
4, o

jHola de nuevo!

Dime como puedo ayudarte o inspirate con estas sugerencias.

Comprender Crear Explorar
Pros y contras de un produ... Poner a prueba mis conoci... Sugerencias para creadore...
Significado de una palabra Correo para solicitud de re... Consejos para el cuidado d...
Compara dos cosas Plan de estudio de idiomas Los mejores parques en...

[ Cntroduce una peticion aqui &) B

@ Bard puede mostrar informacion inexacta, también sobre las personas, asi que comprueba sus respuestas. Tu privacidad y Bard
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i viajes

¢ Cual es una buena cadena de

hoteles econémicos que

generalmente tienen piscina?

@® Risa

Escribe un chiste que un nifno
pequeno encuentre gracioso

i35 Organizar 88 comparar B Escribir
Crea una tabla que compare las Calcula cuanto seria Escribe una fabula propia sobre un
zapatillas de correr para mujer mas mi recibo de energia pez y una rana que encuentran el
vendidas si cambio de gas a amor
electricidad
@) conversacion 2. Crear
Necesito un consejo, puedes ayudar? Dame una lista de Ultimos pasatiempos que

podria realizar con tiempo libre limitado

Bing esta impulsado por la inteligencia artificial, por lo que es posible que se produzcan sorpresas y errores. Comparte tus comentarios para que podamos mejorar.

Términos Privacidad Preguntas frecuentes

@ Nuevo tema

Elegir un estilo de conversacion

Més Mas Més
Creativo Equilibrado Preciso

Preglntame cualquier cosa g

X

0/2000

GPO de Copilot

O

[ >

T 6 W

Copilot
Le ofrecemos un equilibrio entre la inteligencia

Designer
Creando iméagenes a partir de palabras

Vacation planner
Descubre, planifica y reserva viajes

Cooking assistant
Encuentra, planifica y cocina comidas

Fitness trainer
Programas de fitness y consejos de bienestar

M Comentarios |
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v
0

Home

®

1%

Q search your Als

B 3x@0NNEG 6

Chronos Hermes

Chronos-Hermes-13b is a state-o...

Llama 2 0s

Best Open-source model by Meta,...

Google Gemini 0s

Gemini is the first Al model to sur...

DALL-E 3 0s

DALL-E 3 is the newest text-to-im...

ChatGPT ge

Fastest OpenAl model, great for m...

Pygmalion 13B 0s

Open source pygmalion model

Mythalion 13B

Open source mythalion model

ChatGPT Long 0s

Fastest OpenAl model, great for m...

Google Palm 2 o
Powered by Google's PaLM 2 chat...

GPT-4 Turbo o

OpenAl's most powerful model. St...

Claude 2 e

Anthorpic's model, great for tasks...

0s

Claude Instant

. Hello there @, | am ChatGPT. How can | help you
today?

L [Chat to Al now..
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TABLA PARA EL DISENO DE UNA SITUACION DE APRENDIZAJE

Titulo
Etapa Ciclo / Curso

Area / Materia / Ambito
Vinculacién con otras areas /
materias / dmbitos

Descripcién / contexto de la
situacion de aprendizaje
Temporalizacién

Area 1 / Materia 1 / Ambito Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores del perfil de salida
Saberes bdsicos

Area 2 / Materia 2 /Ambito Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores del perfil de salida
Saberes basicos
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Métodos, técnicas,
estrategias didacticas y
modelos pedagégicos

[J Aprendizaje basado en el pensamiento
[ Aprendizaje basado en problemas

[J Aprendizaje basado en proyectos

[ Aprendizaje basado en retos

[J Aprendizaje cooperativo

[ Clase invertida (Flipped classroom)

[J Gamificacién

[ Pensamiento de disefio (Design Thinking)
[J Técnicas y dindmicas de grupo

[J Instruccién directa

[0 Aprendizaje — servicio [ Otros:
[ Centros de interés
Descripcién de la actividad o proceso 1 Recursos
Descripcion de la actividad o proceso 2 Recursos
Actividades complementarias (si estan previstas) Recursos

Procedimientos

Actividad de evaluacién

Instrumento

Se puede incluir el material utilizado por el docente para el desarrollo de la situacién de aprendizaje
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Prompty

Prompty is your personal prompt engineer.

Provide your prompt, and they'll analyze and
optimize it using proven techniques such as

Chain-of-thought, n-shot and more
By Daniel Juhl ©
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Sapientia Tree -

Sapientia Tree
Asistente especializado en el disefio de

Situaciones de Aprendizaje
By Iban de la Horra Villacé

Disefia una situacion de aprendizaje para Primaria. Desarrolla una situacion de aprendizaje para Bachille...

Crea una propuesta de aprendizaje para Secundaria. Sugiere actividades educativas para Educacién Infan...

@ ‘ @ Mensaje Sapientia Tree...
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