Estacion 1:

speastide DY

e (uitar los dos comodines del mazo de cartas.

e Repartir 8 cartas por jugador.

e tmpieza siempre el primero de la derecha de quien reparte que tenga una carta de principio DUA.

e Siempre que 3 un jugador le toque turno, si no tiene carta 0 cartas que pueda colocar tanto en las
series existentes o empezar una nueva, deberd robar carta de las sobrantes (si hubiese) y pasard el
turno al siguiente. En el momento que se acaban Ias cartas en el monton deberd solo ceder el turno
al siguiente.

e (ada jugador en su turno colocard todas las cartas que pueda en Ias series que haya y/o
empezando otras. En el momento que ya no pueds colocar mas pasara el turno al siguiente jugador.

e (as series se empiezan con las cartas de Principio DUA.

e €l jugador que inicia la partida solo podra poner una carta (Principio DUA) es esa jugada. A partir de
ese momento, se aplica I3 norma anterior.

e (ana el jugador que primero quede Sin cartas.

e £l Ultimo jugador en poner cartas serd portavoz del grupo en la ronda de reflexiones finales.

Objelise el jucgo

e formar series del mismo color respetando el orden de PRINCIPI0-PAUTA-PUNTOS DE VERIFICACION

PRINCIPIO I

LA I N I

L B BN K BE

El nimero de la
carta es el que
determina el
orden en la serie,
por tanto para
colocar carta
debo seguir ese
orden
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Estacion 1:

speslide DY A

e Repartir 8 cartas por jugador

e Etmpieza siempre el primero de |a derecha de quién reparte que tenga, al menos, una agrupacion de
tres cartas validas. Por ejemplo 3 cartas del mismo nivel de concrecion o escalera de color (3 cartas
del mismo color correlativas en serie), excepto en los principios que deberdn ser iguales o
correlativos (principio |, Il y Ill); y Puntos de Verificacion sélo en escalera de color.

e Siempre que 3 un jugador le toque turno si no tiene carta o cartas que pueda colocar, tanto en las
agrupaciones que existen 0 en nuevas que pueda crear, deberd robar carta de las sobrantes Yy pasar
turno.

e (ada jugador en su turno colocard todas las cartas que pueda en Ias agrupaciones que existan o
que pueda crear, respetando que como minimo sean agrupaciones de 3. Podrd mover cartas que
estén en la mesa de un grupo a otro para combinar con Ias que el tiene, pero nunca podra quedar un
grupo con menos de 3. En el momento que Ya no pueda colocar mas pasara el turno al siguiente
jugador.

e £l jugador que inicia la partida s6lo podra poner un grupo de cartas en esa jugada. A partir de ese
momento, se aplica la norma anterior.

e (ana el jugador que primero quede Sin cartas.

e €| Ultimo jugador en poner cartas serd portavoz del grupo en la ronda de reflexiones finales.

o el jueqo

e formar grupos de cartas por nivel de concrecion o escalera de color correlativa

El nimero de la
carta es el que
determina el
orden en la serie,
por tanto para
colocar carta
debo seguir ese
orden

oporcionar

ciones para

‘e, expresiones
ematicas y

mbolos

Los comodines sustituyen a cualquier carta, por lo que se
pueden usar para lo que cada jugador necesite. Incluso
cambiarlo por una carta que tengamos en la mano, para
usarlo en un futuro, pero si se hace esta jugada se pasa el
turno al siguiente jugador.
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Proporcionar

Proporcionar Proporcionar Proporcionar opciones para
Miltiples formas de Miltiples formas de Miltiples formas de lenguaje, expresiones
representacion representacion representacion matematicas y

simbolos

AUTA AUTA PUNTOS VERIFLCACIGN

® 8 2%N ® 82 * 82
Ofrecer espacios .

p - Proporcionar pacios Ofrecer alternativas
Aerpletiioliiz . para la modificacién la inf S
opciones para la opciones p.a'ra la en la presentacién para la |n_o_rma<:|on

comprension percepcion N T e auditiva
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PUNTOS VERTFICACION
ceosern

Ofrecer alternativas
para la informacion

visual

PUNTOS VERTFICACION

Promover la
comprension entre
diferentes idiomas

PUNTOS VERTFICACION PUNTOS VERTFLCACION PUNTOS VERLFICACION

Clarificar el
vocabulario y los
simbolos

PUNTOS VERTFICACION

llustrar las ideas
principales a través
de multiples medios

Clarificar sintaxis y
la estructura

PUNTOS VERTFICACION

Activar los
conocimientos
previos

Facilitar la
decodificacion de
textos, notaciones

matematicas y
simbolos

PUNTOS VERTFICACION

Destacar patrones,
caracteristicas
fundamentales, ideas
principales y
relaciones entre ellos
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PUNTOS VERLFICACION

PRINCIPIO I

Guiar el
procesamiento de la
informacion, la
visualizacidn y la
manipulacion

PUNTOS VERTFICACION

PUNTOS VERIFICACION

Maximizar la
memoria, la
transferencia y la
generalizacion

PUNTOS VERTFICACION

L 20 BN AN K B

Variar los métodos
para la respuesta y
la navegacion

LB BN BN BN BE

Optimizar el acceso
a las herramientas y
los productos y
tecnologias de
apoyo

L2 B BN BN B

Proporcionar
Miltiples formas de
accion y expresion

PRINCIPIO I

Proporcionar
Multiples formas de
accion y expresion

LR B BN B BE

Proporcionar
opciones para
interaccion fisica

o

Proporcionar
opciones para la
expresion y
comunicacion
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PUNTOS VERTFICACION PUNTOS VERTFICACION PUNTOS VERTFICACION PRINCIPIO 11

Usar multiples Definir
Utilizar multiples herramient P ral competencias con Proporcionar
medios de lielnlizhiel pelel e niveles de apoyo Multiples formas de

construccién y la

comuhnicacion R
composicion

graduados para la accion y expresion
practica y ejecucion

PUNTOS VERTFICACION PUNTOS VERTFICACION PUNTOS VERTFICACION

Apoyar la Proporcionar

iy . Facilitar la gestion Guiar el .
planificacién y el . 9t - . opciones para las
desarrollo de de informacidon y de establecimiento de funciones ejecutivas
recursos metas

estrategias
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PUNTOS VERLFICACION

Aumentar la
capacidad para
hacer un
seguimiento de los
avances

PUNTOS VERTFICACION

Minimizar la
sensacion de
inseguridad y las
distracciones

3.14

Optimizar la
eleccion individual y
la autonomia

3.11

PUNTOS VERTFICACION

Resaltar la
relevancia de las
metas y los
objetivos

Optimizar la
relevancia, el valor y
la autenticidad

3.1.2

PRINCIPIO III

Proporcionar
multiples formas de
implicacién

Proporcionar
multiples formas de
implicacion

Proporcionar
opciones para
mantener el
esfuerzo y la
persistencia



DISERD
UNIVERSAL

DISERD
UNIVERSAL

© “°0®
APRENDIZAJE

DISERD
UNIVERSAL

DISERD
UNIVERSAL

. ©
APRENDIZATE

DISERD
UNIVERSAL

DISENO
UNIVERSAL

. €
APRENDIZATE

DISERD
UNTVERSAL

DISENO

UNIVERSAL
[ 2 e
APRENDIZATE




PUNTOS VERLFICACION

Variar los niveles de
exigencia y los
recursos para
optimizar los
desafios

Fomentar la
colaboraciény la
comunidad

PUNTOS VERT

FICACION PUNTOS VERTFICACION

L 2 K BN BN R
Facilitar estrategias y
habilidades
personales para
afrontar los
problemas de la vida
cotidiana

LB B BN N NE

Promover
expectativas y
creencias que

optimizan la
motivacion

Utilizar el feed
orientado hac

back
iala

maestria en una

tarea

PUNTOS VERIFICA

CION

o 82D

Desarrollar
autoevaluacio
reflexion

la
nyla

LR B B BN B

Proporcionar
multiples formas de
implicacion

o

* ® 082

Proporcionar
opciones para la
autorregulacion
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Yo (D (@

Proporcionar
opciones para
captar el interés

3.1

L)
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PUNTOS VERTFICACION PUNTOS VERTFICACION

[ 2% B B BN B ® & 829
e . . Optimizar el acceso
Minimizar la . .
gt a las herramientas y Proporcionar
sensacion de los productos y opciones para la
inseguridad y las , .,

- . tecnologias de comprension

distracciones
apoyo

3.1.3 @ @



