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¿Para qué sirve?

¿Es fácil para llevarlo
al aula? ¿Estaré preparado para

hacer este trabajo?

¿Qué es esto de larobótica?



¿QUÉ ES ESTO DE LA ROBÓTICA?¿QUÉ ES ESTO DE LA ROBÓTICA?
La Robótica Educativa...

Es un entorno de aprendizaje 

Tiene un carácter interdisciplinar 

Usa las herramientas tecnológicas y robóticas como medio para el
desarrollo de habilidades y competencias del alumno y el estudio
de las ciencias y la tecnología.



¿PARA QUÉ SIRVE?¿PARA QUÉ SIRVE?

1. TRABAJO EN EQUIPO
2. DISCIPLINA Y COMPROMISO
3. EXPERIMENTACIÓN: PRUEBA Y ERROR
4. AUMENTA LA AUTOESTIMA
5. EMPODERAMIENTO DIY
6. LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN
7. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL (abstracción de conceptos, fragmentar y secuenciar la tarea...)
8. ACTITUDES CIENTÍFICAS
9. INTERÉS EN LA CULTURA TECNOLÓGICA
10. CREATIVIDAD E INNOVACIÓN



¿ES FÁCIL LLEVARLO AL AULA?¿ES FÁCIL LLEVARLO AL AULA?
Con una adecuada

metodología y progresión...



LA INNOVACIÓN Y LA CREATIVIDAD, A TRAVÉS DE RETOS.

LA RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS MEDIANTE EL JUEGO Y
FOMENTANDO LA BÚSQUEDA DE SOLUCIONES A LOS

RETOS PLANTEADOS.

EL APRENDIZAJE RELACIONADO CON EL TIEMPO Y LA
SECUENCIACIÓN DE LAS ACCIONES



ROBOTS AUTÓNOMOS CON PULSADORES QUE PUEDEN SER
PROGRAMADO SIN NECESIDAD DE UN EQUIPO INFORMÁTICO.

EL ALUMNO PUEDE PROGRAMAR UNA SECUENCIA DE MOVIMIENTOS,
PULSANDO LAS TECLAS.

SE TRABAJA CON UN TAPETE EN EL SUELO EN FORMA DE CUADRÍCULA
(15CM O 12,5CM DE LADO), Y CADA CASILLA ES UNA UNIDAD DE

AVANCE DENTRO DE LA PROGRAMACIÓN SECUENCIAL.

CON EL TAPETE, SE PUEDEN TRABAJAR NÚMEROS, COLORES, LETRAS...

SCRATCH JR ES UNA HERRAMIENTA PARA INICIAR A LOS NIÑOS DE 5
AÑOS DE INFANTIL E INCLUSO PRIMER CICLO DE PRIMARIA EN EL

LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN POR BLOQUES DE UNA MANERA
DIVERTIDA Y LÚDICA.

SCRATCH JR ES UNA ADAPTACIÓN DEL LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN
DE SCRATCH, EN LA QUE HAN REDISEÑADO LA INTERFAZ Y LA

PROGRAMACIÓN PARA HACERLA MÁS SENCILLA, ADAPTÁNDOLA A
LAS CARACTERÍSTICAS Y NECESIDADES DE LOS NIÑOS DE INFANTIL Y

PRIMEROS CURSOS DE PRIMARIA
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¿ESTARÉ PREPARADO PARA
HACER ESTE TRABAJO?

¿ESTARÉ PREPARADO PARA
HACER ESTE TRABAJO?

https://code.org/


PRIMEROS PASOS CON LEGOPRIMEROS PASOS CON LEGO

Ordenar las cajas y reconocer los elementos11..
Nombrar los kit y sus elementos22..
Descargar la APP Lego Spike33..
Nombrar el HUB44..

Ordenar las cajas y reconocer los elementos1.
Nombrar los kit y sus elementos2.
Descargar la APP Lego Spike3.
Nombrar el HUB4.



PRIMEROS PASOS CON LEGOPRIMEROS PASOS CON LEGO
4. Nombrar el HUB4. Nombrar el HUB



MANOS A LA OBRA...MANOS A LA OBRA...



OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR

https://code.org/


ES UNA HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE
CON LA QUE NUESTROS ALUMNOS

PUEDEN EMPEZAR A CONOCER
CONCEPTOS BÁSICOS Y

FUNDAMENTALES DE LA PROGRAMACIÓN

OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR

https://code.org/


NOS PERMITE CREAR, DISEÑAR,
CODIFICAR, MANTENER Y ORGANIZAR

UN CONJUNTO DE INSTRUCCIONES CON
LAS QUE PODER DECIRLE A UN SOFTWARE
(ORDENADOR, TABLET, PLATAFORMAS...)

QUÉ HACER EN UN LENGUAJE
COMPRENSIBLE PARA ESE SOFTWARE

OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR

https://code.org/


OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR

https://code.org/


ES UN ENTORNO DE PROGRAMACIÓN
VISUAL Y UNA COMUNIDAD EN LÍNEA

QUE PERMITE A PERSONAS DE TODAS LAS
EDADES APRENDER A PROGRAMAR DE
MANERA INTERACTIVA Y CREATIVA.

OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR



OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR



ES UN ENTORNO DE PROGRAMACIÓN
PRÁCTICAMENTE IDÉNTICO, PERO CON LA

POSIBILIDAD DE PROGRAMAR ROBOTS

OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR

https://www.mblock.cc/


OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR

https://www.mblock.cc/


SCRATCH JR ES UNA HERRAMIENTA PARA
INICIAR A LOS NIÑOS DE 5 AÑOS DE

INFANTIL E INCLUSO PRIMER CICLO DE
PRIMARIA EN EL LENGUAJE DE

PROGRAMACIÓN POR BLOQUES DE UNA
MANERA DIVERTIDA Y LÚDICA.

OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR



OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR



KODU ES UN ENTORNO DE PROGRAMACIÓN VISUAL
DISEÑADO PARA LA CREACIÓN DE VIDEOJUEGOS,

ESPECIALMENTE ORIENTADO A PRINCIPIANTES Y NIÑOS.

ESTÁ DISEÑADO PARA SER FÁCIL DE USAR Y BRINDA A
LOS USUARIOS LA CAPACIDAD DE CREAR ENTORNOS DE
JUEGO, PROGRAMAR PERSONAJES Y DEFINIR REGLAS

SIN TENER QUE ESCRIBIR CÓDIGO TRADICIONAL.

OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR



OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR



OTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAROTRAS APLICACIONES PARA PROGRAMAR


