
La impresión
3D. 
CRA Tierras Altas 
Aplicaciones y Herramientas TIC



Objetivos de la
formación: 
Formar al profesorado en metodologías innovadoras que
mejoren sus competencias profesionales utilizando las TIC,
así como conocer sus principales aplicaciones didácticas.
Elaborar proyectos educativos a través de metodologías
activas y cooperativas, mediante el trabajo por proyectos,
la resolución de problemas o el aprendizaje basado en
retos.
Desarrollar e implementar proyectos de trabajo con los
alumnos en el aula.
Fomentar el desarrollo de la Competencia  matemática y
en ciencia, tecnología e ingeniería (STEAM).
Introducir conceptos básicos de la impresión y el diseño 3D.
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La impresión 3D: currículo



La impresión 3D en el
currículo de Educación
Primaria (CYL):

CONTENIDOS DE QUINTO Y SEXTO CURSO
A. Cultura científica.
3. Materia, fuerzas y energía.
B. Tecnología y digitalización.
2. Proyectos guiados de diseño y pensamiento computacional.

Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos
digitales (programación por bloques, sensores, motores,
simuladores, impresoras 3D.…) seguros y adecuados a la
consecución del proyecto.
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Competencias Clave

Competencia
digital

Competencias
STEAM

Competencia
emprendedora

Competencia
personal, social y de
aprender a aprender



¿Qué contenidos
podemos trabajar?
Matemáticas Lengua Inglés

Ciencias
Naturales 

Ciencias
Sociales Música

Educación
Física

Arts/Plástica

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/3d/impresion-3d/como-funciona/propuestas-de-uso-educativo-de-la-impresion-3d/


¿Cómo montar la impresora?

2. La
impresora 3D

https://colido.es/
https://www.youtube.com/watch?v=2AgZJQlH1to&t=1s


Proceso:



Reomendaciones: 
01

Mantener la máquina limpia y en buenas condiciones. 

Mantener la impresora en un lugar estable y seguro.

No limpiar la placa con alcohol, sino con un paño con
agua caliente.  

Usar laca para ayudar a fijar las piezas a la base (¿?).

No quitar la pieza de la base “a lo bruto”. 

02

03

04

05

Creación de un equipo de responsables.06



3. Software 
de
edición



registro

configuración

EDICIÓN DE DISEÑOS

pasar de 2d a 3d

Projects

Software de edición 3D

formato .svg

https://www.tinkercad.com/
https://www.online-convert.com/es


Sketchup

fusion360

3d slash

blender

Otros sofwtare
de edición: 

https://www.sketchup.com/es/plans-and-pricing/sketchup-free
https://www.autodesk.com/campaigns/education/fusion-360
https://www.3dslash.net/index.php
https://www.blender.org/


5. WEBS
de recursos:

https://www.thingiverse.com/
https://pinshape.com/
https://cults3d.com/es


5. +WEBS
de recursos

3DROCKS3DROCKS

LITHOPHANEMAKERLITHOPHANEMAKERSS

https://3dp.rocks/lithophane/
https://lithophanemaker.com/index.html
https://3dp.rocks/lithophane/
https://lithophanemaker.com/


4. Software 
de
impresión



DESCARGA

CONFIGURACIÓN

IMPRESIÓN

Utimaker Cura:
software de
impresión

https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura/


DESCARGA

CONFIGURACIÓN

IMPRESIÓN

Repetier Host:
software de
impresión



 creación de una empresa

proyecto internivel

5. APLICACIÓN
práctica al aula.

+ideas?

MERCADILLO SOLIDARIO

https://cragomara3d.wixsite.com/cra-g-mara-3d
https://cragomara3d.wixsite.com/cra-g-mara-3d
https://view.genial.ly/5e1c8769753abd1738f8542c/presentation-paleontology-project


victor.alogar.1@educa.jcyl.es


