CURSO: EL USO DE
HERRAMIENTAS TIC PARA
CREAR UN ENTGRNG DE
APREND1IZAJE INTERACTIVG Y
ATRACTIVGE
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OBJETIVGS:

Analizar diferentes herramientas TIC innovadoras.

Promover un uso prdactico de estas herramientas para crear
contenido educativo, interactivo y atractivo.

Proporcionar estrategias para la integracion efectiva de
herramientas TIC en actividades y proyectos educativos.

Integrar estas herramientas en los procesos de evaluacion en el
avla.

Reflexionar sobre las ventajos y desafios del uso de las
herramientas TIC en el avla y su impacto en el aprendizaje de los
estudiantes.
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» ;Conocéis la aplicacion?
» (Estdis registrados?
» ;La habéis utilizado alguna vez?
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ACTIVIDAD 1

UN JUEGO CON CANVA.




CREAR Y EDITRAR

DOCUMENTOS IMAGENES



ACTIVIDAD 2

CREA UN DOCUMENTO CON CANVA DONDE SE
INCLUYA, AL MENOS, UNA IMAGEN EDITADA.
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ACTIVIDAD 3

ELABORA UNA RUBRICA DE EVALUACION PARA ~
UNA MATERIA QUE IMPARTAS.
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PARR INTRODUCIR EN EL HULH\Z

* CEREBRITI « KAHOOT « WORDWALL




* QUIZIZZ * PLICKERS * LIVEWORKSHEETS




TAREA

ADJUNTA LAS ACTIVIDADES 1,2 Y 3 QUE HEMOS
REALIZADO A LO LARGO DEL CURSO.
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FUENTES

set:nAGG69Q8PQQ set:nAFUMCPIEhI set:nAE_EXKdSj4 set:nAGC2PmeA74
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set:nAFI-ZLfGao set:nAFQhDgejdk set:nAFXaQ7IZIM




Para recordar:
* Aplicaciones para elaboracion de recursos en Canva:
o Bingo: Bingo cards
o Dobble:
= Pagina del algoritmo: micetf.fr - en el buscador poner: symbole comin - completar con nimeros hasta el 57.
o Ruletas con cédigo Qr: Spin Wheel Maker.

 Codigos:

o Grafomotricidad:

= Trazoy direccionalidad - set:nAFqQsDVgsWQ

Trazo y direccionalidad - set:nAFqBlbmlLjc
Direccionalidad letras - set:nAFQAKrQJ4Y
Trazos letras - set:nAESBKRXpQGs
Lineas repasar - set:nAFoVIIbEAI
Formas para repasar - set:nAFog704NU4
Silvetas de animales - set:nAF7pphPoeQ

 Ataqjos:
o T:Anadir texto.
R: A~adir rectangulo.
L: Adadir linea.
C: Anadir circulo.
Ctrl + D: Duplicar elemento.
Flechas: mover un elemento.
Esc: Anular seleccion
Shift: Mantener pulsado.
/ o Ctrl + E: Magic comands.
Ctrl +S: Guardar
Ctrl + Z: Deshacer
Crtl +Y: Rehacer
Crtl + G: Agrupar
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