Titulo de la actividad:
"Papa Noel Programable: jOrigami y Algoritmos al Rescate de la
Navidad!"

Nivel educativo/edades: 3°y 4° de Educacion Primaria (8-10 afios)

Areas del curriculo implicadas:

e Matematicas: Geometria (formas, angulos), secuencias, resolucién de problemas.
e Educacion Artistica: Expresion plastica (origami), creatividad.

e Tecnologia: Pensamiento computacional (algoritmos, secuencias, bucles).

e Lengua Castellana y Literatura: Expresién oral, comprension de instrucciones.

Temporalizacion: 3 sesiones de 50 minutos.

Introduccidn y descripcion de la actividad:

Esta actividad busca integrar el arte del origami con el desarrollo del pensamiento computacional. Los
alumnos crearan figuras de Papa Noel mediante origami y luego disefiaran algoritmos sencillos para
"programar" los movimientos de su Papa Noel de papel, simulando un pequefio recorrido o secuencia de
acciones.

Desarrollo de la actividad:

Sesidn 1: Introduccion al Origami de Papa Noel:

1. Presentacion del origami como arte de plegado de papel y su relacién con la geometria.

2. Visualizacion de un tutorial sencillo para crear un Papa Noel de origami.

3. Préctica guiada del plegado, paso a paso, con apoyo visual y verbal.

Sesion 2: Pensamiento Computacional y Algoritmos:

1. Introduccién a los conceptos béasicos del pensamiento computacional: algoritmos, secuencias, bucles.
2. Ejemplos sencillos de algoritmos cotidianos (recetas, instrucciones de juego).

3. Disefio de un algoritmo simple para "mover" el Papa Noel de origami (ej: "avanzar 3 pasos, girar a la
derecha, avanzar 2 pasos").

Sesidn 3: Programando a Papa Noel:

1. Los alumnos, en grupos pequefos, crean un escenario sencillo (ej: un mapa en papel) donde Papa Noel
debe realizar un recorrido.

2. Cada grupo disefia un algoritmo mas complejo para que su Papa Noel complete el recorrido.

3. Presentacion de los recorridos y algoritmos por cada grupo, explicando la l6gica de su "programacion”.

Recursos necesarios:

e Papel de origami de colores (rojo, blanco, negro).

e Tutoriales de origami de Papéa Noel (impresos o en video).
https://youtu.be/GwvBmFdFvgs?si=LcgZMbHjaG6qcBGx

e Pizarra o proyector para explicar conceptos de pensamiento computacional.

e Papel y rotuladores para disefiar los escenarios y algoritmos.

e Opcional: Materiales adicionales para decorar los Papa Noel (ojos méviles, algoddn, etc.).

Evaluacion:

e Observacion del proceso de creacion del origami y la participacion en las actividades.

e Evaluacion de los algoritmos disefiados, considerando la claridad, precision y creatividad.

e Presentacion final de los recorridos y algoritmos, valorando la expresion oral y la comprension de los
conceptos.



