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https://www.google.com/search?sca_esv=c9af0803254bbdaf&q=JUEGO+DE+MESA+RAPIDO+METEO&udm=7&fbs=AEQNm0CbCVgAZ5mWEJDg6aoPVcBgWizR0-0aFOH11Sb5tlNhd9L2WHVzAvhMQbvbuARNpGBcXTg9bjHozcoC1STf4cAKFzkcfRMvmG6FNLbvklZq1rIcenEY-Q-7y8ss6uAGsbf2DYmJPrCiqJGjNGgk1CP0iApn8gND589G1HxNI8R1szUql217mgKULo8_AkYmBIvf7gUq&sa=X&ved=2ahUKEwiI44nlqruKAxX9X_EDHbUPLKQQtKgLegQIExAB&biw=1425&bih=712&dpr=2#fpstate=ive&vld=cid:4ab3c30c,vid:607PRfqoc3g,st:0
https://www.google.com/search?q=memo+meuh+como+se+juega&sca_esv=c9af0803254bbdaf&ei=5QBoZ_3jGKWMxc8Pupah2A8&ved=0ahUKEwi96rG9q7uKAxUlRvEDHTpLCPsQ4dUDCBE&uact=5&oq=memo+meuh+como+se+juega&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiF21lbW8gbWV1aCBjb21vIHNlIGp1ZWdhMgUQIRigAUiEK1AAWPMpcAF4AJABAJgBsQKgAYQTqgEIMTkuNC4wLjG4AQPIAQD4AQGYAhmgAvkTwgILEAAYgAQYsQMYgwHCAgoQABiABBhDGIoFwgINEC4YgAQYQxjUAhiKBcICCBAAGIAEGLEDwgIREC4YgAQYsQMY0QMYgwEYxwHCAg4QLhiABBixAxiDARiKBcICEBAuGIAEGNEDGEMYxwEYigXCAg0QABiABBixAxhDGIoFwgINEC4YgAQYsQMYQxiKBcICChAuGIAEGEMYigXCAhAQABiABBixAxhDGIMBGIoFwgIFEAAYgATCAgUQLhiABMICBhAAGBYYHsICCBAAGIAEGKIEwgIFECEYnwWYAwCSBwgxOC42LjAuMaAH2IcB&sclient=gws-wiz-serp#fpstate=ive&vld=cid:67225bb4,vid:nsjhGv-T6pM,st:0
https://www.youtube.com/watch?v=Nzw2y6RsQnI
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https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/juegos-de-mesa-valores-emociones/
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https://www.youtube.com/watch?v=lxL23gT4hxE
https://www.youtube.com/watch?v=2hg9vdxY6Ks
https://www.youtube.com/watch?v=SKicrzXvvUM
https://www.youtube.com/watch?v=p8_R-nYXobg
https://www.youtube.com/watch?v=DntvaTJGCyg

siLABS: "j;.
AGUDAS, LLANHS P
EsDRUJtﬁni


https://www.youtube.com/shorts/FA_kyDvJxSw
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Cémo estimular y desarrollar .
las competencias cognitivas

César Garcia-Rincon de Castro
-~ "
3 Jugar y’ﬂpf’E‘ﬂdEf
S -

8 iatrealE BASADS EH EL GO
S B [l B

- .
& o ‘h T A e
1 ﬁ’ b Hﬁ.uﬂm

'-3“,“

NeuroJuegos 4&

-
(LR

. *)

¥

R

=

De la creadara de PlayFunlearning

MARIA COUSO

Cerebro,
infancia y juego

Cémo los juegos de mesa cambian el cerebro

Con prélogo de David Bueno

% ° Aprender
jugando
42 Juegos y dinamicas

para enserar cualguier
materia
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GUIA DE LOS JUEGOS
DE MESA EN EL AULA
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