CODIGOS, PISTAS Y
APRENDIZAJE:

ESCAPE ROOM Y
CLUEDO EN
EDUCACION

E Empezar ]




VAMOS A EXPLORAR UN EDIFICIO PA
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Pero vosotros decidis qué carretera coger
para llegar a él:
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*3 equipes
* 3 retos diferentes
* 3S minutos para superar|os

*IS minutos para reflexionar

EDIFICIO...




Una parada mas antes de conseguir la direccion del edificio...

ANALICEMOS LOS 3 JUEGOS

ESCAVE
ROOM
AULA DEL
PASADO

BREAK OUT |
ONLINE
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https://therombocode.es/elemento-basicos-de-un-escape-room/
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PISTAS

Son las ayudas extra gue ofrecemos a los alumnos cuando se
atascan.

Conviene tener preparadas varias en sobres y administrarlas.

Se pueden dar "gratis" o "canjear" (1 pista = 2 minutos menos, etc.)

Podemos poner normas. Ejemplo: No pistas antes del minuto 15.



RETOS | ENIGMAS | ROMPECABEZAS | PRUEBAS

4 nombres = 1 mismo concepto: los retos que han de ir superando para poder avanzar.

Han de ser siempre acordes al nivel del alumnado, pensad en qué saben, qué
quereéis que repasen y de qué son capaces.

Pruebas demasiado faciles o demasiado dificiles restan eficacia al juego.

Existen muchos tipos, conviene utilizar uno de cada para hacer el juego mas atractivo.
Veamos ejemplos:







EL GAME MASTER

El profe es el game master: prepara, explicay dirige.

Dirigelo de manera que los alumnos aprendan y se diviertan pero sin que suponga
un trabajo excesivo para ti.

Recomendable estar dentro del espacio con los alumnos.Imprescindible dar
pautas concisas y claras.

Conviene tener un reloj (digital o manual).Ten disponibles pistas por si se atascan.




(EL MAPA).




OTROS ELEMENTOS IMPORTANTES:

a) TRAMA b) AMBIENTACION  ¢) CANDADOS




VARIANTES

e Distinguimos 2 casuisticas principales:
o ESCAPE ROOM vs BREAK OUT.

o ESCAPE: salir del lugar.

o BREAK OUT: abrir cajas (fisicas u online).

e GRAN GRUPO vs MINI GRUPOS.




T-

¢Es necesario que haya una trama en un juego de escape?

No, pero ayuda a

Sole en los break out. .
meterse en el juego.

Si, es imprescindible.




Ti'-

¢Qué son las pistas?

Los enigmas que han de
resolver.

Las ayudas que damos
cuando se atascan.

Las fases de un jueqo de
escaPe.




b

¢Es posible hacer un escape room con un gran grupo?

Si, y lo ideal es subdivir
al grupo en 3 6 4 Si, pero ne se aconseja.
grupos.

No, siempre en pequefo

QFUPO.




Por fin estamos dentro, ¢que puerta abrimos?

RECURSOS
LISTOS

N N/

PLANTILLAS




HEMOS ACCEDIDO AL 1A, UN APARTAMENTO LISTO PARA ENTRAR A VIVIR, ES DECIR...

RECURSOS PARA COPIAR, PEGARY ALE, APONERLES ATRABAJAR

In enqlish,
A BREAKOUT em |\D/|EATER|ALES
ESCAPE ROOHS? HOY

&

:Quieres el break

MI BLOG — out online y los

PARA materiales

Mas de 20 escape ADOLESCENTES LN o rimi
rooms y break out % . . imprimibles para

para nifos. Ty | el escape room?
También hay ;
que
quererlos...



https://juegosdemesaencuarentena.wordpress.com/2020/04/03/escape-rooms-para-ninos/
https://sites.google.com/view/escapadelcole/p%C3%A1gina-principal
https://brownell-libraryri.org/use-the-library/kids/free-digital-escape-rooms-for-kids-families-teens/
https://educajcyl-my.sharepoint.com/my?id=%2Fpersonal%2Florena%5Fgazlop%5Feduca%5Fjcyl%5Fes%2FDocuments%2FTEACHING%2FTEACHING%2FGAMES%2FEscape%20rooms%2FADAPTACI%C3%93N%5FMOMIA&viewid=9403e67a%2Dbcfe%2D4fb1%2Da2ef%2D29f065e1e524
https://juegosdemesaencuarentena.wordpress.com/2020/04/05/escape-rooms-juegos-de-escapismo/

AQUE ACCEDEMOS AL 2°B, MUCHO MAS CHULO PERO QUE NECESITA REFORMA, OSEA...

MATERIALES QUE DEBEMOS TRABAJAR

PLANTILLAS

DE
GENTALLY
PARA BREAK

OUT



https://genially.com/es/plantillas/juegos/escape-room/
https://escaperoomgeeks.com/es/diy-puzzles/?srsltid=AfmBOorLuRHTdQmbo5NriZPeLutAxhLvLPPMOJE4c3NO3ngJqngKC-Ty

™ {¥ POR FIN LLEGAMOS AL SALON PRINCIPAL DEL MEJOIYéO!

l“l' o .]
\"\F' T
-/ f\ L

O




Tristemente, no hay nada de valor dentro,
pero... os llevais los aprendizajes que habéis
obtenido al explorar el resto del edificio.

iA JUGAR EN EL AULA!

Gracias :)




