
DOSIER “CIBERAMIG@S” 

 

La mitad del grupo nos la llevamos a la sala informática el miércoles por la 

tarde después de la merienda, mientras la otra mitad del grupo está haciendo 

“Sherlock Holmes”. 

En el escritorio de los ordenadores, tendrán los accesos directos de “Las diez 

claves” y “Cibervampiro”, para que no puedan borrar las carpetas del disco 

duro. 

Se dará comienzo con las diez claves. Por parejas en cada ordenador, con los 

cascos puestos, pinchan en el icono 

 

Realizarán el visionado de la animación flash y harán las actividades. 

Primero la de… 

En esta actividad tienen que ordenar el guión. Para ello han ido recogiendo el 

orden previamente en su ficha. 

 

Segundo la de… 

 

En esta actividad tienen que hacerse pasar 

por alguien que entra en un chat e ir eligiendo 

los comentarios. Al finalizar tienen que  

descubrir quién es quién y se llevarán la 

sorpresa de que uno de ellos no es quien 

decía ser. La moraleja es que no se pueden 

fiar de todo lo que la gente cuenta en la red y 

mucho menos mandar fotos comprometidas a 

nadie, aunque creas que los conoces. 

  



Cuando terminen, saldrán de esta aplicación y pincharán en el acceso directo 

de “Ciberbulling”. Aquí tendrán que escuchar atentamente lo que les cuenta 

Van Teckling y visionar las cuatro historietas, resolviendo cada una de sus 

preguntas. 

La primera historieta: 

 

 

 

 

La segunda historieta: 

 

 

 

 

La tercera historieta: 

 

La cuarta historieta: 

 

 

 

 

 

Por último, tienen que jugar a la respuesta adecuada y a la aventura en el 

ciberespacio. 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


