DOSIER “CIBERAMIG@S”

La mitad del grupo nos la llevamos a la sala informatica el miércoles por la
tarde después de la merienda, mientras la otra mitad del grupo esta haciendo
“Sherlock Holmes”.

En el escritorio de los ordenadores, tendran los accesos directos de “Las diez
claves” y “Cibervampiro”, para que no puedan borrar las carpetas del disco
duro.

Se dara comienzo con las diez claves. Por parejas en cada ordenador, con los
cascos puestos, pinchan en el icono

Realizaran el visionado de la animacion flash y haran las actividades.
; 0ion sin
Primero la de... o
En esta actividad tienen que ordenar el guion. Para ello han ido recogiendo el
orden previamente en su ficha.

artistades
Segundo la de... s

En esta actividad tienen que hacerse pasar
por alguien que entra en un chat e ir eligiendo
los comentarios. Al finalizar tienen que
descubrir quién es quién y se llevaran la
sorpresa de que uno de ellos no es quien
decia ser. La moraleja es que no se pueden
fiar de todo lo que la gente cuenta en lared y
mucho menos mandar fotos comprometidas a
nadie, aunque creas que los conoces.

Una persona encontrada en Internet NO es ni AMIGA ni CONOCIDA

Una persona encontrada en Internet NO es ni AMIGA ni CONOCIDA




Cuando terminen, saldran de esta aplicacion y pincharan en el acceso directo
de “Ciberbulling”. Aqui tendrdn que escuchar atentamente lo que les cuenta
Van Teckling y visionar las cuatro historietas, resolviendo cada una de sus
preguntas.

La primera historieta:

sCudl %%sido el fallo?

»e2 El Chatenger tenia un virus.
Se ha configuradael Chatenger de forma insegura.

s Nuestro protagdijsigha puesto datos incompletos
o que no eran T >

» Bill Gates se ha enfadado.

»= El Chatenger no estd actualizado

2Cudl ha sido el fallo?

Nunca debid insultar en un chat, ni siquiera
de broma.

* El chiste de los gjos y la circulacién estaba demasiado
visto y no tenia gracia.

Tenia que haber buscado ayuda antes de meterse con
alguien en un chat.

Para insultar sin problemas hay que usar un

nick falso.

- Alinsultar la nariz le crecié y acabéd
ygiefido la pantalla.

3Cudl ha sido el fallo?

s Le sobraba lo de idiotas al final. ﬁ

~e2 No tenia que hber\'cho que sabe quiénes son,
lo tuviera o no claro.

»= Deberia haber llomado a la policia directamente.

Al contestar sélo consigwid empeorar las
cosas. Debié contarlo a su padre o asu
madre.

-~ Tenia que haber pedi a a sus amigos
para contraatacar.

3Cudl ha sido el fallo?

292 NO debid mentir en un blog.jNadie puede
comer tanto en el recreo!

e Para decir algo malo de alguien, tenia que haber
usado e| e-mail.
A

:e- No deberia haber dicho de qué clase era el chaval del
que hablaba.

Nunca hay gue reirse de la gente niinsultar
en Internet,

Publicé esd huiéndose pasar por otro.

Por ultimo, tienen que jugar a la respuesta adecuada y a la aventura en el
ciberespacio.

AVENTURA

EN EL

CIBERESPACIO
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@ me venga de ella en el juego con ayuda de mis amistodes

no se lo daré, porque realmente no nos conocemos

i alguien usa un movil con cdmara cerca de

O fendré cuidodo de que no me saquen folos

O les responderé como se merecen

Cuando alguien que he conocido en el chat me cuenta sus secretos...

I ——

@ Jengo cuidodo y no me creo de buenas a primeras fodo ©
me dice

i una persona me molesta en el chat...

R —

H Si alguien publicara una foto mia en algn blog...

pongo mi rmml;‘;u fombn pora que mis amddcs sepan
que soy yo j

l an "

@ no deja alg visto i mi nombre reol, i mud mimi-—pe
i telgfori, k. mi, direccidn =3 4

@ rodnﬂmlm de enmnhaclo e haves delm nombre enlo
unidn "imdgenes " deunbuscodorlt ||



