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El lenguaje y su proceso de adquisicién no es un contenido maés del curriculo escolar, sino un
aprendizaje esencial que posibilita el pensamiento y la concepcién de la realidad, que construye cada
individuo en la interaccion con los otros. La visién que cada individuo tiene de los demaés, su modelo
del mundo, su capacidad de pensar sobre si mismo, sus patrones de conducta y capacidad de modi-
ficar la realidad que le rodea, se construyen a lo largo de un complejo proceso de intercambio con el
resto de individuos que comparten y transmiten una misma manera de percibir e intervenir en la rea-
lidad, o lo que es lo mismo, que pertenecen a una misma cultura. La lengua es, pues, el instrumento
esencial para el desarrollo intelectual, afectivo y social de cada individuo.

Con anterioridad, los curriculos educativos concretaban esta capacidad en el desarrollo de la
potencialidad comunicativa de cada individuo a través de su lengua materna, otorgando al aprendi-
zaje de las lenguas extrajeras un papel complementario, concebido como respuesta a una posible
necesidad profesional de alumnado al llegar a edad adulta. Sin embargo, los avances técnicos y la eli-
minacién de fronteras, tanto fisicas como virtuales, han potenciado la movilidad social y el contacto
entre culturas, de tal manera que la mayor parte de los contextos en los que nos desenvolvemos son
multiculturales. Los medios de comunicacion (con sus distintas cadenas de television), el video, los
juegos de ordenador, las consolas de juego, los juguetes, e incluso los alimentos que nifas y nifios
comen todos los dias, requieren el conocimiento de otras lenguas e incluso el dominio de una cultura
especifica. El uso de Internet y los viajes a otros paises —cada dia mas frecuentes— generan la necesi-
dad de comunicarse en otras lenguas. Las familias también participan de este mestizaje, y cémo no,
los centros educativos son, cada dia més, un crisol de lenguas y culturas. Por tanto, la nueva sociedad
requiere, para desarrollarse en armonia y convivencia, que la educacién asuma la interculturalidad, o
cultura de entendimiento y respeto hacia el otro a través de su conocimiento, como un valor esencial
a desarrollar desde la mas temprana edad.

Con la vista puesta en el desarrollo de los valores interculturales, los distintos paises que inte-
gran la Comunidad Europea impulsaron una serie de acciones encaminadas a promover la conscien-
cia de ciudadania europea. Entre estas acciones se encuentran el acuerdo y concrecién de una politica
lingUistica comun, cuyo objetivo central estd en el reconocimiento de las distintas lenguas y culturas
como los elementos que constituyen “el rico patrimonio de Europa, recurso comin muy valioso que
hay que proteger y desarrollar, (...) y hace necesario un importante esfuerzo educativo con el fin de que
esa diversidad deje de ser un obstaculo para la comunicacién y se convierta en una fuente de enri-
quecimiento y comprension mutuos”.! En este predmbulo se indica la necesidad de que todos los ciu-
dadanos y ciudadanas tengan acceso al conocimiento de lenguas modernas para facilitar la movilidad
entre paises, potenciar la comunicacién e interacciéon mutua y con ello llegar a la “comprensién y la
colaboracién, para vencer los prejuicios y la discriminacién.”

Los distintos estados miembros acordaron la coordinacién de sus politicas en la ensefianza de
las lenguas, fructificando estos acuerdos en el desarrollo de las principales lineas comunes de trabajo
en el campo de la ensefianza y aprendizaje de lenguas modernas, con la aprobaciéon de un documento
marco general que sirve de base para orientar las politicas europeas en temas de lengua: “El Marco

TPredmbulo de la Recomendacion R (82) 18 del Comité de Ministros del Consejo de Europa.



comUn europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacién”.2 Este docu-
mento ofrece las bases para la creacion de programas de lenguas, orientaciones curriculares, niveles
de referencia y disefio de exdmenes oficiales, lineas bésicas para la realizacién de manuales, caracte-
risticas que debe tener la formacién del profesorado de lenguas extranjeras, y documentos con vali-
dez transnacional —como el Portfolio Linglistico Europeo (PL.E)-. El PL.E., un documento que se
adapta a los individuos a medida que van creciendo3 y que en Espafia se encuentra en fase experi-
mental, nacié como un medio para facilitar el reconocimiento oficial de las adquisiciones, en materia
lingUistica y de comunicacion, de una persona en cualquier pais europeo, con el fin de hacer real la
movilidad, potenciar la colaboracién entre los diferentes estados miembros y facilitar la creacién de
programas comunes.

Conscientes de su importancia, se ha utilizado el Marco comUn europeo de referencia como eje
fundamental de esta propuesta a la hora de concretar el curriculo de lenguas extranjeras de Educacién
Infantil y Primaria de Castilla y Ledn, y se ha adoptado la utilizacion del Portfolio Europeo de Lenguas
para el disefio de la auto-evaluacién.

La diversidad linglistica y cultural de nuestro pais y la situacidon de comunidad interior —frontera
entre lenguas y culturas— que ocupa Castilla y Ledn, en la que se habla una Unica lengua oficial, unida
a su orientacién europeista, han permitido el disefio y aplicacion de una gran variedad de programas
de aprendizaje de lenguas, entre los que podemos citar: programas bilingles en diferentes lenguas y
culturas, participacién activa en intercambios educativos a través de la Agencia Socrates, generaliza-
cién desde el ano 2000 del programa experimental de Iniciacién Temprana de lengua inglesa desde el
primer curso del Segundo Ciclo de Educacién Infantil, programas de inmersién linglistica en
Educacién Primaria, inclusién de una Segunda Lengua Extranjera en el curriculo de Educacion
Primaria. Todos ellos ponen de manifiesto la variedad de respuestas que se pueden dar ante esta
demanda social; sin embargo, es precisamente la riqueza y diversidad de propuestas presentes en
todos estos programas, la que requiere un marco en el que puedan darse distintos niveles de conoci-
miento, con una orientacién similar que permita la movilidad entre centros de nuestra Comunidad
Auténoma, nuestro pais o cualquier otro pais europeo, y la evolucidon coherente a lo largo de cada
ciclo obligatorio sin que esto suponga una dificultad afiadida para el estudiante o la repeticion una'y
otra vez de los mismos contenidos en las diferentes etapas educativas.

Todos estos programas se guian por un objetivo similar: desarrollar la competencia comunica-
tiva, asentando esta competencia en una concepcién constructivista del aprendizaje. La aportacion
que el Marco Comun europeo de referencia nos ofrece a la hora de realizar una propuesta de concre-
cion curricular de lengua inglesa, esta en la manera de estructurar la consecucion de este objetivo final,
que se presenta en tres objetivos bésicos:

1. Marcarse como meta la consecucién de una competencia plurilingiie y pluricultural,

2. Plantear el aprendizaje de lenguas como una tarea a desarrollar a lo largo de toda la vida,

3. Basarse en la construccion de aprendizaje consciente —aprender a aprender—, a través del
desarrollo de estrategias de auto-evaluacion y la capacidad de marcarse metas de aprendi-
zaje. Ello sélo puede darse unido al desarrollo de los saberes generales sobre el mundo, que

2 http://cve.cervantes.es/obref/marco y publicado en espafol como: CONSEJO DE EUROPA (2002). Marco comin europeo de
referencia para las lenguas: aprendizaje, ensefianza, evaluacién. Madrid. Instituto Cervantes, MECD y Anaya.
3Ver documento anejo “El Portfolio Linguistico Europeo” en Espana.
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cada individuo adquiere, a través de la interaccién en contextos conocidos en los que rea-
liza tareas reales de vida, apoyando la comunicacién en el conocimiento de los guiones que
ya posee sobre los textos en los que usa la nueva lengua.

El primero hace referencia al desarrollo de la competencia plurilingtie y pluricultural partiendo
de la idea central del contacto entre culturas. La lengua inglesa, en nuestro caso, no se contempla
como Unica lengua extranjera, sino como quizas la primera lengua extranjera a la que el nifio o la nifa
accede, pero que no tiene como fin Gltimo el aprendizaje de esta lengua y cultura sino potenciar valo-
res interculturales a través de la reflexidon y el contraste con las distintas lenguas y culturas que se dan
en un aula, con una finalidad mas amplia: “ayudar al desarrollo de una competencia comunicativa
Unica, a la que contribuyen las experiencias y los conocimientos en las distintas lenguas que el indivi-
duo adquiere y matiza a lo largo de toda la vida, relaciondndose entre si e interactuando de tal manera
que genera, como resultado, un pensamiento maés rico y abierto y centrado en el respeto y la toleran-
cia”. Este objetivo estara presente en todos los apartados de la propuesta.

El segundo objetivo plantea el aprendizaje de lenguas extranjeras como una tarea a desarrollar
alo largo de toda la vida. En suma, la construccién de aprendizajes basados en la experiencia; en cada
momento de nuestra vida poseemos unas estrategias diferentes y nuestras capacidades estan desa-
rrolladas de distinta manera.4 Asi, cada ciclo contempla tareas y discursos similares, en los que se
requieren conocimientos diferentes, asociados a los saberes que el individuo tiene en su haber en ese
momento. Para decidir sobre el grado de dificultad de los contenidos, éstos se han estudiado desde
los tres factores que Brindley (1984)5 sugiere para sus programas de adultos (estudiante, tarea y texto),
adaptados a nuestra situaciéon de nifias y nifios en educacion reglada basandose en una metodologia
centrada en el proceso de aprendizaje requerido para la realizacion de las tareas.

El tercer objetivo, conseguir que nuestro alumnado sea consciente de sus aprendizajes —apren-
der a aprender—, requiere de aquél un desarrollo paulatino en su autonomia, para conseguir, al final de
la Educacién Primaria, que sea capaz de marcarse sus metas y reconozca sus logros, al tiempo que se
haga consciente de las estrategias que utiliza, discriminando aquéllas con las que consigue mayores
éxitos y que transfiere de las que utiliza en la vida diaria. Para conseguirlo contaremos —oficialmente a
partir del 2004- con El Portfolio Europeo de Lenguas en el que cada estudiante ird dejando constan-
cia de sus aprendizajes dentro y fuera del aula; lo cual le ofrece la posibilidad de reflexionar sobre lo
aprendido, evaluar su nivel de conocimientos y guardar sus producciones o documentos que los
avalan. Atendiendo a esta necesidad, la auto-evaluacién y reflexion sobre los aprendizajes se incluyen
como una practica mas de aula desde el segundo ciclo de Educacién Infantil.

Para que todos estos objetivos puedan darse de una manera efectiva, los distintos estados miem-
bros han acordado unos niveles de referencia® a partir de los cuales organizar los aprendizajes. Los

4 "El uso de la lengua —que incluye el aprendizaje- comprende la acciones que realizan las personas que, como individuos y
como agentes sociales, desarrollan una serie de competencias, tanto generales como competencias comunicativas lingiisticas,
en particular. Las personas utilizan las competencias que se encuentran a su disposicion en distintos contextos y bajo distintas
condiciones y restricciones, con el fin de realizar actividades de la lengua que conllevan procesos para producir y recibir textos
relacionados con temas en dambitos especificos, poniendo en juego las estrategias que parecen mas apropiadas para llevar a
cabo las tareas que han de realizar. El control que de estas acciones tienen los participantes produce el refuerzo o la modifica-
cién de sus competencias.” MCER pg. 9.

5 Brindley, G (1984). Need analysis and Objetctive Setting in the Adult Migrant Education Program. Sydney: NSW Adult Migrat
Education Service.

6 http://cvc.cervantes.es/obref/marco
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objetivos y contenidos de la presente concrecidn curricular se han organizado de acuerdo con estos
niveles de referencia, sin marcar un limite; dada la diversidad de contextos educativos en los que se
enmarca el estudio de otras lenguas, se ha dejado abierto con el fin de que pueda llegarse, con la rea-
lizacién de tareas adecuadas a su edad, al maximo nivel que les permitan sus capacidades y las posi-
bilidades de su centro, encargado ultimo de la adaptacién atendiendo a la realidad en que se asienta.

A su vez, los niveles de referencia se estructuran en dos tipos de competencias: las competen-
cias generales del individuo y las competencias comunicativas. Las competencias generales incluyen:
los conocimientos, las destrezas y la competencia existencia de cada individuo, ademas de su capaci-
dad de aprender. La competencia comunicativa comprende: la competencia linglistica, la competen-
cia sociolingUistica y la pragmética o conocimientos que regulan la participacién en un discurso.

En consonancia con esta perspectiva, los contenidos de lengua inglesa que se proponen para
Castilla y Ledn para el Segundo ciclo de Educacién Infantil y la Educacién Primaria, se han organizado
de la siguiente forma:

1. Un primer bloque relacionado con el desarrollo de la competencia comunicativa, con un des-
glose de los conocimientos relacionados con las cinco destrezas basicas: comprensién oral
y comprension lectora, expresion oral, expresion escrita y destrezas de interaccion.

2. El segundo blogue de contenidos lo componen las reflexiones sobre la lengua y la comuni-
cacién. No debe confundirse la capacidad de reflexionar sobre la lengua con la capacidad
de comprender explicaciones por parte del profesorado y mucho menos utilizar términos lin-
gliisticos —metalenguaje— para explicar las reglas que rigen el cédigo o la comunicacién
desde una perspectiva de la materia. Sin embargo, desde temprana edad, las nifias y los
nifios deducen y aplican reglas sobre el cédigo y el comportamiento en la comunicacién?,
reflejadas a veces en errores que son, en su mayoria, sintoma de esta capacidad de reflexién.
El reconocimiento de estas reflexiones marcaré el disefio de nuevas actividades de instruc-
cién, de ahi la importancia que tiene en la actividad diaria el seguimiento de aprendizajes y
la evaluacion de la propuesta de trabajo, por parte del profesorado.

3. Eltercer bloque lo componen los contenidos destinados a aprender a aprender y a ser, rela-
cionados con los conocimientos generales del mundo y mas especificamente aquellos que
aplica al trabajo escolar, asi como su capacidad para conectar las experiencias personales
dentro y fuera del colegio. En él se integran las destrezas y estrategias que es capaz de apli-
car y transferir de unas areas a otras y entre distintos &mbitos.

4. Por ultimo, el cuarto bloque lo constituyen los saberes generales y conocimiento del mundo.
En él se presenta un repertorio de conocimientos sobre los que se apoyaran los bloques
anteriores.

La metodologia a adoptar dependeré en cada caso del contexto en el que se van a dar los
aprendizajes (estructuracion de los cursos, necesidades especificas de las nifias y nifios que forman los

7 Enlace con el archivo: "Aprendizajes Tempranos y desarrollo de la competencia comunicativa, pospuestas para el disefio del
trabajo de aula”. Carmen Alario Trigueros (2002).



grupos, clases de inmersién en materias concretas, realizacién de talleres, etc.). El profesorado debera

elegir la manera mas adecuada de adaptar dichos aprendizajes a las necesidades especificas de su

alumnado, a través de una instruccién asentada en tareas disefiadas de acuerdo con los factores que

se han reconocido como esenciales para facilitar el aprendizaje de una lengua y cultura extranjera en

el contexto escolar:

En primer lugar, la lengua inglesa sera el vehiculo fundamental de comunicacién en nuestra
aula, tanto en las producciones del profesorado como en el material real o didactico utili-
zado, y siempre que la lengua utilizada sea la idénea para realizar una tarea de comunicacién
real y esté adaptada a la edad y capacidades de los nifios y nifias a los que se dirige; tareas
en la que se sigan el guidn y las reglas que rigen los intercambios adulto-nifio (hablar del aqui
y el ahora, gran profusién de claves contextuales, gestos y apoyos en el lenguaje no-verbal
adecuado) con el fin de facilitar la comprensién y activar progresivamente estrategias auté-
nomas de comprension oral y escrita.

Ofrecer suficientes situaciones de interaccién en lengua inglesa, sobre temas de su interés y
que les suponga un reto asumible de acuerdo con sus capacidades —nunca por encima del
nivel de dificultad que puedan asumir, pero tampoco demasiado faciles, para evitar caer en
el aburrimiento-.

Proporcionar un entorno enriquecedor, que sea motivador, en el que aparezcan elementos
que conocen, de manera que puedan aplicar los conocimientos que ha desarrollado dentro
o fuera del entorno escolar: uso de programas informéticos, acceso a Internet, consulta de
libros, etc. con una clara intencién y que le sirvan para transferir estos conocimientos escola-
res a su propia vida.

Respetar y fomentar la reflexion sobre la lengua, la cultura y la comunicacién, ofreciendo
momentos en los que se puedan realizar aportaciones y proporcionando ideas o sugerencias
de como llevarlo a cabo en actividades disefiadas para este fin.

En sintesis, una metodologia que tenga en cuenta y parta de las necesidades que tiene alum-

nado cuando utiliza la lengua inglesa en tareas de comunicacién, que centre el disefio de la actividad

de aula en los distintos momentos por los que previsiblemente habra de pasar en su proceso de rea-

lizacién de la tarea y avance los conocimientos que deberéd activar para realizarla. Asi en el disefio del

trabajo de aula se deberia perseguir:

Crear y mantener un clima favorable que posibilite el aprendizaje y el desarrollo de rutinas
basicas de trabajo de aula.

Proporcionar situaciones comunicativas, suficientemente variadas, y disefiadas en contextos
afectivamente seguros, para que se desarrollen los distintos estilos de aprendizaje de nues-
tro alumnado.

Abordar de manera equilibrada el trabajo en las cinco destrezas comunicativas y posibilitar
el trabajo en los distintos saberes que ellas comportan.



— Disefar tareas de comunicacién y aprendizaje que proporcionen suficientes posibilidades de
interaccion oral y escrita, apoyados en distintos formatos, en los que se cuenten las tecnolo-
gias de informacién y comunicacion.

— Facilitar situaciones en las que el alumnado tenga que organizar su trabajo y decidir y nego-
ciar aspectos relativo a la disciplina y organizacién de aula o a la seleccion de la tarea a rea-
lizar, con el fin de fomentar la autonomia.

— Incluir la auto-evaluacién dentro de las actividades de aula para potenciar la reflexién sobre
los aprendizajes y marcarse metas, integrando la auto-evaluacién dentro del disefio de eva-
luacidn curricular (seguimiento de aprendizajes, evaluacién de propuestas didacticas y mate-
riales, etc.), esencial en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Por dltimo, recordar un elemento importante que nos ayuda a la hora de disefiar nuestro trabajo
diario: el material. El material ha sido siempre importante para el profesorado de Lenguas Extranjeras,
y con la generalizacién de la ensefianza del inglés desde Educacion Infantil, ha demostrado ser un ele-
mento indispensable de nuestro trabajo en su multiple funcién como:

— Guia para el disefio de la interaccién. A través de los materiales podremos reconocer nues-
tras propias ideas sobre lo que pensamos es el lenguaje infantil y juvenil, a veces alejado de
nuestra experiencia diaria. Es a través de los materiales reales, como descubrimos los tipos
de discursos y textos que conocen, ayudédndonos en ellos para preparar la interaccion, con
los temas, las producciones més usuales o lo refuerzos visuales o gréaficos que requieren.

— Motivacién. Otra de sus funciones esenciales, siempre que se corresponda con una tarea
asequible y le plantee retos.

— Por ultimo, el profesorado de lenguas extranjeras por si solo no podria proporcionar el con-
texto en que se pueden dar los aprendizajes, sin el apoyo que le proporciona el material.
Toda nuestra ilusion y energia a veces no es suficiente para crear, dia tras dia, un contexto en
otro idioma; a veces necesitamos hablar con alguien que se exprese correctamente, que nos
de pie para animarles, conversar, o experimentar.

No todos los materiales cumplen las funciones aqui indicadas, por lo que una buena seleccién
del material es parte esencial de la concrecidn curricular. A la hora de escoger los materiales tendre-
mos en cuenta que:

— Representen de manera clara y fuera de estereotipos simplificados, aspectos diferenciados
de la cultura inglesa, en los que aparezca la variedad de culturas y paises que utilizan esta
lengua para comunicarse.

— Presenten gran variedad de tareas, textos y formatos (soporte papel, cassette y cd interacti-
vos, etc.) adecuados a las diferentes edades y con diferente finalidad.

— Permitan integrar saberes desarrollados dentro y fuera del aula, ofreciendo la oportunidad
de reflexionar sobre sus adquisiciones y fomentar la autonomia.



— Respeten distintas maneras de ser y pensar, recordando los principios basicos de tolerancia
y valoracién de la diferencia y respetando la igualdad de oportunidades y la coeducacion.

— Contribuyan a la consecucién de los fines educativos de la Educacién Infantil y Primaria.

Hemos considerado necesario plasmar algunas unidades didacticas que sirvan a modo de ejem-
plo para que se vea mas clara esta propuesta de concrecién curricular.

Las unidades seleccionadas pretenden mostrar algunos aspectos del trabajo ya realizado en las
aulas de lengua inglesa desde el segundo ciclo de Educaciéon Infantil hasta los Ultimos cursos de la
Educacién Primaria. Tanto unidades como sugerencias dan un claro ejemplo de cémo el profesorado
y los materiales se adaptan tanto a los nuevos intereses del alumnado como a las demandas sociales,
tales como el uso de nuevas tecnologias o la llegada a nuestras aulas de materiales y documentos no
muy usuales hasta hace relativamente poco. Hemos organizado las diferentes unidades en relacién con
las premisas bésicas que fundamentan nuestro trabajo de aula:

1. Utilizar la lengua que se aprende como la lengua base para la comunicacién en el aula,
aunqgue con un absoluto respeto por “el periodo de silencio” —no forzar a hablar— que
requiere cada nifo o nina.

My birthday, your birthday

2. Conectar los diferentes ciclos educativos por medio de textos no narrativos basicos en la cul-
tura infantil -juegos— ofreciendo una graduacién en complejidad textual y comunicativa.
Let’s play Together!: Play ground games

3. Utilizar textos descriptivos y narrativos para profundizar en el desarrollo de estrategias comu-
nicativas y de aprendizaje.
Our body

4. Conectar la realidad del alumnado y los contenidos escolares, a través de la utilizacién de las
tecnologias de la informacion.
Inspector Gadget saves Christmas y programas de television (Sesame Street, etc.)

5. Incluir aspectos culturales desde una variedad de perspectivas en nuestras aulas.
Magosto y Halloween

6. Conectar con otros contenidos de la etapa (utilizando diversos textos y estrategias de bus-
queda de la informacién: pequefas investigaciones, peliculas, proyectos...).
Those wonderful days

Todas estas unidades proponen una conexién con el Portfolio Europeo de Lenguas, bien inclu-
yendo sus experiencias en la biografia, guardando sus proyectos y trabajos en el dossier o bien apren-
diendo a auto-evaluarse y marcarse nuevos objetivos en el pasaporte, con el fin Ultimo de fomentar la
auto evaluacion, la consciencia de sus aprendizajes, el desarrollo de la autonomia personal y la aper-
tura a otras culturas y maneras de ver el mundo.



Materiales didacticos Propuesta de Concrecién Curricular

PROPUESTA DE SECUENCIACION:

Segundo Ciclo de EDUCACION INFANTIL



Objetivos

10.

Reconocer la existencia de distintas lenguas y culturas en su entorno més proximo, identifi-
cando los rasgos més relevantes de las lenguas que se utilizan a su alrededor, con el fin de
potenciar el desarrollo de una cultura plurilinglie que, iniciandose desde el primer curso de
la Educacion Infantil, se prolongue como un objetivo a conseguir a lo largo de toda la vida.

Desarrollar la identidad social y cultural de cada nifio o nifia a través de la valoracién y el res-
peto a las distintas lenguas y culturas que conforman el patrimonio comuin europeo, comen-
zando por el estudio y adquisicion de aquellas que estdn més cercanas a su entorno,
mediante el uso de la lengua materna y la lengua extranjera para dar sentido a sus vivencias
personales, y compartir las experiencias de y con otras personas.

Utilizar la lengua inglesa en los contextos o situaciones méas usuales para pensar, aprender e
integrar contenidos de los diferentes &mbitos de conocimiento, asi como para la regulacion
de la propia conducta y la de los demas.

Reconocer e iniciarse en la utilizacién de las estrategias comunicativas bésicas para com-
prender la situacion en la que se da la comunicacion, prestar atencién, demostrar que se
escucha, tomar la palabra, demostrar comprensién y respetar el turno de palabra, de acuerdo
con los principios conversacionales de cooperacién y cortesia verbal de la nueva lengua.

Reconocer y manejarse en los guiones més usuales de situaciones de comunicacién, que les
posibiliten interpretar y participar en tareas relacionadas con su edad y su conocimiento cul-
tural.

Acercarse a la comprensién a través del uso de algunas convenciones lingtisticas y cultura-
les (verbales y no verbales) adecuadas al texto y a la intencién de comunicacion, y se den en
contextos conocidos.

Utilizar la lengua para desarrollar estrategias de aprendizaje y pensamiento auténomo y coo-
perativo.

Expresarse a través del lenguaje no verbal e intervenir, individualmente o de forma colectiva,
en la produccién de mensajes orales o escritos, basados en imagenes, con el fin de ofrecer
una informacién, cooperar en la descripcién de acontecimientos reales, intervenir en un
juego, rima o cancidn y asumir un papel en la narracién de una historia, siempre que versen
sobre temas familiares y tengan un guién predecible.

Disfrutar y participar en juegos, actividades tradicionales y manifestaciones culturales pro-
pios de los paises de lengua inglesa, aprendiendo rimas, canciones y nuevas reglas que les
sirvan para comparar con las tradiciones de su propia lengua.

Respetar y valorar las diferentes lenguas que existen en su entorno, con una actitud abierta
y tolerante hacia otras maneras de ser, hacer y pensar, evitando manifestaciones sexistas o
racistas.



11.

Reconocer y valorar individualmente sus progresos en el campo de la comunicacién,
basando estas valoraciones tanto en el uso de la lengua inglesa como en el desarrollo pro-
gresivo de su autonomia y la aplicacidn de estrategias de trabajo y aprendizaje, entre las que
se incluye la capacidad de proponerse pequefias metas.

Contenidos

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Reconocimiento de la existencia de distintas lenguas utilizadas por diferentes personas o
personajes animados de su entorno mas proximo (su familia, el aula, el colegio, lugares de
recreo o juego) para comunicarse. Discriminacion de los rasgos sonoros més evidentes que
le ayude a identificar estas lenguas.

Diferenciacion de los esquemas tonales y ritmicos méas evidentes de la lengua inglesa, que le
permita distinguir su lengua materna de la lengua inglesa.

Comprensién y reaccién a érdenes e instrucciones asociadas a tareas usuales de aula (dina-
mica de aula: sit down, stand up, stop, etc.; moverse de un lado para otro del aula: go to your
seats, let's go to the carpet, walk, dont move, etc.; regular el comportamiento: be quiet,
silence, don't push, etc.; atraer su atencién: look at me, listen to the cassette, look at the
screen, etc.) siempre que el contexto sea evidente, y las producciones sean redundantes, se
apoyen en gestos y lenguaje no verbal, y esté relacionadas con el aquiy el ahora. A medida
que se adquieren estas rutinas se volverdn mas complejas introduciendo algunos modifica-
dores o frases adverbiales mas frecuentes (slowly, softly, quickly, etc.) articulados de una
manera clara y resaltada (acentuados), en situaciéon adecuada y con claros apoyos contex-
tuales y emitidos por el profesorado, personas o personajes familiares, en situacion cara a
cara o en grabaciones.

|dentificacion y comprensién de las producciones verbales asociadas a rutinas de su vida
diaria, con el fin de que desarrollen guiones de actuacién y pensamiento autébnomo para la
regulacion de su propia conducta. Algunos de los guiones més usuales en estas edades pro-
ducidos por el profesorado de aula, personas o personajes familiares, en situacion cara a cara
en grabaciones, haran referencia a: habitos de higiene y rutinas diarias (blow your nose, clean
your teeth, go to sleep, wake up); comer (chew it up, swallow it up, take a bit); vestirse (zip your
coat, buckle your shoes); conocer y controlar su cuerpo (go to the toilet, calm down), diferen-
tes espacios (kitchen, tiolet, room, gym, playground, street, etc.) y la conducta en los mismos
(lay the table, pick up your toys, wait your turn, watch the traffic lights, cross the road, etc).

Comprensién de las ideas basicas en textos descriptivos e informativos, que hablan sobre su
propia persona u otros personajes conocidos, sobre el funcionamiento de su cuerpo, objetos
o animales, elementos naturales o atmosféricos... y en los que se describen: caracteristicas



fisicas (color, altura, tamafio, rasgos bésicos, ruido, etc.), acciones que desarrollan (externas y
evidentes o internas como el movimiento de los érganos del interior de nuestro organismo),
formas de vida y cambios facilmente perceptibles, o sentimientos y emociones, en situacio-
nes cercanas a su experiencia (juegos, rutinas, canciones y narraciones).

Comprensién de las férmulas sociales mas usuales utilizadas en situaciones evidentes y cono-
cidas para: saludar, iniciar la clase, juegos o conversaciones, entrar y salir del aula, etc., siem-
pre que estén asociadas a un gesto reconocible, emitidas por una persona adulta conocida
en una grabacién con soporte visual: video, juegos de ordenador, pelicula, etc.

Reconocimiento del contexto en que se usan y de la informacién que contienen las cancio-
nes, rimas o chants, asociadas a tareas determinadas, en las que se escriben procesos de
accion, marcando el ritmo concreto en el se ha de desarrollar por el grupo al mismo tiempo
(action games, clapping rhymes, walking rhymes, action songs, etc.) Estas tareas se propon-
dran en contextos con una finalidad ludica y de disfrute personal.

Comprensién de textos narrativos —cuentos o narraciones de las experiencias de los demas—
emitidos de forma claray lenta, en standard English y con gran cantidad de repeticiones, pro-
ducidos directamente por el profesorado o en soporte informético o audiovisual, que tengan
una secuencia sencilla y estructura lineal o ciclica, con un guidn previsible, apoyado en ima-
genes, gestos, claves contextuales y rasgos prosédicos caracteristicos que permitan identifi-
car a los personajes, sentimientos y acciones.

Reconocimiento de festividades y tradiciones culturales asociadas a la cultura inglesa, rele-
vantes para estas edades (birthday, Christmas, holidays, seasons, etc.) a las que estén vincu-
ladas: personajes, juegos, actividades, ritos, comidas, rimas o canciones (birthday-cake,
advent calendar and Christmas carols, pancakes, picnic, gingerbread man, etc.)

Comprensién lectora

Identificacién de los objetos representados en dibujos para discriminar e identificar equiva-
lencias (memory games), organizar grupos de palabras en campos Iéxicos (matching games)
y para incentivar estrategias de seleccién (tipo where is Wally?).

Reconocimiento del argumento de una narracién o un cuento a través de la identificacion de
la secuencia de iméagenes.

Reconocimiento de algunas palabras escritas en lengua inglesa presentes en su entorno
(nombres de juguetes, personajes familiares, objetos o productos...) que se pueden encon-
trar dentro y fuera del aula (en carteles, portadas de cuentos, catdlogos de juguetes, posta-
les, cards, posters, ropa, pegatinas, etc.), siempre que hayan sido previamente trabajados en
tareas de aula.

Identificacién del acontecimiento que narra cada pagina de una historia, a través de la evo-
cacién o por medio de la escucha de una cinta o CD.



Reconocimiento de las instrucciones basicas e identificacion de algunas palabras esenciales
para iniciar, pasar de pantalla o finalizar un juego de ordenador.

Expresion oral

Reproduccién de grupos de sonidos con significado, palabras, o textos orales breves (juegos
fénicos: toot-toot simulando la bocina de un vehiculo, gusto: yummy, yummy, dolor: ouch!...;
partes de rimas simples canciones, chants, etc.), en un entorno en el que sean significativos y
necesarios, basados en la produccion de contornos ritmicos y tonales (humming), asociados
a gestos y en situaciones de juegos o disfrute, apoyados con la verbalizacion del profesorado,
independientemente de la utilizacion de una grabacion en cassette, video o CD de fondo.

Intervencién, en gran grupo, en la narracién de cuentos de estructura ciclica o acumulativa,
o bien de acontecimientos reales de su propia experiencia, en los que tengan que reprodu-
cir: gestos, sonidos, palabras o frases de un texto conocido, siguiendo indicaciones del pro-
fesorado (por ejemplo: al prompt en el cuento de los musicos de Bremen, “and the dog said:

woof, woot”; en rimas: “Incy Wincy spider climbed up the wall”... -movimiento de dedos—;
en Goldilocks and the three bears: “It's too cold”, etc.).

Reproduccion de algunas palabras o versos més importantes en canciones, rimas y chants,
en los que se describe una secuencia de instrucciones para realizar un juego, seguir una
receta, desplazarse siguiendo el ritmo marcado apoyéndose en los contornos tonales para la
realizacion de los movimientos que describe, tanto en situaciones reales como en juegos vir-
tuales.

Reproduccion de retahilas asociadas a juegos o partes del juego —sorteo, cambio de turno,
etc.—, tipo where are you Mr. Wolf? o clapping rhymes.

Expresion escrita

Asociacion de informacién oral a imagenes (cards, stickers, etc.) en la realizacion de juegos
de identificacién (memory games, ingredientes de mendus, carteles para la identificacion de
zonas, etc.) o en tareas relacionadas con la seleccién de una imagen para ubicarla en otra que
represente una situacién conocida (pegar un sticker que sirva para ubicar un objeto en con-
texto concreto).

Creacién de textos descriptivos, basados en la seleccidon de dibujos ya realizados, obtenidos
de catélogos, etc., relacionados con sus gustos, el conocimiento de su cuerpo, sus familia-
res, personajes de ficcion, seres vivos, lugares, objetos, etc. Dichos textos se elaboraran en
formatos simples (posters, carteles informativos, invencién de objetos fantasticos, cartas a
Father Christmas, etc.) y en los que Unicamente tenga que afadir algun detalle.

Participacion en la seleccién de la secuencia de imégenes que conforman un cuento o la
narracién de un evento vivido (organizar la secuencia de fotografias tomadas en un aconte-
cimiento escolar: salidas al parque, visita a una granja, servicios publicos...).



e FElaboracién de pequefios textos informativos usuales, en los que se requiere rellenar algu-
nos de los apartados: escribir su nombre en el lugar adecuado, pegar un gomet en las tareas
que sabe realizar (Portfolio Lingdistico).

* Representacién de acontecimientos a través de dibujos.

e Reproduccién de trazos de ndmeros y palabras conocidas, con mayor o menor precisiéon
ortogréfica, que sirvan para titular un dibujo en el que se representa una experiencia vivida,
identificar objetos y personajes o crear parte de un mensaje informativo o narrativo, con una
finalidad de recuerdo.

Interaccidn oral y escrita

® Uso de los gestos y expresiones mas usuales para demostrar, en una situacién conocida, que
esta esperando la reaccién de la otra persona.

* Iniciacion al uso del lenguaje no verbal (mirada, gestos, expresién facial, movimientos y soni-
dos o exclamaciones) para entrenarse en la escucha y comprensién cuando otra persona le
habla.

® |Intervencién en la comunicacién propia de la dinamica de aula (saludar, despedirse, pedir
permiso, agradecer, demostrar interés o necesidad de algo, responder a rutinas, identifi-
carse, formular peticiones, expresar sentimientos, decir como se encuentra, situarse en el
espacio del aula, organizarse y negociar algunos detalles de la tarea que va a realizar, demos-
trar que no se entiende o requerir repeticién) utilizando gestos o formulas sociales y de cor-
tesia basicas del aula.

® Participacién en juegos simples con reglas claras y en otras interacciones basadas en gestos,
con la realizacién de los movimientos requeridos y utilizacién de algunas férmulas hechas
(yes, no), siempre que sean tareas conocidas, su papel esté claramente definido y la interac-
cién esté apoyada en las producciones en lengua inglesa del profesorado. Estos juegos
podrén darse en situaciones cara a cara o en un entorno virtual (juegos de ordenador).

e Comunicacién en tareas escolares sencillas que requieren un intercambio breve y directo de
informacién, sobre actividades cotidianas de caréacter manipulativo, desarrolladas en un con-
texto conocido y en las que puede valerse de gestos y mimica: sefialar, moverse y utilizar
objetos o materiales que tiene a su alcance (manipular objetos: blow the red balloon, put it
on your head; hacer construcciones: pick up the circle, draw the moon, etc.).

e Participacién en interacciones breves sobre temas familiares, en situaciones estructuradas de
esquema adulto-nifio y en interacciones de juego del tipo “adivinanzas”, en las que tendran
que averiguar un personaje, adivinar a través del tacto los objetos en una bolsa, etc, siempre
que se den en un ambiente relajado, pueda utilizar ambas lenguas al mismo tiempo, y reciba
un feedback inmediato por parte del profesorado.



* Intervencion parcial en narraciones conocidas producidas por el profesorado —apoyado o no
en grabaciones en cassette y CD—, en las que tiene un papel claro y conocido, marcado por
la narracién del adulto y basado en la produccién de sonidos, gestos y verbalizaciones cortas
y sencillas, y en las que el profesorado sea quien marque los turnos de entrada y salida de
cada participante.

e Participacién en juegos que requieren la identificacién de dibujos y su asociacién a niUmeros
y palabras conocidas (asociar personajes con sus nombres, juegos tipo memory con palabras
y dibujos, domind, lectura de nimeros, palabras y signos en tableros de juegos, etc.; en
juegos de ordenador: pasar a otra pantalla, guardar las sesiones de juego y ver la puntuacién
obtenida, etc.).

® Iniciacion a la realizacién de textos escritos basados en imagenes (un cuento, una receta, un
trabajo manual...), en los que tendra que organizar su secuencia, seleccionar y pegar los stic-
kers o pegatinas de la informacién que falta y realizar dibujos o un trabajo manual para com-
pletarlos.

BLOQUE B: PRIMERAS REFLEXIONES SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

e |dentificacion de la lengua inglesa como diferente a la suya, aplicando intuitivamente algu-
nas reglas fonicas para cortar la cadena hablada en unidades significativas (chunks), relacio-
nadas con los fonemas suprasegmentales més caracteristicos.

* Reconocimiento y aplicacién de ciertos rasgos socioculturales evidentes en las rutinas socia-
les basicas, incluyendo onomatopeyas y sonidos caracteristicos (por ejemplo: mew el gato,
lub-dub el corazén, toot-toot el autobus, etc.) o el uso de entonaciones para mostrar alegria,
pena, sorpresa, suefio, cansancio, etc.

® Reconocimiento de algunos principios que rigen la comunicacién en esquemas basicos de
interaccion (contacto visual, turno de palabra, mostrar atencién, reaccién gestual) aplicando
los principios generales idénticos o similares en ambas lenguas.

e Iniciacién al reconocimiento de los principios que aplica cuando participa en un discurso
conocido: guiones de juego, papel que desempenan, estructura de narracién, rutinas de
aula..., similares en ambas lenguas y que pone en préactica para predecir lo que va a ocurrir
o lo que tiene que hacer.

e Desarrollo de la competencia seméntica y Iéxica y reconocimiento de algunas funciones bési-
cas del lenguaje presente en las tareas y que puedan dar lugar a ciertas comparaciones entre
ambos sistemas linguisticos.

® Reconocimiento y utilizacién del lenguaje no verbal para atribuir y reforzar el significado de
los mensajes que se reciben y se transmiten (gestos, miradas y expresion facial).



e Utilizacion del dibujo, la seleccion de imégenes o la realizacion de trazos y garabatos como
medio para transmitir informacién o representar acontecimientos.

e Reconocimiento de algunas convenciones del cédigo escrito (linealidad, orientacion
izquierda-derecha, funcién de las imégenes y algunos signos iconicos...).

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Adquisicidn de rutinas basicas, estrategias y habitos de trabajo escolar, comenzando por las
normas mas elementales de comportamiento social en el aula (habitos de escucha, respeto
de turnos, etc.), que le sirvan de base para la adquisicién de competencias comunicativas y
de aprendizaje en la lengua inglesa.

® Reconocimiento de los procedimientos bésicos para llevar a cabo con éxito una tarea, siem-
pre que estén apoyados por una persona adulta, con el fin de adquirir confianza en su propia
capacidad de comunicarse en otra lengua.

e Utilizacion de ciertas estrategias que facilitan la comprensién de un texto: claves contextua-
les (escenarios, ruidos ambientales, reconocimiento de personajes o imagenes...), signifi-
cado de gestos y movimientos, entonacion y palabras clave, creacién de hipédtesis y
predicciones, etc.

e Transferencia de estrategias de adquisicion de su primera lengua y aprendizajes conscientes
que emplea fuera del aula, para abordar de forma eficaz las tareas en lengua inglesa.

® Reconocimiento y puesta en practica de recursos expresivos y gestuales para suplir la falta
de recursos lingiisticos y poder asi mantener la comunicacién o transmitir informacién.

® Reconocimiento y uso de algunas normas elementales propias de la cultura inglesa en acti-
vidades de juego, realizacién de tareas o situaciones de la vida cotidiana y del aula.

e Utilizacion de destrezas y estrategias que le ayuden a adquirir una mayor autonomia perso-
nal y, progresivamente, asumir tareas especificas de trabajo en grupo.

® Reconocimiento y valoracion de sus progresos de aprendizaje de la lengua inglesa, apli-
cando estrategias que le ayuden a autoevaluar sus nuevos conocimientos y a proponerse
algunas metas, con la ayuda de una persona adulta.

e Valoracién de la lengua y cultura extranjera como medio de comunicacién con personas de
otros paises.

* Descubrimiento de otras formas de vida distintas a la propia, desarrollando actitudes de res-
peto, tolerancia y valoracién hacia otras formas de ser, pensar y sentir.



BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

El desarrollo de la competencia comunicativa se apoyara en los saberes relacionados con los
distintos dmbitos de aprendizaje propios de esta etapa:

* Yoy el mundo que me rodea.

® Exploro mi cuerpo (como respiro, cdmo me muevo, mi talla, mi aspecto...). Salto y corro
(exploro y reflexiono sobre mis capacidades y progresos).

e El mundo de los afectos: experimento sensaciones. La gente con la que convivo (familia,
amistades, vecinos, compaferos y compafieras de aula, etc.).

* El colegio, nuevos espacios en los que me muevo (dependencias del colegio, espacios del
aula...). Los nombro y sé la actividad asociada a cada uno de ellos. Cada cosa en su sitio
(aprendo a ordenar y asignar un lugar a las cosas, y cudndo tengo que hacerlo.

* Me cuido (hébitos de higiene, desarrollo de autonomia en actividades béasicas como vestirse,
ayudar a otros en la realizacién de actividades). Como y me preparo comidas sencillas.

® | acomunidad en la que vivo. Asi es mi barrio, mi pueblo, mi ciudad. Hay otros pueblos y ciu-
dades. ;Qué personas encuentro en estos lugares? ;Qué trabajo desempenan?

e El mundo que me rodea: objetos, animales y plantas. Exploro sus habitos, habitats y cos-
tumbres.

e Otras lenguas y culturas: aprendo cémo ven el mundo en otros lugares. Fiestas, juegos y
platos tipicos de otros paises.

* Me comunico: escucho y hablo. Te lo digo con mis gestos, mi entonacién... Comprendo his-
torias y las sé representar. Sé cuentos de otros paises.

e Creacidon de la consciencia social a través del juego, aceptacién, negociacién y creacién de
reglas en colaboracién. La vida en sociedad, las reglas sociales de convivencia.

Criterios de evaluacién

1. Comprender y seguir las instrucciones y rutinas necesarias para la organizacién y realizacién
del trabajo de aula.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna utiliza con cierta correccién gestos
y férmulas sociales basicas en las rutinas de entrada y salida; reacciona fisicamente con
gestos y movimientos a las instrucciones de dindmica de aula y adecta su conducta a las
normas sociales de la comunicacion (especificados en el bloque de contenidos).



Reconocer el contenido esencial en textos breves y sencillos orales y escritos, en comunica-
cién cara a cara, soporte audiovisual o informético, que versen sobre temas familiares y estén
asociados a tareas facilmente reconocibles para el alumnado, utilizando las destrezas bésicas
y estrategias esenciales de comprensién oral y lectora.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna reacciona coherentemente a la
informacién requerida a través de gestos, movimientos, acciones o representaciones gréafi-
cas; realiza producciones verbales adecuadas, aunque contengan incorrecciones; y aplica
estrategias de comprension oral y escrita de las especificadas en el bloque de contenidos.

Realizar producciones orales sencillas, integradas en la comunicacién propia de la dinamica
del aula (saludos, pedir permiso, etc.), en rimas, juegos, canciones y narraciones dirigidas y
basicamente realizadas por el profesorado, en situacién cara a cara o en entorno virtual.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna coordina la produccion verbal y el
movimiento corporal; reacciona con sonidos y expresiones aprendidas ante una situacién
dada; representa un papel en una pequefia dramatizacién, respetando los turnos de palabra;
o reproduce palabras, contornos tonales (humming) o versos en textos ritmicos.

Participar en situaciones simples de interaccidon oral, y en tareas muy evidentes que requie-
ran interaccion escrita: dindmica de aula, juegos de reglas conocidas, actividades cotidianas
de caracter manipulativo o narraciones relacionadas con el aqui'y el ahora, con un guién pre-
decible y familiar, y suficientemente contextualizado con imégenes, gestos y movimientos en
los que el profesorado dirige y mantiene el proceso de comunicacion.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna reacciona siguiendo instrucciones
o emplea expresiones sencillas adecuadas a la situacién de comunicacién; aplica, con cierto
éxito, los conocimientos previos sobre los guiones de accién, incorporando las formulas
sociales més usuales que rigen la participacion en los distintos textos y poniendo en juego
las destrezas, estrategias y normas que rigen la comunicacién.

Identificar algunas manifestaciones culturales y rasgos propios de los paises de lengua
inglesa (tradiciones, normas de comportamiento y cortesia, juegos, narraciones, etc.).

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna utiliza formulas de cortesia en el
contexto apropiado, realiza comparaciones —en su propia lengua— entre formas de ver y
hacer, e identifica, en su entorno cotidiano la presencia de la lengua y la cultura inglesa.

Reconocer y valorar sus progresos, tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su
autonomia, proponiéndose pequefias metas a conseguir con el fin de generar autoconfianza.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna sea capaz, con ayuda de una per-
sona adulta, de reconocer lo que sabe hacer y sus progresos en los distintos &mbitos y des-
trezas. Para ello se utilizaran estrategias de evocacién y representacién en actividades de
autoevaluacién (por ejemplo: reconocer la actividad realizada y su nivel de dominio de la



tarea, en el Pasaporte, relacionar los conocimientos con su vida diaria en la Biografia, o selec-
cionando alguna produccién concreta para incluirla en el Dossier —Portfolio Lingdistico
Europeo-).

Mostrar respeto y disposicién positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacién
y vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna muestra placer por escuchar los
sonidos y ritmos de la nueva lengua; participa en celebraciones de festividades tradiciona-
les, comparandolas con algunas de su propia cultura; disfruta con la produccién de rimas y
la narracion de historias; y muestra interés y respeto por lo que otras personas diferentes le
cuenten sobre su vida o experiencias.
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Objetivos

1. Reconocer y diferenciar aspectos distintivos de las lenguas y culturas que conforman el patri-
monio cultural europeo con el fin de afianzar sus conocimientos y potenciar sus capacidades
comunicativas e intelectivas, a través de un desarrollo plurilingle y pluricultural. Este objetivo
requiere la realizacién con éxito de actividades significativas de comunicacién en situacion
real, para que se asuma como una meta personal el aprendizaje de varias lenguas y culturas
a lo largo de toda la vida.

2. Desarrollar la identidad social y cultural a través de la valoracién y el respeto a las distintas len-
guas y culturas con las que el nifio o la nifia entra en contacto, forméndose un concepto de
cultura amplio en el cada una de las lenguas que adquiere potencie sus capacidades comu-
nicativas e intelectivas, mediante el uso indistinto de la lengua materna y la lengua extranjera
para nombrar el mundo, dar sentido a sus vivencias y compartir sus experiencias con otros.

3. Utilizar la lengua inglesa en los ambitos o situaciones méas usuales para pensar, aprender e
integrar contenidos de las diferentes materias y éreas de conocimiento en las que trabaja, asf
como para regular la conducta propia y la de los demas, diferenciando y siguiendo, en cada
caso, las normas sociales que rigen los intercambios en cada lengua.

4. Reconocer y utilizar las estrategias comunicativas bésicas (verbales y no verbales) para man-
tener conversaciones simples, seguir un juego, tomar la palabra, apoyar al resto de los
hablantes, prestar atencién, demostrar acuerdo, indicar falta de comprensién, requerir una
explicacién o repeticién de lo dicho y respetar los turnos de palabra, de acuerdo con los prin-
cipios conversacionales de cooperacion y cortesia verbal de la nueva lengua.

5. Reconocer y manejarse en los guiones que marcan su participacion en situaciones de comu-
nicacién conocidas, que le posibilite interpretar y participar en la realizacion de tareas ade-
cuadas a su edad relacionadas con sus intereses y conocimiento cultural.

6. Comprender el contenido esencial de mensajes orales y escritos sencillos, en situaciéon de
comunicacién cara a cara o en entorno viertual conocido, siempre que se utilicen textos fami-
liares relativos al entorno personal, escolar o social del alumnado, en los que tengan que apli-
car las convenciones en sus conocimietnos textuales y sus saberes generales sobre el mundo.

7. Adquirir estratégias basicas decomprensién de textos escritos en lengua inglesa (en los que
haya una gran cantidad de imégenes, con estructura predecible sobre temas conocidos y
relacionados con sus intereses) para buscar, predecir y seleccionar informacién, de tal forma
que le sirvan de base para conocer la nueva cultura y alcanzar mayor autonomia y disfrute en
la lectura.

8. Utilizar la lengua para desarrollar estrategias de aprendizaje y pensamiento autbnomo y coo-
perativo; comparar la lengua materna y la inglesa para desarrollar su capacidad de aprender,
o lo que es lo mismo, la reflexion sobre el sistema de la lengua y la comunicacién: discurso
y texto.



10.

1.

12.

Crear e intervenir, individual o colectivamente, en mensajes orales y escritos de estructura
sencilla, apoyados en imagenes o lenguaje no verbal, pensados con distintas finalidades
(ofrecer una informacién real, cooperar en la descripcion de acontecimientos ocurridos o
inventados, intervenir en un juego, etc.), siempre que traten sobre temas familiares, tengan
un guién predecible y estén apoyados en la interaccidon o supervision de personas adultas.

Disfrutar y participar en juegos, actividades tradicionales y manifestaciones culturales pro-
pios de los paises de lengua inglesa, que les sirva para comparar similitudes y diferencias con
las tradiciones de su propia cultura.

Mostrar respeto y actitud positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacion y
vehiculo de acercamiento a otras culturas, valorando el contraste desde la cultura propia,
manteniendo una actitud de apertura critica hacia otras realidades diferentes y evitando acti-
tudes sexistas o racistas.

Reflexionar y valorar los progresos realizados en su competencia comunicativa, basando
estas valoraciones en las tareas que es capaz de realizar en ambas lenguas, en el desarrollo
progresivo de su autonomia, en su capacidad de planificar el trabajo, asumir responsabilida-
des y decidir sobre estrategias y técnicas de trabajo mas efectivas.

Contenidos 1¢r Ciclo Educacién Primaria

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de instrucciones y rutinas simples esenciales para el trabajo en el aula siempre
gue estén contextualizadas y emitidas de forma clara, lenta, en standard English y con
apoyos gestuales, repitiéndose la informacion cuando sea necesario: controlar movimientos
(come here, walk slowly, dont run), organizar la dindmica de aula (silence, please, show your
drawings to..., close the door, open the book on page...), organizar el espacio (let's make a
circle, stand up), realizar tareas concretas (seguir las instrucciones de un juego de mesa, iden-
tificar sus elementos: throw the dice, take one car, count two...), moverse por las distintas
dependencias del centro (let’s go to the video room/ computers room, etc.) u otros espacios
en salidas, excursiones, etc.

Reconocimiento y comprension de textos informativos o descriptivos reales o adaptados,
sobre aspectos de la vida del aula o acontecimientos cercanos a sus intereses (hechos, per-
sonas y personajes, sus propias biografias, formas de vida, etc.) con formatos variados
(juegos informaticos, narraciones en video, presentacién de personajes conocidos, etc.), pro-
fusidén de imagenes, repeticiones y claves contextuales. Se utilizard standard English y una
pronunciacién clara que contenga las suficientes pausas para asimilar el significado, en una
tarea conocida en la que cada miembro de la comunidad tenga un papel evidente.



Comprensién de textos narrativos —reales o ficticios— que tengan una secuencia sencilla y
estructura lineal, con un guidn previsible apoyado en imagenes, gestos, claves contextuales
y rasgos prosodicos caracteristicos, en diferentes formatos (comunicacién cara a cara, peli-
culas cortas con guiones evidentes, historias reales, videoclips de canciones, sketches, aven-
turas, etc.). Tratarén sobre personas o personajes, acontecimientos y vivencias conocidos y
permitiran utilizar sus conocimientos previos sobre este tipo de textos y hacer predicciones
a partir de las claves contextuales y las imagenes. En este apartado resulta imprescindible el
acercamiento a la cultura inglesa a través de algunos de sus personajes tradicionales o actua-
les, respetando un equilibrio entre héroes y heroinas, representando una diversidad de valo-
res, y teniendo sumo cuidado con los estereotipos que representan para que no marquen
formas de accion diferentes segun sexos, razas o caracteristicas fisicas (Peter Pan, Pipy,
Matilda, Goldilocks/Jack, Harry Potter/Hermione, Spiderman o Wonder Woman, etc.).

Reconocimiento del contexto en que se usan el tema y la informacién que contienen las can-
ciones, rimas, retahilas o chants, asociadas a tradiciones o tareas concretas, en las que se
narran acontecimientos o se describen procesos de accidn. La participacidn en estas tareas
requiere la identificacion de la informacién, lo que incluye el uso de sus capacidades de reco-
nocimiento y adaptacién a las variaciones de esquema ritmico o tonal que conllevan (ejem-
plos: juegos de corro, clapping rhymes, walking rhymes, canciones con variacién de tono y
ritmo, que supone al mismo tiempo variacién de significado, como “I'm going on a lion
hunt”, “Incy Wincy spider”, etc.). Estas tareas se propondrén en contextos adecuados, es
decir, con una finalidad ludica y de disfrute personal.

Comprensién lectora

Comprensién de textos informativos y descriptivos muy simples propios de situaciones cono-
cidas, en los que la identificacion de la palabra escrita es necesaria para la realizacién de la
tarea (identificacién de nombres de personajes en un juego, carteles que indican la ubicacién
de lugares, organizacion de espacios, posters o paneles con informacién redundante de base
iconica, creacion de libros de animales —crear nuevos animales compuestos de dos o mas,
tipo animal lore-), y en los que apliquen su conocimiento cultural y de la estructura textual y
las estrategias elementales de comprensién global y especifica.

Lectura individual o colectiva de textos que contengan instrucciones o secuencias de accién,
organizados de forma simple, apoyados con ilustraciones y que sirvan para realizar una tarea
concreta (seleccionar los ingredientes de una receta, los elementos de un menu y posibles
alternativas —double burger Cheeseburger Extra Chips..., actividades fisicas relaxing activi-
ties, action songs, juegos de mesa- etc.).

Lectura silenciosa de textos narrativos cortos, apoyados en la escucha de la historia en
soporte oral (grabaciones en casete, CD) sobre temas relacionados con su propia experien-
cia o de ficcidn, cercanos a sus intereses y con imagenes. Textos que le permitan aplicar los
conocimientos que tiene sobre los recursos textuales, contextuales, culturales y visuales para
inferir significados y predecir acontecimientos o ideas mientras lee, con una finalidad funda-
mentalmente lidica y enfocados a la adquisicidon de habitos lectores.



Utilizacién de textos escritos con un fin ladico o creativo (recitar poemas, retahilas, leer en
voz alta palabras concatenadas y rimas, intervenir en juegos fénicos draméticos —Let’s pre-
tend...—, narrar secuencias de historias dibujadas, etc.), poniendo especial énfasis en la pro-
nunciacion de las unidades ritmicas y los fonemas suprasegmentales (acentos, tonos y
pausas).

Expresion oral

Producciéon de grupos de sonidos con significado o textos orales breves (juegos fonicos: clic-
kety-clack —simulando el ruido de un tren—; expresiones de agrado: great!, gusto: yummy,
yummy o dolor: ouch!...; rimas simples, retahilas de juego, canciones, chants, etc.) en un
entorno en el que sean significativos y necesarios, en situacion de juego o disfrute, basados
en la produccién de contornos ritmicos y tonales (humming), asociados a gestos y apoyados
con la verbalizacion de adultos (en vivo, casete, video o CD).

Realizacién en grupo de textos informativos y descriptivos muy basicos relacionados con el
aqui y el ahora, con una estructura simple y una secuencia conocida previamente trabajada,
utilizando béasicamente chunks conectados a lenguaje no verbal y apoyados con produccio-
nes del profesorado. Trataran sobre aspectos relacionados con su persona: nombre, edad,
gustos, sentimientos, conocimientos, y su entorno mas préximo.

Intervencién en la narracién de historias o acontecimientos, reales o ficticias, con la produc-
cién de palabras o frases caracteristicas (once upon a time, and I'll huff and Ill puff..., mirror
on the wall... etc.). Narraciones que tengan una estructura lineal o ciclica, de contenido pre-
decible y apoyado en imagenes y en las producciones del profesorado; que cuenten histo-
rias sobre personajes conocidos, o variaciones comprensibles sobre las mismas (descripcién
de acontecimientos y personajes adaptados al imaginario comin de estas edades); en las
que se produzca un acercamiento a la nueva cultura a través de sus personajes y las situa-
ciones en las que se les representa (tradicionales: Wizards, Gnomes, etc. o nuevos persona-
jes de ficcion: Pockemon, Beybladers, Bratz, etc.).

Produccién de textos en los que se describe un proceso o instrucciones para realizar una acti-
vidad (secuencia de 6rdenes, hacer una receta, reglas de un juego, etc.).

Expresion escrita

Asociacién de palabras a imagenes (cards, stickers, etc.) en la realizaciéon de juegos de iden-
tificacion (memory games, ingredientes de menU, carteles para la identificacion de zonas,
carteles de reglas, etc.), con reglas que les sean familiares, en los que los papeles que
asumen estén claramente delimitados y el texto escrito sea indispensable (anotar puntos,
escribir la palabra clave de acceso, anotar para recordar una secuencia, etc.).

Creacidon de textos descriptivos en formatos simples (posters, carteles informativos, disefio
de folletos o libros sobre personajes, u objetos fantasticos...), basados en dibujos (sobre si
mismos, sus familiares, otras personas cercanas o personajes de ficcion, seres vivos, lugares,



objetos, etc.) y en ejemplos previos en los que se pueda apoyar, para adaptar una estructura
textual y seleccionar la informacién que requiere a partir de pequefias variaciones del
modelo dado.

e Participacién en la seleccién de la secuencia de imagenes que conforma un cuento o la narra-
cién de un evento vivido (organizar la secuencia de fotografias tomadas en un aconteci-
miento escolar: excursiones, visitas a museos, etc.), previamente trabajado de manera oral.

e FElaboracién de pequefios textos informativos usuales, en los que se requiere rellenar algu-
nos de los apartados: cumplimentar una ficha de biblioteca o una hoja de inscripcién en una
actividad, rellenar un cuestionario (tick up, yes/no questions, etc.)..., interactuando con el
texto.

e FElaboracién de textos con gran profusién de imagenes, que contengan instrucciones o
secuencias de accidn para seguir un juego, marcar las normas de uso de un espacio, entorno
o contexto marcar los pasos para el montaje de un aparato, llegar a un lugar, realizar un plato
de cocina, averiguar un enigma...

Interaccién oral

e Uso del lenguaje no verbal (mirada, gestos, expresion facial, movimientos y sonidos, excla-
maciones, etc.) aplicando los principios que gobiernan la interaccidn: iniciar y cerrar conver-
sacidon, mostrar atencién, avanzar lo que cree dird su interlocutor (prediccidn), indicar
comprensién y mostrar acuerdo o desacuerdo ante lo que escucha cuando la otra persona
habla.

® |Intervencién en la comunicacién propia de la dindamica de aula (saludar, despedirse, respon-
der a preguntas, pedir permiso, demostrar que no se entiende o requerir repeticion, etc.) uti-
lizando gestos o partes de algunas férmulas sociales y de cortesia basicas del aula, y
respetando los principios que rigen la comunicacién.

* Participacidn en juegos con reglas claras e interacciones basadas en gestos, movimientos y
algunas férmulas hechas (yes, no, right, etc.) apoyados bésicamente en movimientos y
gestos, siempre que pueda insertar en el texto palabras de su propia lengua y la interaccién
esté apoyada en las producciones en lengua inglesa del profesorado. Estos juegos podréan
darse en situaciones cara a cara o en entorno virtual (juegos de ordenador).

e Comunicacién en tareas escolares sencillas que requieren un intercambio breve y directo de
informacién que se desarrollan en un contexto conocido y en las que puede utilizar gestos y
mimica, movimiento y objetos o materiales que tiene a su alcance —"“open your book on
page...”, “zip your coat”, etc.—.

e Participacién en interacciones breves sobre temas familiares, en situaciones estructuradas de
esquema adulto-nifio y en interacciones de juego entre iguales del tipo cue-me-up, en las
que repiten la misma formula con una minima variante (“/I like potatoes, | like potatoes and



cheese, | like potatoes, cheese and biscuits...”), siempre que se den en un ambiente rela-
jado, se permitan producciones parcialmente incorrectas y se pueda recibir apoyo por parte
de su interlocutor.

Intervencidn parcial en narraciones de historias a cargo de un adulto, en las que tiene un papel
definido, teniendo que identificar su entrada, dar pié al siguiente o esperar un nuevo turno.

La participacién en todas estas tareas orales requiere de cada participante: discriminar su papel

en el contexto e interiorizarlo de una manera mas o menos consciente, aplicando los conocimientos

socioculturales que tiene sobre las reglas que gobiernan la interaccidn; conocer el mensaje y la razén

que lo genera y precisar su contenido esencial; conocer y respetar los turnos de palabra; mostrar inte-

rés, apoyar y mantener la conversacion; participar de alguna manera en la negociacién del temay en

la tarea de mantener la comunicacion; y poner en préctica las estrategias de escucha y habla incluidas

en los apartados anteriores. Ademas el profesor seré el encargado de ofrecer apoyos extralingliisticos

y reorientar el proceso siguiendo las reglas que rigen estos intercambios.

Interaccidn escrita

Participacion en juegos que requieren la identificacion de palabras conocidas en un texto
escrito, en los que han de aplicar sus conocimientos generales sobre el mundo (carteles,
localizacién espacial, identificacion de dibujos con seres reales, etc.).

Lectura y realizacién de textos con una gran profusiéon de imagenes disefiados para llevar a
cabo una actividad concreta (libros de recetas, tablero de juegos de mesa y cartas, cuentos,
folletos infantiles...) y que requieran: buscar informacién, buscar el lugar en el que encontra-
rén la nueva informacion, o cruzar las claves ofrecidas por imagenes y texto (encontrar la hora
a la que comienza una actuacién, realizar un cartel para anunciar un evento, etc.).

Comprensién de la informacién escrita recibida en juegos de accién de soporte informatico,
basados en historias conocidas y en textos que les son habituales (similares a los utilizados
en consolas y pequefas maquinas de juego), en los que el contexto visual sirve en si mismo
de clave y la informacidn esté en algin elemento fundamental de la interaccién, y en los que
el papel del nifio y la nifia es exclusivamente asentir o rechazar utilizando un mando o una
tecla (enter, ok).

Intercambio de notas o de textos simples mas o menos estructurados, siguiendo algunas
convenciones sociales basicas para ofrecer pequefias informaciones a otras personas.

BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

|dentificacién de la lengua inglesa como diferente a la suya. Discriminacion y produccién de
unidades minimas significativas (chunks) con pronunciacion adecuada de los fonemas supra-
segmentales y algunos de los segmentos mas caracteristicos (especialmente los fonemas
consonanticos).



Reconocimiento y aplicacion de ciertos rasgos socioculturales evidentes en los intercambios
orales en la lengua inglesa, adecuando las pautas de comportamiento verbal y no verbal a la
tarea desarrollada. Utilizacion de férmulas habituales y rutinas sociales bésicas, incluyendo
onomatopeyas y sonidos caracteristicos (woof-woof —dog-, lub dub —heart-, toot-toot —bus-,
etc.) o el uso de entonaciones para mostrar alegria, pena, sorpresa, suefio o cansancio, etc.

Reconocimiento de algunos principios que rigen la comunicacién en esquemas bésicos de
interaccion (contacto visual, turno de palabra, mostrar atencidn, reaccién gestual, etc.) apli-
cando los principios generales idénticos o similares en ambas lenguas.

Aplicacién de los conocimientos intuitivos que ya poseen sobre la finalidad, estructura dis-
cursiva y elementos caracteristicos de los textos familiares y equivalentes en ambas lenguas
en la prediccién de lo que va a ocurrir (narraciones de cuentos, descripciones de objetos o
personas, instrucciones que marcan las rutinas diarias y la dindmica de clase, o el juego).

Acercamiento a los principios elementales de coherencia y cohesidn textual (coordinacién,
yuxtaposicidon o secuenciacién de ideas estructuradas en frases y oraciones), con el fin de
seguir la tarea acordada y adaptar sus producciones al tema.

Potenciacién de la capacidad de reflexion sobre el codigo linglistico que tiene cada
hablante, respetando los distintos estadios de aprendizaje descritos en las graméticas de
nifos, sin imponer la l6gica de la materia. Reflexién sobre morfologia (accidén: imperativos o
formas -ing; localizacion espacial: to, in, on, under; pasados de verbos irregulares; singular y
plural, etc.) y las reglas de sintaxis (uso de holofrases o telegraphic speech: “comehere”, "yes
please”; uso de comands, etc.) basadas en la seleccidn y produccién de las palabras clave de
cada oracién.

Desarrollo de la competencia semaéntica y Iéxica y reconocimiento de algunas funciones basicas
del lenguaje presente en las tareas y los textos més usuales adecuados a su edad e intereses.

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

Adquisicién de rutinas, estrategias y habitos de trabajo escolar, comenzando por las normas
basicas de comportamiento social en el aula (respeto de turnos, escuchar mientras otras per-
sonas hablan, organizacién y seleccién de materiales que les son necesarios, etc.), que le
sirvan de base para la adquisicién de competencias comunicativas y de aprendizaje en la
lengua inglesa.

Reconocimiento de los procedimientos bésicos para llevar a cabo con éxito una tarea de
forma cada vez més auténoma, desarrollando la confianza en su propia capacidad de comu-
nicarse en otra lengua.

Reconocimiento y aplicacién de ciertas estrategias que facilitan la comprensién de un texto:
claves contextuales (escenarios, ruidos ambientales, imagenes graficas, etc.) significado de



gestos y movimientos, entonacion, identificacién de palabras claves, realizacion de hipétesis
y predicciones, etc.

Utilizacién de estrategias basicas de comprensiéon auditiva. Identificacion del tipo de texto,
uso de las claves contextuales para la creacién de ideas previas que posibiliten la prediccién,
la division de chunks e inferencia de significados, creacién de hipdtesis sobre el mensaje,
verificacion, contraste y seleccién de la informacién maés relevante para su recuerdo.

Transferencia de estrategias de adquisicién de su primera lengua y aprendizajes conscientes
que emplea fuera del aula para abordar de forma eficaz la tareas en lengua inglesa.

Reconocimiento y puesta en practica de recursos expresivos y gestuales para suplir la falta
de recursos lingiisticos y poder asi mantener la comunicacién o transmitir informacién.

Identificacién de las formas de trabajo y tipos de actividades (dentro y fuera del aula) que
mas se adecuen a sus gustos, personalidad y estilos de aprendizaje para comunicarse o rea-
lizar con éxito una tarea.

Toma de conciencia y valoracién de sus capacidades y progresos en el aprendizaje de la
lengua inglesa, aplicando estrategias que le ayuden a autoevaluar sus progresos y propo-
nerse nuevas metas.

Reconocimiento de las posibilidades que le ofrece la lengua extranjera para acercarse al
conocimiento de otras culturas y comunicarse con otras personas.

Desarrollo de actitudes de respeto, tolerancia y valoracion de otras formas de ser, pensar y
sentir, evitando visiones estereotipadas y sexistas.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

El desarrollo de la competencia comunicativa se apoyara en los siguientes saberes:

Quién soy: mi nombre, mi edad, mi identidad sexual, mi raza... Mis juegos y juguetes. Mi
cuerpo: lo exploro, me expreso con él, lo cuido, etc. Todos somos diferentes.

La vida en familia: las personas con las que convivo. Espacios y actividades en el entomno de la
casa. Habitos de higiene. Actividades y juegos que realizo con los miembros de mi familia.
Diferentes familias, modelos y formas de relaciones en otras sociedades y/o grupos culturales.

La vida en la escuela: mi clase, los objetos y espacios de la clase. Las actividades que realizo
en cada espacio y los materiales que utilizo. Las rutinas y normas de convivencia. Mi grupo
de clase. Trabajamos y construimos cosas. Distribucién del tiempo. Recreo y clase. Juegos,
formas de aprender, formas de relacionarse. Otros lugares en la escuela.



e Las relaciones entre iguales: me presento y conozco a los demés. Lo que me gusta hacer.
Juego y me divierto con los demas. Nifios y nifias de distintos paises saben diferentes juegos.

e laciudad en la que vivo: mi barrio, calles y carreteras, parques, casas y tiendas. Mi ciudad o
mi pueblo es diferente. Me desplazo de un lugar a otro. Respeto las sefiales y uso las pape-
leras (normas de convivencia).

e Conocemos tradiciones: acontecimientos, fiestas, celebraciones, canciones, rimas y cuentos.
Personajes reales e imaginarios. Juegos tradicionales. Jugamos con el ordenador. Comparo
lo que hacen en otros paises.

® Exploramos el mundo: animales, plantas, el mar, el tiempo atmosférico, los astros, etc.

Criterios de evaluacién 1¢" Ciclo de Educacion Primaria

1. Comprender y seguir las instrucciones y rutinas propias del guién de aula, utilizadas para
regular su conducta en el colegio y en otros espacios en los que se desenvuelve, recono-
ciendo las convenciones linglisticas y sociales més usuales.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna utiliza con cierta correccién gestos
y formulas sociales bésicas en las rutinas de entrada y salida, reacciona fisica o verbalmente
con gestos, movimientos y expresiones convencionales a las instrucciones de dindmica de
aula y adecula su conducta a las normas sociales de la comunicacién (especificados en el
bloque de contenidos).

2. Reconocer el contenido esencial en textos variados, emitidos con diferentes finalidades
—orales y escritos—, en comunicacién cara a cara, soporte audiovisual o informatico, que
versen sobre temas familiares o escolares y estén asociados a tareas usuales de aula o de vida
cotidiana, facilmente reconocibles para el alumnado y en los que apliquen las destrezas bési-
cas y estrategias esenciales de comprension oral y lectora.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna reacciona coherentemente a la
informacién requerida a través de gestos, movimientos y acciones, completando con la infor-
macién dada un texto diferente, ofreciendo la informacién requerida, o asociando la palabra
escrita a dibujos o secuencias de accién o narracién. Es capaz de demostrar falta de com-
prensién y pedir repeticién utilizando expresiones socialmente apropiadas, y aplica estrate-
gias de comprensién oral y escrita de las especificadas en el bloque de contenidos.

3. Realizar textos orales y escritos sencillos, con distinta finalidad (textos informativos, descripti-
vos, narrativos y ritmicos) que versen sobre temas familiares, que tengan un guidn predecible
y estén apoyados con producciones del profesorado, en situacién cara a cara o en entorno
virtual. Aplicar por ello las destrezas basicas de expresién oral y escrita, estrategias adquiri-
das, conocimientos linglisticos y de comunicacién y sus saberes generales.



Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna reacciona con sonidos y expre-
siones aprendidas ante una situacion dada, respeta los turnos de palabra y reproduce pala-
bras o expresiones, con el fin de informar o describir algo; produce contornos tonales
(humming) o versos en textos ritmicos; participa en grupo en la creacién de rimas y en la
adaptacion de reglas de juegos a partir de modelos dados; reproduce canciones sobre
temas conocidos; e interviene en la narracién de historias o acontecimientos con produccion
de palabras o frases caracteristicas.

Participar en situaciones simples de interaccion comunicativa, especialmente oral, y utilizar el
texto escrito para llevar a cabo alguna tarea, siempre que tenga un guidn predecible y fami-
liar. Las tareas en las que se requiere su participacién son las propias de la dindmica de aula,
juegos de reglas conocidas, tareas escolares sencillas, actividades cotidianas de caracter
manipulativo, descripciones o narraciones, etc. y en las que pongan en practica algunas con-
venciones sociales y culturales que rigen estos intercambios comunicativos, y que requieren
la aplicacién de estrategias de escucha y habla.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna utiliza convenciones sociales,
basadas en el lenguaje no verbal, para mostrar comprensién, mantener o interrumpir la
comunicacion. ldentifica la finalidad del mensaje, reconociendo su papel en contexto y reac-
ciona verbal y fisicamente de forma adecuada, respetando los turnos de palabra. Aplica sus
conocimientos previos sobre los guiones de accién, incorporando férmulas socialmente
aceptables. Contesta con frases sencillas a la informacién requerida. Lee y realiza textos
escritos, con una gran base icénica, en interacciones cara a cara o en entorno virtual, apli-
cando las destrezas y conocimientos especificados en el bloque de contenidos.

Leer de forma comprensiva pequefios textos escritos (descripciones, informativos, instruc-
ciones, canciones, rimas, narraciones, cuentos...) relacionados con temas familiares para
obtener una informacion especifica o realizar una tarea, o con una finalidad lidica y creativa,
siempre que estén apoyados en iméagenes y en la escucha de la narracién bien por parte del
profesorado o de una grabacion.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna es capaz de completar en otro
tipo de texto (tablas, imagenes) la informacion requerida o lleva a cabo una tarea especifica
a partir de la lectura de un texto escrito. Identifica en una narracién los personajes y sus emo-
ciones, comprende el argumento esencial y reconoce la secuencia de la historia asociandola
a las ilustraciones. Sigue el esquema ritmico y reproduce alguna de las palabras o expresio-
nes en un texto ritmico.

|dentificar algunas manifestaciones culturales y rasgos propios de los paises de lengua
inglesa asociados a situaciones familiares (tradiciones, normas de comportamiento y corte-
sia, juegos, narraciones...)

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna utiliza férmulas sociales bésicas
adecuadas a las rutinas de aula y situaciones mas familiares. Reconoce en los textos e ilus-
traciones algunas diferencias en la forma de ver, de hacer y de comunicarse de hablantes de



otras culturas contrastdndolas con la suya e identifica, en su entorno cotidiano, la presencia
de la lengua y la cultura inglesa.

Reconocer y valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su
autonomia, proponiéndose pequefias metas a conseguir con el fin de generar autoconfianza.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna muestra en la préctica habitos de
trabajo y estrategias linglisticas y de aprendizaje adecuadas en la realizacién de una tarea
sencilla. Es capaz, con la ayuda de una persona adulta, de reconocer lo que sabe hacer y sus
progresos en los distintos dmbitos y destrezas. Para ello se utilizaran estrategias de evoca-
cién y representacién en actividades de autoevaluacion (por ejemplo: utilizacién del Portfolio
LingUistico Europeo, en actividades relacionadas con el Pasaporte, la Biografia o la seleccién
de entre trabajos realizados, los que considere importantes para guardarlos en el Dossier).

Mostrar respeto y disposicién positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacién
y vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna muestra placer por escuchar y
producir los sonidos y ritmos en la nueva lengua; participa en celebraciones de festividades
tradicionales, comparandolas con algunas de su propia cultura; disfruta con la produccién de
rimas, canciones, juegos y la narraciéon de historias; y muestra interés y respeto por lo que
otras personas diferentes le cuenten sobre su vida o experiencias.

Contenidos 2° Ciclo Educacién Primaria

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de instrucciones y rutinas que implican una secuencia de érdenes, pidiéndoles
que muestren confirmacién de la comprensién a través de gestos o movimientos, emitidas
para: controlar movimientos (“Ok, Now stand up and come to the middle of the class”, “Let’s
make a circle. When | say stop, go to your seats, Ok?", “Find a person who wears something
red”...), organizar la dindmica de aula (“"Now, you're going to listen to the cassette. Listen to
the song and raise your hand when you here ..., are you ready?”), organizar el espacio
("Groups of three, you three work together”), realizar tareas concretas (instrucciones para
completar un chant, jugar en grupos acordando reglas, realizar trabajos pléasticos o manua-
les, recetas, etc.) moverse por las distintas dependencias del centro. Estas instrucciones esta-
ran contextualizadas en situaciones caracteristicas de la nueva cultura para que pueda
contrastarse con la propia y emitidas de forma clara y adecuada en standard English, con
apoyos gestuales, repitiéndose la informacion cuando sea necesario.

Reconocimiento y comprension de textos (reales o adaptados), informativos o descriptivos
sobre aspectos de su vida, del aula, etc, siempre que sean cercanos a sus intereses (personas,



personajes, habitats y seres vivos, su barrio, su ciudad o pueblo, formas de vida, etc.), con
formatos variados (video-documentales, entrevistas adaptadas, juegos informéticos, etc.). En
los textos habré profusion de repeticiones y claves contextuales, se utilizard un inglés stan-
dard y una pronunciacién con un marcado esquema ritmico y tonal que contenga las sufi-
cientes gestos, movimientos y pausas para asimilar el significado.

Comprensién de textos narrativos reales o ficticios (peliculas de temas y personajes conoci-
dos, cuentos, sketches, narraciones contadas por sus protagonistas, etc.) que tengan una
secuencia sencilla y una estructura lineal, con un guidn previsible, apoyados en imagenes,
gestos, claves contextuales y rasgos prosédicos caracteristicos; que traten sobre personas o
personajes, acontecimientos y vivencias relacionados con el mundo de la aventura y la ima-
ginacién. En los que tengan que aplicar sus conocimientos previos sobre este tipo de texto
y hacer predicciones a partir de ellos y de las palabras clave. En la eleccién de los textos, se
intentard que exista un equilibrio entre el respeto a tradiciones y formas de vida diferentes y
la variacién del tipo de modelos que necesita en estas edades a la hora de conformar sus
valores e identidad (evitando asociar roles y formas de ser a un personajes concretos:
nifias/ninos, personas con discapacidades, razas...).

Prediccién y reconocimiento del contenido a partir de palabras clave, informacién no verbal
y diferencias en el esquema ritmico y tonal de: canciones, rimas, retahilas, chants, trabalen-
guas, etc., tanto tradicionales como mas actuales. Emitidas en situaciones concretas, clara-
mente contextualizadas, utilizadas en tareas con una finalidad lddica y como estimulo para la
utilizacidon de estrategias memoristicas con base ecoica.

Utilizacién de estrategias bésicas de comprensién auditiva. Identificacion del tipo de texto,
uso de las claves contextuales y culturales para la estimulacién de predicciones; aplicacion
de estrategias de chunking (para agrupar en unidades minimas de significado el fluido
verbal) y deduccidn del significado a partir del léxico, los elementos prosddicos y la estruc-
tura sintactica.

Comprensién lectora

Comprensién de textos informativos y descriptivos simples que versen sobre temas de la vida
cotidiana, cercanos a sus intereses, con gran profusiéon de imégenes (listados, fichas sobre
seres vivos, leyendas de tablas y gréficas, horarios, sefiales y letreros, catalogos, e-mails,
felicitaciones, revistas infantiles, etc.), en los que aplique su conocimiento cultural, de la
estructura textual y las estrategias elementales de comprensién global y especifica.

Lectura individual o colectiva de textos que contengan instrucciones o secuencia de accién,
organizados de forma simple y apoyados con profusion de ilustraciones, que sirvan de apoyo
para realizar una tarea concreta (realizacién de trabajos plésticos y manuales, identificacién
de los elementos y lectura de mends, completar un dibujo, reconocimiento de las normas de
convivencia especificadas en un decalogo, comprender la informacién que requiere seguir
las pistas para encontrar objetos escondidos, etc.).



Lectura individual de textos narrativos breves —reales o de ficcidon—, con apoyo de la verbali-
zacion por parte de adultos o grabaciones, sobre temas familiares que reflejen su experien-
cia e intereses y apoyados en imégenes (historietas, lecturas graduadas, cuentos, mazes,
etc.). La seleccidén de textos deberé tener en cuenta que puedan aplicar los conocimientos
que tienen sobre los recursos textuales, contextuales, culturales y visuales, para inferir signi-
ficados y predecir acontecimientos o ideas mientras leen.

Expresion oral

Produccién de textos orales (rimas, cantinelas, trabalenguas, canciones, chants, juegos lin-
glisticos, etc.) en situaciéon de juego, disfrute o simulaciéon, con el lenguaje gestual apro-
piado, en los que parcialmente se pueda sustituir las palabras por un sonido (humming).

Realizacién de textos informativos y descriptivos basados en modelos, en los que Unica-
mente se requiera la sustitucion de alguno de sus elementos, Trataran sobre aspectos rela-
cionados con su persona, sus gustos y preferencias, la gente que le rodea, su ciudad o barrio,
los objetos de uso diario, habitos de vida cotidianos, etc.

Intervencidén en textos narrativos simples con una estructura lineal o ciclica, de contenido
predecible, a partir de modelos dados sobre su mundo real o imaginario mas cercano, en los
que tengan que completar una Unica informacion: recitando una parte o repitiendo una
secuencia simple, haciendo el papel de un personaje, etc, utilizando gestos y sus conoci-
mientos fonicos sobre la nueva lengua.

Reproducciéon de textos en los que se describa un proceso o instrucciones para realizar una
accién, aportando pequefias modificaciones encaminadas a sugerir los pasos para la realiza-
cién de una tarea (juegos tipo Simon says, drawing dictations, etc.), previamente preparados
y ensayados, en los que pueda suplir con gestos, miradas o movimientos la carencia de pala-
bras o expresiones, permitiendo el uso de algunas palabras en su propia lengua.

Expresién escrita

e Adaptacidon en grupo de pequefios textos ritmicos siguiendo las pautas de un modelo dado,

previamente trabajado de manera oral: chants, canciones tradicionales (acumulativas), clap-
ping rhymes, conjuros, etc.

Elaboracion de pequefios textos informativos utilizando una o més palabras o frases simples,
en textos tipo: listados, frases escondidas, fichas, posters, tarjetas de juegos de mesa (tipo
monopoly, family games), etc.

Creacién de textos descriptivos sobre personas, objetos, animales, personajes de ficcién. ..
que sirvan de base para la realizacion de juegos de adivinanzas, juegos de pistas, folletos
sobre lugares, catdlogos de objetos, elaborar cuentos colectivos, etc. Textos en los que la
informacion icdnica y verbal se complementen, y en los que se den los distintos momentos del
proceso de creacién: elaboracion de un borrador, revisién formal, y redaccion del escrito final.



e Elaboracién de textos sencillos de instrucciones encaminados a: inventar normas de juegos
y recetas magicas, crear decdlogos de comportamiento en el aula u otros espacios del
centro, enviar y descifrar mensajes cifrados con cédigos secretos, llegar a un lugar, etc.

e Creacidon colectiva, a partir de modelos dados, de textos narrativos breves y sencillos que
traten sobre aventuras, vidas inventadas de personajes o acontecimientos imaginarios, basa-
dos en una secuencia de iméagenes y que sigan una estructura lineal basica Se comenzaré por
la presentacién y se seguird con una secuencia organizada de acciones que lleven a un
desenlace evidente.

* Adaptacién de la informacién contenida en un texto a otro con formato iconico tipo drawing
dictation, tablas, cross-words, etc.

Interaccién oral

* Uso del lenguaje no verbal (mirada, gestos, expresion facial, movimientos y sonidos, excla-
maciones, etc.) aplicando los principios que gobiernan la interaccidn: iniciar y cerrar conver-
sacion, mostrar atencién, avanzar lo que cree dird su interlocutor (prediccidn), indicar
comprension, expresar acuerdo o desacuerdo ante lo que escucha cuando la otra persona
habla.

* Intervencidn en la comunicacién propia de la dindmica de aula utilizando gestos y féormulas
sociales y de cortesia aprendidas, al tiempo que se respetan los principios que rigen la comu-
nicacion (saludar, responder a preguntas, pedir informacion, pedir permiso, demostrar que
no se sabe o entiende o requerir repeticion, etc.).

e Participacién en juegos con reglas claras y en interacciones basadas en formulas hechas (your
turn, count two, throw the dice, etc.), apoyados en imagenes y lenguaje no verbal, siempre
que cuenten con un modelo previo, con apoyos extralinglisticos, se puedan adaptar a los
distintos ritmos de cada estudiante, y permitan repeticiones reformulaciones y rectificacio-
nes. Estos juegos podrén darse en situaciones cara a cara o en entorno virtual (juegos de
ordenador, consola, etc.).

* Participacién en interacciones breves sobre temas familiares (expresar sus gustos, dar y reci-
bir informacién, describir habitos o personas, narrar acontecimientos, reaccionar ante noti-
cias, mostrar satisfaccion, etc.), en situaciones estructuradas de esquema adulto-nifio y en
conversaciones entre iguales, siempre que se den en un ambiente relajado, se permita pro-
ducciones parcialmente incorrectas y reciba bastante apoyo por parte de su interlocutor:
ofreciendo palabras necesarias para continuar y finalizar la frase; podré apoyar su informa-
cién en preguntas previas y en la emisién de gestos, miradas y acciones —feedback—.

e Dramatizacion de pequefios papeles en obras de interés para su edad, siguiendo las distin-
tas fases de: reparto de personajes, adaptacién y memorizacion del papel, ensayos y puesta
en escena. Dado que son interacciones preparadas y ensayadas se deben incluir los roles que
representa cada hablante, el respeto a los turnos de palabra, las acciones especificas de



acuerdo con los conocimientos socioculturales de la situacion, las férmulas sociales y de cor-
tesia apropiadas y las producciones linguisticas necesarias.

Interaccion escrita

Lectura de informacién especifica en un texto escrito con imagenes, que le permita la parti-
cipacién en un juego, completar un dibujo o una tabla, construir una maqueta, buscar un
tesoro, etc.

Lectura de textos disefiados para llevar a cabo una actividad concreta: leer una serie de
signos para descifrar un mensaje en cédigo; comprender a grandes rasgos la informacién de
textos (tarjetas en un juego); leer listas de palabras para conseguir algunos o todos los ele-
mentos en ella incluidos; mirar los dibujos de una historia y asociarlo con el texto para dedu-
cir informacién; etc.

Redaccién de mensajes breves, mas o menos basados en férmulas hechas Merry Christmas,
Happy birthday, etc., en textos con una estructura fija tipo e-mails, notas, instrucciones a
seguir en una prueba de pistas, etc., o destinados a informar a otras personas sobre si
mismos (postales, mensajes y cartas), se adecuarédn y seguiran las convenciones textuales y
sociales que rigen en cada uno de estos formatos: simplicidad, profusién de abreviaturas y
uso de simbolos.

Reconocimiento de los datos y de los procesos de localizacion, seleccidn, estructuracion y
verificacién de la informacién que requieren las tareas de descifrar claves, adivinar formula-
rios, contestar a cuestionarios o participar en juegos de palabras (I spy with my little eye,
tachar los nimeros de los cromos que ya tienen, cross-words), teniendo en cuenta el espa-
cio, orden, o sistema a seguir (ubicar en casillas con cruces, letras, nimeros, etc.), en situa-
ciones cercanas y conocidas (rellenar sus datos para sacar un libro de la biblioteca, rellenar
una tarjeta de pedido de muestras, objetos que le falta para finalizar una coleccién, o una tar-
jeta para participar en un concurso, etc.).

Utilizacién de la informacion ortogréfica para adivinar las claves ritmicas de un texto escrito
tipo chant, rima o poema (estrofas, spells, mayUsculas, negrita, puntuacién, etc.) con el fin
de copiar el esquema ritmico y la forma externa en la realizacion de variaciones en nuevas
estrofas.

BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

Identificacién de los principales rasgos fonicos que distinguen la lengua inglesa de su propia
lengua, con el fin de dar sentido a la cadena hablada dividiéndola en unidades significativas.
Reconocimiento de algunas funciones para las que se utilizan los fonemas suprasegmentales
(ritmo y entonacidn) en la comunicacion: expresar sentimientos, demostrar la finalizaciéon o
no de una idea con entonacién descendente o ascendente, marcar turnos de palabra, resal-
tar con el acento unas palabras sobre otras, etc.



Produccion de unidades minimas significativas (chunks) con pronunciaciéon mas o menos ade-
cuada de su esquema ritmico y tonal. Reconocimiento intuitivo de algunas de la reglas foni-
cas de ambas lenguas y aplicacion en algunos casos a textos escritos.

Reconocimiento y aplicacidon de algunos rasgos socioculturales que rigen los intercambios
orales en la lengua inglesa. Utilizacién de férmulas habituales y rutinas sociales bésicas, inclu-
yendo manifestaciones de sentimientos, sorpresa, carifio o respeto.

Reconocimiento de los principios que rigen la comunicacién en esquemas bésicos de inte-
raccién en el aula (turnos de palabra, contacto visual, expresidon gestual, etc.) adaptando los
que ya conocen a los més usuales en la nueva lengua.

Identificacién de los componentes béasicos de la comunicacidn a tareas concretas de aula o
de dramatizacion (caracterizacién y esquema de conducta, canales y elementos textuales y
contextuales mas importantes, etc.), aplicando sus conocimientos sobre los estereotipos cul-
turales de cada lengua.

Aplicacién de los conocimientos que ya posee sobre la funcién, estructura y elementos
caracteristicos de los textos (narrativos, descriptivos, informativos, etc.) y a los que estan cla-
ramente unidos en situaciones concretas (un texto escrito con imagenes de un mend, -selec-
cionar y pedir la comida en un fastfood-).

Conocimiento de los principios basicos de coherencia y cohesidn textual (coordinacién, yux-
taposicion o secuenciacién de ideas estructuradas en frases y oraciones), con el fin de adap-
tarse al tema y organizar su mensaje de manera comprensible y ordenada, de acuerdo con
la intencién comunicativa.

Adquisiciéon de algunas reglas elementales del cédigo linguistico, sin que ello suponga la
capacidad de formularlas verbalmente. Reflexién sobre reglas esenciales de la morfologia
inglesa (diferenciacion entre nombre, adjetivo y verbo, terminacién -ed para formar el
pasado de verbos regulares, formacién de plurales regulares e irregulares, etc.) y la sintaxis
(orden de las palabras en la frase, conectores de frase: and / but; marcadores temporales:
then, when, secuenciacion: first, second, finally, etc.) que le sirva de base para comparar
ambos cddigos.

Reconocimiento de las diferencias entre palabra escrita y su pronunciacién, generando
alguna regla basica sobre el funcionamiento de la ortografia y la ortoépica inglesa (sonidos
de sh- o h-, th- ing -er, y algunas reglas basicas sobre las conexiones entre entonacién y pun-
tuacién.).

Reconocimiento de las intenciones que subyacen a las expresiones de las funciones basicas
del lenguaje asociadas a las tareas que desarrolla (pedir algo, expresar gustos, describir,
identificar, narrar, etc.), en las que incluya estructuras y léxico adecuado a cada situacién con
el fin de desarrollar su competencia semantica.



e Capacidad de organizar las diferentes ideas en un texto escrito, con una amplia base icénica,
iniciandose en las distintas partes del proceso de la creacidon escrita: plantear las ideas, ela-
borar un borrador en el que incluyan parrafos estructurados (pueden ser de una sola frase),
lectura silenciosa y revisién de lo escrito, y presentacion.

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

® Adquisicion de rutinas y habitos aplicando algunas de las estrategias adquiridas sobre la
resolucién de tareas autdbnomas dentro y fuera del aula, para enfrentarse de forma eficaz y
con sensacion de éxito al trabajo escolar.

® Reconocimiento de los procedimientos bésicos para llevar a cabo con éxito una tarea de
forma cada vez mas auténoma, individualmente o en grupo. Conocimiento que implica iden-
tificar la razén de la tarea y el tipo de intervencidn que se pide, repartir el trabajo a realizar,
aplicar las estrategias de conocimiento necesarias para resolverla. ..

e Participacién activa en los intercambios y situaciones de comunicacién relacionados con la
dinamica de la clase o con las tareas y temas que estan trabajando, para desarrollar una com-
petencia comunicativa en la lengua inglesa.

e Aplicaciéon de algunas de las estrategias basicas de aprendizaje y estudio que emplea en
otras areas de conocimiento o en su vida cotidiana para abordar con éxito tareas conocidas
en la lengua inglesa.

® Reconocimiento y uso de ciertas estrategias que facilitan la comprensién de un texto: claves
contextuales (escenarios, personajes, sonidos ambientales, imagenes, etc.), significado de
gestos y movimientos, entonacion, identificacion de palabras clave, realizacion de hipdtesis
y predicciones, etc.

® Reconocimiento y puesta en practica de recursos expresivos y gestuales para suplir la falta
de recursos linguisticos a la hora de mantener la comunicacién en lengua inglesa.

e Adquisicién de habilidades sociales béasicas que ayuden a intervenir en las actividades comu-
nicativas o de aprendizaje en grupo: respetar el turno de palabra, demostrar escucha, apren-
der a escuchar al otro, utilizar algunas formulas sociales de relacién (para agradecer o pedir
las cosas por favor, etc.)...

e Toma de conciencia de su propio proceso de aprendizaje a través de la seleccién de las acti-
vidades valoradas como buenas que haya realizado en aula —en grupo, o individualmente-,
para la inclusién en su dossier, dejando constancia en el Pasaporte Lingistico los progresos
alcanzados en cada una de las destrezas, tanto dentro como fuera del aula, asi como dar los
primeros pasos conscientes en la seleccién de objetivos a alcanzar.

® Reconocimiento de las posibilidades que le ofrece la lengua extranjera para acercarse al
conocimiento de otras culturas y comunicarse con otras personas.



* Iniciacion en el manejo de diversas fuentes de informacién que aportan conocimiento socio-
cultural y/o sobre el uso de la lengua (programas adaptados de televisién, peliculas adecua-
das a la edad, cuentos, algunos formatos bésicos de Internet —juegos virtuales, visitas a
paginas web seleccionadas y correo electrénico—, revistas juveniles, folletos, etc.).

* Respeto y tolerancia hacia otras formas de ser, pensar y sentir, evitando visiones estereotipa-
das y sexistas.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO
El desarrollo de la competencia comunicativa se apoyaré en los siguientes saberes:

* Me conozco y conozco a los demas: quien soy, qué me pasa, cdmo me siento, qué soy capaz
de hacer, quiénes son las personas que me rodean, en qué se diferencian a las gentes que
viven en otros paises...

* | avida en familia: presento mi familia a los demas y conozco otras familias. Cémo son, a qué
se dedican y qué hacen los miembros de mi familia (fuera y dentro de casa). Mi casa y las acti-
vidades que desarrollo en cada espacio. (limpio, pongo orden, como, asumo responsabili-
dades en las tareas de la casa, etc). Juego en familia. Diferentes modelos de familia de mi
sociedad y en otros grupos culturales.

e Elcolegio: mi clase, mi grupo, mis compaferas y compaferos. Diferenciacién de los espacios
y sus funciones. Convivencia y cuidado del colegio. Distribucién del tiempo de estudio.
Actividades de juego en grupo. Conozco qué hacen otros nifios y nifias en las escuelas de
sus paises.

® Las relaciones entre iguales: mis amistades. Actividades que me gusta hacer y lugares en las
que las realizo. Juegos y actividades de ocio y tiempo libre. Conocimiento de otros nifios y
nifias de mi edad que viven en otros paises: donde viven, qué hacen, a qué juegan.

* |avida en la ciudad: qué hay en mi ciudad o mi pueblo. Distintos edificios sirven para cosas
diferentes. Los edificios y servicios publicos, de ocio y culturales: funcién y personas que tra-
bajan alli. La gente que trabaja para la comunidad: horarios, actividades, trabajos.
Convivencia y cuidado de mi ciudad. Descubro edificios antiguos y nuevos, otros lugares y
otras gentes: donde viven, sus casas, sus edificios y espacios.

e Conozco nuevas costumbres y tradiciones nuestras y de otros paises: comidas tipicas, can-
ciones tradicionales relacionadas con oficios, acontecimientos, fiestas, celebraciones y cos-
tumbres, juegos, mitos e historias.

® El mundo y sus misterios: el mundo en el espacio, paisajes diferentes (rios, montafas, valles,
volcanes, desiertos, etc.), clima y entorno (temperatura, fenémenos atmosféricos, entornos
naturales, etc), seres vivos (animales, plantas, ciclo vital y habitat, etc.), cuidado de la natura-
leza, etc.



Criterios

La comunicacién en un mundo globalizado: el teléfono, Internet Tengo amigos al otro lado
del mundo. Nuevos simbolos y formas de comunicacién.

de evaluacién 2° Ciclo de Educacidén Primaria

Comprender y seguir las instrucciones y rutinas propias del guién de aula, utilizadas para
regular su conducta en el colegio y en otros espacios en los que se desenvuelve, organizar
la dindmica de aula, realizar una tarea concreta o agruparse de formas diferentes para llevar
a cabo una actividad, observando las convenciones lingiisticas y sociales mas usuales.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna reacciona fisica o verbalmente y
utiliza férmulas sociales bésicas en las rutinas de la dindmica de aula; muestra con gestos o
pequenas verbalizaciones que ha comprendido o requiere repeticion de lo dicho; aplica las
convenciones sociales linguisticas bésicas de comportamiento en otros espacios de vida coti-
diana, a las instrucciones de dindmica de aula y adecla su conducta a las normas sociales de
la comunicacién (especificadas en el bloque de contenidos).

Comprender el contenido esencial e identificar informacién especifica en textos orales y
escritos, de extension limitada y de temas cercanos a sus intereses y experiencias, produci-
dos en formatos y soportes variados y con distinta finalidad (describir, informar, explicar un
proceso, ilustrar un hecho, narrar una historia), en los que aplique las destrezas y estrategias
esenciales de comprension oral y lectora, asi como sus conocimientos culturales y generales
sobre el contenido y aspectos textuales.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna reacciona coherentemente a la
informacién requerida con gestos, acciones o expresiones; identifica y sefiala informacion
especifica requerida; reconoce el tipo de texto a partir de las claves contextuales y el for-
mato; capta la idea general del texto; transfiere informacién relevante a otro tipo de textos,
ofrece la informacién solicitada; es capaz de demostrar falta de comprensién y pedir repeti-
cién utilizando expresiones socialmente apropiadas; y aplica estrategias de comprensién oral
y escrita de las especificadas en el bloque de contenidos.

Producir textos orales y escritos sencillos de diversa intencionalidad (informativos, descripti-
vos, narrativos, de instrucciones, de juego, y ritmicos) a partir de modelos dados, previa-
mente ensayados, con pequefas variaciones, que versen sobre temas cercanos a sus
intereses y que estén apoyados con producciones del profesorado o con un guidn claro y
reconocible. Aplicar las destrezas y estrategias basicas de expresién oral y escrita, sus cono-
cimientos linglisticos y de comunicacién y su saberes generales.

Demostracién de adquisicidn: cuando el alumno o alumna reproduce o adapta textos ritmi-
cos, trabajados previamente, con cierta correccién lingiistica; y produce textos sencillos
dados con pequefias variaciones, y una estructura muy simple, ajustando su informacion a las
caracteristicas del formato y a la intencidén comunicativa (dar una informacién, describir algo,
enviar un mensaje, hacer un listado, expresar gustos o formas de vida, dar instrucciones,
hacer una receta, fichas, narrar un acontecimiento, jugar, etc.).



4. Participar en situaciones simples de interaccién oral y escrita en guiones propios de dindmica
de clase, de juegos o de situaciones familiares que conlleven un esquema reconocible y sen-
cillo de interaccién, emitiendo pequefas verbalizaciones basadas en férmulas hechas y com-
pletando con gestos la informacidn, para evitar que la comunicacién se interrumpa. Poner en
practica las convenciones sociales y culturales que rigen estos intercambios comunicativos y
que requieren la aplicacién de estrategias de escucha y habla.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna utiliza convenciones sociales y cul-
turales, basadas en el lenguaje no verbal y en férmulas hechas para iniciar o cerrar una con-
versacion, indicar comprensidn, expresar acuerdo, y mantener o mostrar escucha cuando la
otra persona habla; identifica el propdsito del mensaje y su papel en el mismo reaccionando
verbal y fisicamente de forma adecuada y aplicando sus conocimientos previos sobre los
guiones de accion; contesta con frases sencillas a la informacién requerida; participa en
juegos o tareas de aula, respetando turnos, negociando reglas e interviniendo con férmulas
y expresiones aprendidas; interviene en una dramatizacién asumiendo un papel determinado
y memorizando su texto; lee, localiza y selecciona la informacion requerida para llevar a cabo
una tarea o completar un texto.

5. Leer de forma comprensiva textos escritos sencillos relacionados con temas cercanos a sus
intereses y en formatos variados, para obtener una informacién especifica o realizar una tarea
concreta (textos descriptivos, informativos, de instrucciones o narrativos) o con una finalidad
ludica y creativa (canciones, rimas, narraciones, cuentos), siempre que estén apoyados en
imagenes y en los que puedan aplicar los conocimientos que tienen sobre los recursos tex-
tuales, contextuales y culturales para inferir significado y predecir el contenido.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna es capaz de localizar la informa-
cién solicitada, completar en otro tipo de texto (tablas, imagenes, cuestionarios, planos,
mapas) la informacién requerida o llevar a cabo una tarea especifica a partir de la lectura de
un texto escrito; reconoce la finalidad de los textos que maneja mas frecuentemente y es
capaz de volver a ellos para obtener o confirmar una informacién; identifica el rol de cada
personaje y comprende el argumento de la historia en una narracién o libro de lectura gra-
duado; y sigue el esquema ritmico y reproduce gran parte de un texto ritmico.

6. Reconocer, en distintos textos y medios, realidades diferentes a la suya y establecer compa-
raciones entre los patrones de conducta de su cultura y la que le muestran los textos, aso-
ciando algunas convenciones linglisticas y términos a formas culturales propias de los paises
de lengua inglesa (tradiciones, formas de vida, costumbres, celebraciones, personajes reales
o de ficcién célebres).

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna utiliza férmulas sociales basicas en
las interacciones propias de la dindmica de aula o en guiones sencillos relacionados con
situaciones familiares; reconoce en los textos e ilustraciones algunas diferencias en cuanto a
costumbres, formas de vida y de comunicarse de hablantes de otras culturas contrastdndo-
las con la suya; y sea consciente de la existencia de distintos paises que utilizan la lengua
inglesa en su entorno cotidiano y en los medios de comunicacién a través del origen de per-
sonajes conocidos, comidas, noticias, series de televisién, etc.



7. Valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su autonomia y

en la aplicacion de las estrategias de trabajo autdénomo, individualmente o en grupo.
Reconocer las formas de trabajo que le resultan mas eficaces y el tipo de actividades en los
que encuentra mayor dificultad, proponiéndose pequefias metas que le permitan resolver la
tarea con éxito y mejorar su autoconfianza.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna muestra en la préctica hébitos de
trabajo (planifica el trabajo, vuelve a leer la informacion, revisa un texto antes de darlo por
finalizado, valorar el resultado final, utilizar el cuaderno de trabajo como forma de recuerdo
y revision, etc.) y estrategias linguisticas y de aprendizaje adecuadas en la realizacion de una
tarea sencilla; aplica algunas de las estrategias de aprendizaje y estudio que utiliza en otras
areas de conocimiento o en su vida cotidiana; y es capaz, con cierta autonomia, de reflexio-
nar sobre lo que sabe hacer y sus progresos en los distintos ambitos y destrezas y lo plasma
en un instrumento especifico de autoevaluacion (utilizar los distintos apartados del Portfolio
Linguistico Europeo: Pasaporte, Biografia y Dossier)

Mostrar respeto y disposicién positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacién
y vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia, evitando expresiones sexistas o racistas y manteniendo una actitud de aper-
tura critica hacia otras realidades diferentes.

Demostracién de adquisiciéon: cuando el alumno o alumna muestra interés por conocer cos-
tumbres y formas de vida de las personas que utilizan la lengua inglesa o a las que se acer-
can a través de ella; disfruta con canciones, rimas, narraciones y juegos tipicos de estos
paises; participa en celebraciones de festividades tradicionales, comparandolas con algunas
de su propia cultura; y muestra interés y respeto por lo que otras personas diferentes le cuen-
tan sobre su vida o experiencias.

Contenidos 3¢ ciclo de Educacién Primaria

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de instrucciones y rutinas, con un nivel de complejidad mayor que la concate-
nacién de érdenes, siempre que estén contextualizadas y emitidas de forma clara, lenta, en
standard English, con apoyos gestuales, dirigidas al grupo o a individuos concretos y repi-
tiéndose la informacién cuando sea necesario. Dichas instrucciones y rutinas podran estar
formuladas de forma indirecta, emitidas para controlar movimientos (those who are next to
the door, come to the blackboard, Don't you think it's too hot in here, why don’t we open the
window?), organizar la dindmica de aula (once you've finished, place the comic on the shelf),
organizar el espacio (turn back to work in pairs), realizar tareas concretas (experimentos,
recetas, montajes, etc.) hasta la planificacion de trabajo (moverse por las distintas depen-
dencias del centro u otros espacios en salidas, excursiones, etc.) Se marcaran las diferencias



entre la cultura espanola y las de los paises de habla inglesa (estadounidense, irlandesa, aus-
traliana, neozelandesa, canadiense o sudafricana, etc.).

Reconocimiento y comprensién de textos informativos o descriptivos reales o adaptados
sobre aspectos de la vida del aula o acontecimientos cercanos a sus intereses (hechos, per-
sonas y personajes, biografias, formas de vida, etc.), con formatos variados (noticias de tele-
vision y radio, video-documentales, juegos informaticos, etc.), y que contengan profusién de
repeticiones y claves contextuales. Se utilizard standard English y una pronunciacién clara y
con las pausas suficientes para asimilar el significado. La comprension de estos materiales
requiere que aplique el conocimiento del mundo que le rodea, e incluya en ellos las dife-
rencias y rasgos culturales que se transmiten a través de la lengua inglesa (formas rituales,
escenarios, nombres de las cadenas de televisién mas conocidas, marcas, horarios, etc.).

Comprensién de textos narrativos —reales o ficticios— que tengan una secuencia sencilla y
estructura lineal, con un guién previsible, apoyado en iméagenes, gestos, claves contextuales
y rasgos prosddicos caracteristicos en diferentes formatos (peliculas, historias, video-clips de
canciones, sketches, narraciones contadas por sus protagonistas, etc.), que traten sobre per-
sonas o personajes, acontecimientos y vivencias y que permitan utilizar sus conocimientos
previos sobre este tipo de textos y hacer predicciones a partir de ello y de las palabras clave
que identifica. En este apartado resulta imprescindible el acercamiento a la cultura inglesa a
través de algunos de sus personajes, tradiciones o eventos (Alice, Gulliver, Peter Pan,
Spiderman, Wonder Woman, Guy Fawkes, etc.).

Reconocimiento del tema, de la informacién que contiene y de las diferencias en el esquema
ritmico y tonal, de canciones, rimas, retahilas, chants, trabalenguas, lymericks, adivinanzas,
etc., tanto tradicionales como mas actuales.

Utilizacién de estrategias basicas de comprensién auditiva. Identificacion del tipo de texto,
uso de las claves contextuales para la creacién de ideas previas que posibiliten la prediccién;
division de chunks e inferencia de significados, creacion de hipdtesis sobre el mensaje, veri-
ficacién, contraste y seleccion de la informacion mas relevante para su recuerdo.

Comprensién lectora

Comprensién de textos informativos y descriptivos con diversas finalidades que versen sobre
temas de vida cotidiana cercanos a sus intereses, en diversos formatos (documentos gréficos,
horarios de transportes, indices, paneles informativos, sefiales y letreros, folletos, anuncios,
mensajes de movil, listados, catdlogos, e-mails, pdginas webs, invitaciones, revistas, informes
en juegos de detectives, etc.) y en los que aplique su conocimiento cultural, de la estructura
textual y las estrategias basicas de comprension global y especifica.

Lectura auténoma de textos que contengan instrucciones o secuencias de accidén, organi-
zados de forma simple y apoyados en ilustraciones y gréficas, que sirvan para realizar una
tarea concreta (entrar en una pagina web y descargar la informacién, comprender normas



de convivencia o de respeto del entorno, obtener informacion sobre determinados servicios
en folletos o seguir secuencia de actividades fisicas ~gymkhanas—, etc.).

e |ectura silenciosa de textos narrativos de diversa longitud, sobre temas relacionadas con su
propia experiencia, o de ficcién cercanos a sus intereses y con imagenes (cémics, historias
graduadas, tiras cémicas, relatos de vida, diarios, etc.) de acuerdo con la finalidad para la que
se utiliza el texto —informativa o de disfrute—. Textos que le permitan aplicar los conocimien-
tos que tiene sobre los recursos textuales, contextuales, culturales y visuales, para inferir sig-
nificados y predecir acontecimientos o ideas mientras leen.

e Utilizacion de textos escritos con un fin lidico o creativo (recitar poemas, leer en voz alta dia-
logos en ensayos, producir textos draméticos, afiadir la voz en off de una grabacién, narrar
leyendas, etc.), poniendo especial énfasis en la pronunciacién de las unidades ritmicas y los
fonemas suprasegmentales (acentos, tonos, pausas y marcas textuales).

Expresion oral

e Produccién de textos orales (rimas, cantinelas, trabalenguas, canciones, slogans, chants,
anuncios, juegos linglisticos, etc.) en situacién de juego, disfrute o simulacién, con el len-
guaje gestual apropiado y ajustdndose al guidn y el esquema ritmico del texto.

* Realizacion de textos informativos y descriptivos previamente ensayados, con una estructura
sencilla y una secuencia lineal de elementos, dentro de una variedad de formatos (una des-
cripcién, la simulacion de una noticia televisada, etc.). Trataran sobre aspectos relacionados
con: su propia persona, sus gustos y preferencias, la gente que le rodea, su entorno, condi-
ciones y diferentes formas de vida, acontecimientos, los objetos de uso diario, inventos y
actividades cotidianas o extraordinarias que realiza o ha realizado.

® Produccién y creacion en grupo de textos narrativos tanto reales como imaginarios, con una
estructura lineal o ciclica, de contenido predecible y aprendido, adaptados a partir de mode-
los dados o apoyados en la interaccién del profesorado. Formatos: narracién de aconteci-
mientos, argumentos de historias, peliculas, sketches o pequefias dramatizaciones, etc.

e Creacion de textos en los que se describe un proceso o unas instrucciones para disefar,
construir o realizar un objeto, una tarea o un experimento. Este contenido incluye textos de
diferentes tipos y dificultad (recetas de cocina, normas de convivencia, normas de juego,
textos de juegos de orientacion, instrucciones para realizar un ejercicio fisico, disefio de
objetos, maquetas, arts and crafts y manipulacién de aparatos.

® Produccién de una pequena exposicién o argumentacién apoyada en gestos, imadgenes, gra-
ficos, mapas o planos, en la que se especifique la relacién causa/efecto o consecuencia sin
necesidad de utilizar conectores de frase, a través de la organizacion de la informacion en el
texto. En estos textos podria explicar lo que le gusta y no le gusta respecto a algo, hacer
comparaciones de las distintas culturas y tradiciones, expresar sentimientos y estados de
animo.



Expresién escrita

Participacion en la elaboracion conjunta de pequefios textos ritmicos como medio de dis-
frute (chants, canciones, rimas, poemas, o retahilas, etc.), siguiendo las pautas de un modelo
dado, previamente trabajado oralmente.

Elaboracién de pequefios textos utilizando palabras, una frase simple (notas, e-mail, mensa-
jes a moviles, listados, esquemas, etc.) con mayor o menor correccién ortogréfica, con el fin
de transmitir una informacién en una situacién en la que el texto escrito sea indispensable.

Creacion de textos descriptivos sobre si, acerca de sus familiares, otras personas o persona-
jes de ficcidn, seres vivos, lugares... disefiados como textos independientes o formando
parte de textos mas amplios (folletos, narraciones, scripts de peliculas, cémics, etc.) en los
que aparezca la informacion esencial, apoyada en imagenes y utilizando frases simples.

Elaboracién de textos que contengan instrucciones o secuencia de acciones para seguir un
juego, marcar la norma que rige las pautas de comportamiento y convivencia en un espacio,
entorno o contexto; realizar un experimento, marcar los pasos para el montaje de un aparato,
llegar a un lugar, realizar un plato de cocina.

Produccidén colectiva de textos explicativos que versan sobre hechos, acontecimientos o
situaciones, que resumen un proceso de busqueda de informacién obtenida previamente
con gran variedad de instrumentos y fuentes (webs, TV, revistas, fotografias...).

Creacion colectiva de textos narrativos —reales o de ficcidn—, con mayor o menor apoyo ico-
nico, y con una estructura sencilla a partir de un modelo dado. Estos textos pueden referirse
a biografias o acontecimientos reales o imaginarios, o historias atractivas para su edad utili-
zando distintos géneros (historias de suspense, aventuras, etc.).

Adaptacién de la informacién contenida en un texto a otro con formato diferente. Esto
supone transferir informacién obtenida oralmente o mediante lectura: textos escritos que
acompafian a gréficas, planos, leyendas de mapas, etc.

Interaccién oral

Uso del lenguaje no verbal (mirada, gestos, expresién facial, movimientos y sonidos, excla-
maciones, etc.) aplicando los principios que gobiernan la interaccidn: iniciar y cerrar conver-
sacidon, mostrar atencién, avanzar lo que cree dird su interlocutor (prediccidn), indicar
comprension, pedir aclaraciones, expresar acuerdo, mostrar que escucha cuando la otra per-
sona habla, etc.

Intervencidén en la comunicacién propia de la dindamica de aula (saludar, responder a pre-
guntas, solicitar informacién, pedir permiso, demostrar que no se entiende o requerir repe-
ticién, etc.) utilizando férmulas sociales y de cortesia, al tiempo que se respetan los principios
que rigen la comunicacion.



Participacion en juegos basados en interacciones con férmulas hechas (it's not fair!, go two
steps forward: one, two; miss a turn, etc.) tipo tablero o juego de mesa en los que se ponen
en préctica distintas destrezas y requieran algun tipo de negociacién. El desarrollo de la acti-
vidad supondra el uso de apoyos extralinglisticos, repeticiones, reformulaciones y rectifica-
ciones. Estos juegos podran darse en situaciones cara a cara o en entorno virtual (juegos de
ordenador, consola, etc.).

Comunicacidn en tareas escolares sencillas, que requieren un intercambio breve y directo de
informacién, sobre asuntos cotidianos o temas que se trabajan en otras materias, que se
desarrollan en un contexto conocido y en las que puede valerse de gestos y mimica, movi-
miento, utilizar objetos o materiales que tiene a su alcance, etc.

Participacion en interacciones breves sobre temas familiares (expresar habilidades y aficio-
nes, estructurar informacion, describir personas, formas de vida y costumbres, etc.) en situa-
ciones cara a cara o virtuales, en las que la interaccién se lleva a cabo con personas adultas
o entre iguales, siempre que se dé en un ambiente relajado, se permita producciones par-
cialmente incorrectas y se pueda recibir apoyo por parte de su interlocutor.

Preparaciéon e intervencion en guiones de conversaciones simuladas, previamente prepara-
das, sobre situaciones de vida cotidiana fuera del aula (comprar, comer fuera de casa, sacar
un libro de la biblioteca, obtener de informacion sobre horarios, etc.). Dado que son inte-
racciones preparadas y ensayadas, deberan incluir los roles que representa cada hablante, el
respeto a los turnos de palabra, las acciones especificas, de acuerdo con los conocimientos
socioculturales de la situacion, las férmulas sociales de cortesia apropiadas, las producciones
lingUisticas necesarias, etc.

La participacion en todas estas tareas orales requiere de cada participante discriminar su papel en

el contexto, interiorizarlo y prepararlo, aplicando los conocimientos socioculturales que tiene sobre las

reglas que gobiernan la interaccién, conocer el mensaje y la razén que lo generay precisar su contenido

esencial, conocer y respetar los turnos de palabra; mostrar interés, apoyar y mantener la conversacién;

participar de alguna manera en la negociacién del temay en la alimentacion de la comunicacién; y poner

en practica las estrategias de escucha y habla incluidas en los apartados anteriores.

Interaccién escrita

Participacion en juegos que requieren la busqueda rapida de informacidén en un texto escrito,
en los que ha de aplicar sus conocimientos generales del mundo (juegos de detectives,
pistas para encontrar objetos escondidos, quizzes, spot the odd one out, etc.).

Lectura de textos disefiados para llevar a cabo una actividad concreta, que requieran: volver
a leer con atencidn, buscar nueva informacién en el texto ya leido, predecir, segin el tipo de
textos, el lugar en el que encontraran la informacién, o cruzar las claves ofrecidas por imé-
genes y texto (para: completar una tabla, realizar gréficas, finalizar un dibujo, hacer juegos de
magia, crear cddigos secretos, realizar una comida, resolver enigmas, completar mazes, etc.).



Redaccién de mensajes breves a teléfonos méviles, e-mails como respuesta a mensajes y
correos recibidos, siguiendo las normas que rigen este tipo de textos: simplicidad y profu-
sion de abreviaturas, simbolos e iconos.

Reconocimiento de los datos e informacién que requieren las tareas de rellenar formularios,
cuestionarios o juegos con palabras (scrabble, cross-words, etc.) teniendo en cuenta: el espa-
cio, el orden, etc.), en situaciones cercanas y conocidas (rellenar los datos para sacar un libro
de la biblioteca, hacerse un carnet, etc.).

Intercambio de informacion en textos simples sobre si mismo, acontecimientos, etc., con per-
sonas reales o imaginarias que se comunican a distancia. Puede realizarse en tiempo real,
con participacién en conversaciones escritas tipo chat, o en soportes mas usuales que
requieren un tiempo de espera: notas, postales, cartas, etc., en las que se han de adaptar a
lo requerido por su interlocutor y negociar sobre aspectos mismos de la comunicacién (sig-
nificado de signos, uso de abreviaturas, etc.), asi como adecuarse a la estructura y seguir las
convenciones sociales que rigen en cada uno de estos formatos.

Creacidn en grupo de narraciones, canciones o rimas que cuenten una historia, real o imagi-
naria, en las que pueda expresar distintos sentimientos (tristeza a través de la repeticién de
sonidos, etc.) y perspectivas por medio de la aplicacién de su conocimiento sobre estructu-
ras discursivas basicas y las reglas de ritmo y rima.

BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

Identificacién y discriminacién de los principales rasgos fonicos que distinguen la lengua
inglesa de su propia lengua. Reconocimiento de la funcién que cumplen los fonemas supra-
segmentales (ritmo y entonacion) en la conversacién (emotividad, marcar las partes del dis-
curso, enfatizar la informacién importante, etc.) y su papel en la segmentacion y significacién
de la cadena hablada. Produccién de unidades minimas significativas (chunks) con pronun-
ciacién adecuada de algunos de los segmentos mas caracteristicos (especialmente los fone-
mas consonanticos). Reconocimiento de algunas de la reglas que rigen la produccién.

Reconocimiento y aplicacién de los rasgos culturales distintivos que rigen los intercambios
orales en la lengua inglesa, adecuando las pautas de comportamiento verbal y no verbal en
funcién del guién, la tarea o el texto que desarrolla, utilizando férmulas habituales y rutinas
sociales bésicas, e incluyendo manifestaciones de admiracion, sorpresa, amistad, afecto o
respeto.

Reconocimiento de los principios de la comunicacién en esquemas basicos de interaccidn
sencillos los més usuales en ambas lenguas (turnos de palabra, solapamientos, contacto
visual, expresidn gestual, etc.).

|dentificacién de los componentes basicos de la comunicaciéon (papel de cada participante,
la situacion y el escenario, canales y elementos textuales y contextuales, etc.), realizando un
anélisis de los estereotipos culturales que se asocian a cada lengua.



e Aplicacion de los conocimientos que ya posee sobre la funcién, estructura y elementos
caracteristicos de los textos (narrativos, descriptivos, informativos, etc.) que utiliza en su
comunicacion diaria y textos a los que esta claramente unido en situaciones concretas (un
texto escrito y con imagenes de un menu —seleccionar y pedir la comida en un fastfood-).

e Conocimiento de los principios bésicos de coherencia y cohesidn textual (coordinacion, yux-
taposicion, de secuenciacion de ideas estructuradas en frases y oraciones), con el fin de
adaptarse al tema y organizar su mensaje de manera comprensible y ordenada, de acuerdo
con la intencién comunicativa.

* Aplicacion basica, a partir de la reflexion sobre el uso, de algunas reglas esenciales de la mor-
fologia inglesa (substantivaciéon de verbos, terminaciones verbales, formacion del plural, etc.)
y de la sintaxis (orden de las palabras en la frase, estructuracién de oraciones simples, etc.),
que le sirva para generar nuevas reflexiones sobre el codigo y la auto-correccién.

* Desarrollo de la competencia seméntica y |éxica, y reconocimiento de las funciones bésicas
del lenguaje en las tareas y los textos adecuados a su edad e intereses. Reconocimiento de
la intencidn ue tiene al seleccionar palabras, emitir frases, etc., y las distintas maneras de con-
seguir la finalidad que persigue a través de la comunicacién.

e Organizacion de diferentes ideas en un texto escrito, con mayor o menor base icdnica,
siguiendo el esquema basico de la creacidn de un texto escrito (drafting, revising y writing).

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Adquisicién de rutinas y habitos para enfrentarse de forma eficaz y exitosa al trabajo escolar,
y al uso de la lengua inglesa tanto dentro como fuera del aula. Transferencia de conoci-
mientos linglisticos y estrategias comunicativas de una a otra lengua.

e Reconocimiento de los procedimientos bésicos para llevar a cabo con éxito una tarea de
forma cada vez mas auténoma: comprender los términos, identificar la finalidad de la misma
y el tipo de intervencién que se pide, organizar el trabajo, localizando la informacién o los
recursos necesarios para resolverla.

e Participacién activa en los intercambios y situaciones de comunicacién relacionados con la
dindmica de la clase o con las tareas y temas que estan trabajando para desarrollando una
competencia comunicativa en la lengua inglesa.

e Utilizacion de la observacién en las situaciones comunicativas en las que participa directa-
mente o en las que participan otras personas, como instrumento de aprendizaje de usos lin-
gliisticos y patrones culturales de comportamiento.

e Transferencia de estrategias de aprendizaje y estudio que emplea en otras areas de conoci-
miento o en su vida cotidiana para abordar de forma eficaz la tareas en lengua inglesa.



Aplicacién de las estrategias esenciales que facilitan la comprensién de un texto: claves con-
textuales (escenarios, ruidos ambientales, imagenes, gréficas, etc.), significado de gestos y
movimientos, entonacién, identificacién de palabras clave, realizacidn de hipdtesis y predic-
ciones, etc.

Reconocimiento y puesta en practica de recursos expresivos y gestuales para suplir la falta
de recursos linguisticos y poder mantener la comunicacion o transmitir informacién.

|dentificacién de las formas de trabajo y tipos de actividades que mas se adeclen a su per-
sonalidad y estilos de aprendizaje para comunicarse o realizar con éxito una tarea.

Utilizacion de destrezas y estrategias que le ayuden a realizar el trabajo de forma cada vez
mas auténoma.

Aprendizaje de estrategias de trabajo y habilidades sociales que le ayuden a intervenir en
actividades comunicativas o de aprendizaje en grupo: respetar el turno de palabra, aprender
a escuchar a la otra persona, oir sus puntos de vista, negociar significados, compartir cono-
cimientos, etc.

Colaboracién en actividades grupales y colectivas como medio de ampliar su competencia
comunicativa y su conocimiento del mundo.

Toma de consciencia de su propio proceso de aprendizaje tanto individual como colectivo,
detectando los aspectos en los que encuentra mayor o menor dificultad y aplicando estrate-
gias que le ayuden a autoevaluar su proceso, a corregir errores y a proponerse metas, a través
del uso del Portfolio Linglistico.

Reconocimiento de las posibilidades que le ofrece la lengua extranjera para acercarse al
conocimiento de otras culturas y comunicarse con otras personas.

Iniciacién en el manejo de diversas fuentes de informacién que aportan conocimiento socio-
cultural y/o sobre el uso de la lengua (TV, Internet, revistas, folletos, lecturas, diccionarios,
etc.).

Respeto y tolerancia hacia otras formas de ser, pensar y sentir, evitando visiones estereotipa-
das y sexistas.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

El desarrollo de la competencia comunicativa se apoyaré en los siguientes saberes:

Historias de vida: quién soy, quién eres, quiénes somos, en qué hemos cambiado, quiénes
son los otros, en qué nos diferenciamos, en qué me influye conocer otras personas y cultu-
ras...



Criterios

Comparto responsabilidades: relaciones, roles, reparto de tareas, tiempos, actividades.
Diferentes modelos y formas de relaciones en otras sociedades y/o grupos culturales.

La organizacién del colegio, distintos trabajos. Tiempos y actividades de estudio. Mis pre-
ferencias a la hora de estudiar. Mi grupo de clase. Diferencias y semejanzas con otros paises.

Las relaciones entre iguales: intereses y preferencias. Actividades lidicas y de ocio. Formas
de comunicarnos. Publicidad y consumo. Intereses y actividades de las personas de su edad,
en otros grupos culturales y/o paises.

El espacio en el que vivo: vivir en la ciudad, la vida en zonas rurales. Orientarse y desplazarse
por distintos espacios. Las instituciones, servicios y edificios relevantes y sus funciones.
Cambios en la ciudad a lo largo del tiempo. ;Cémo se organiza una comunidad?
Desenvolverse en entornos de vida cotidiana (para adquirir un servicio o producto, para estar
con amigos, para disfrutar, para obtener informacién). Arte y cultura. Conocimiento y con-
traste de las caracteristicas y formas de vida en otros paises y su influencia en la nuestra.

Conozco nuestras costumbres y la historia de otros pueblos: acontecimientos, fiestas, cele-
braciones, tradiciones. Cambios generacionales. Leyendas, personajes famosos. Nuevas
alternativas de ocio y tiempo libre. Rituales, costumbres y celebraciones en los paises o
grupos culturales que usan la lengua inglesa.

El medio ambiente: acontecimientos y fendmenos naturales y fisicos, problemas medioam-
bientales (la contaminacién, animales y plantas en extincion...). Alternativas para cuidar el
entorno fisico y natural.

Una sociedad global: inventos, experimentos. Presencia de otras culturas en nuestro entorno.
Migraciones, relaciones con otras culturas. Nuevas normas de convivencia.

Los medios de comunicacién: la TV, Internet, la prensa, las revistas juveniles, la publicidad, etc.

de evaluacién 3¢ Ciclo de Educacién Primaria

Comprender y seguir la secuencia de instrucciones que integra las distintas actividades y
momentos del guién de aula, que contienen un cierto nivel de complejidad, pudiendo no
estar formuladas como érdenes directas y observando las convenciones linglisticas y socia-
les mas usuales.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna reacciona fisica o verbalmente, a
través de convenciones lingisticas y culturales adecuadas, a las rutinas que conllevan los dis-
tintos momentos de la dindmica de aula; comprende una secuencia de instrucciones; mues-
tra con gestos o pequenas verbalizaciones que ha comprendido; requiere repeticiéon o
confirmacion de lo dicho; y adecta su conducta a las normas sociales que rigen la comuni-
cacién (especificados en el bloque de contenidos).



2. Comprender el contenido general y extraer informacién especifica en textos orales y escritos
sencillos relacionados con temas cercanos a sus intereses y experiencias, producidos en for-
matos y soportes variados y con distinta finalidad (describir, informar, explicar un proceso, dar
instrucciones, ilustrar un hecho, narrar una historia o acontecimiento, jugar, cantar, construir
un objeto), en los que aplique las destrezas y estrategias esenciales de comprensién oral y
lectora, asi como sus conocimientos culturales y generales sobre el contenido y aspectos tex-
tuales.

Demostracion de adquisicion: cuando el alumno o alumna reacciona coherentemente a la
informacién requerida con gestos, acciones o expresiones; capta la idea general del texto y
localiza y selecciona la informacién especifica requerida; utiliza claves contextuales, visua-
les, culturales y textuales para reconocer el tipo de texto, predecir el contenido de lo que
va a leer o escuchar; ofrece la informacién solicitada y transfiere informacién relevante a otro
tipo de textos; reconoce las diferencias ritmicas y tonal en textos ritmicos; muestra falta de
comprensién y pide repeticion o confirmacion utilizando expresiones socialmente apropia-
das; aplica estrategias de comprensiéon oral y escrita de las especificadas en el bloque de
contenidos.

3. Producir textos orales y escritos sencillos de diversa intencionalidad (informativos, descripti-
vos, narrativos, de instrucciones, de juego, y ritmicos) y en distintos formatos, siguiendo un
modelo y aplicando algunas reglas de coherencia y cohesion textual, que versen sobre temas
cercanos a sus intereses y que estén apoyados con producciones del profesorado o con un
guién claro y reconocible. Aplicar las destrezas y estrategias bésicas de expresion oral y
escrita, sus conocimientos linglisticos y de comunicacién y su saberes generales.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna reproduce o adapta textos ritmi-
cos con cierta correccion lingiistica; produce textos sencillos con una estructura muy simple,
ajustando su informacién a las caracteristicas del formato y a la intencién comunicativa (dar
una informacién, describir algo, enviar un mensaje, hacer un listado, expresar gustos o
formas de vida, dar instrucciones, hacer una receta, narrar un acontecimiento, jugar, dar una
noticia, construir algo, etc.), individualmente o en grupo, aplicando algunas normas basicas
de organizacién, cohesion textual y con un Iéxico adecuado.

4. Participar en situaciones sencillas de interaccién oral y escrita en guiones propios de diné-
mica de clase, de juegos o de situaciones familiares o simuladas de vida cotidiana, que con-
lleven un esquema reconocible y sencillo de interaccidon, emitiendo pequefias
verbalizaciones basadas en formulas hechas y completando con gestos la informaciéon para
evitar que la comunicacion se interrumpa. Poner en préactica las convenciones sociales y cul-
turales que rigen estos intercambios comunicativos y que requieren la aplicacién de estrate-
gias de escucha y habla.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna utiliza convenciones sociales y cul-
turales, basadas en el lenguaje no verbal y en férmulas hechas, para iniciar o cerrar una con-
versacién, indicar comprensién, expresar acuerdo, y mantener, reaccionar a una informacion
o mostrar escucha cuando la otra persona habla; interviene en las interacciones propias de



la dindmica del aula o de juego, respetando el turno de palabra, negociando reglas y signi-
ficados, ofreciendo la informacion solicitada con pequefas verbalizaciones acompafiadas de
gestos, pidiendo informacion con férmulas sociales apropiadas o pidiendo repeticion; pro-
duce guiones de interaccidon simulados (ir de compras, comer fuera de casa, solicitar una
informacion, etc.) identificando los escenarios, el papel de cada persona, las acciones que
conlleva y produciendo las verbalizaciones adecuadas; lee, localiza y selecciona la informa-
cién requerida para llevar a cabo una tarea o completar un texto adecuando la informacién
a las caracteristicas del formato; interviene en una dramatizacién asumiendo un papel deter-
minado y memorizando su texto.

Leer de forma comprensiva y auténoma textos escritos sencillos relacionados con temas cer-
canos a sus intereses y en formatos variados, para obtener una informacién especifica o rea-
lizar una tarea concreta (textos descriptivos, informativos, de instrucciones o narrativos) o con
una finalidad ludica (canciones, rimas, narraciones, leyendas, libros de lecturas graduadas),
siempre que estén apoyados en imégenes y en los que puedan aplicar los conocimientos
que tienen sobre los recursos textuales, contextuales y culturales para inferir significado y
predecir el contenido.

Demostracién de adquisicién: cuando el alumno o alumna, individualmente o en grupo, es
capaz de localizar la informacién solicitada para resolver un problema, para completar la
informacién en otro tipo de texto (tablas, graficos, cuestionarios, formularios, planos, mapas)
o llevar a cabo una tarea especifica a partir de la lectura de un texto escrito; reconoce la fina-
lidad de los textos que maneja mas frecuentemente y es capaz de volver a ellos para obte-
ner o confirmar una informacién; identifica el rol de cada personaje y comprende el
argumento de la historia en una narracién o libro de lectura graduado.

Reconocer, en distintos textos y medios, realidades diferentes a la suya y establecer compa-
raciones entre los patrones de conducta de su cultura y la que le muestran los textos, aso-
ciando algunas imégenes, expresiones, gestos y términos a formas culturales propias de los
paises de lengua inglesa (tradiciones, formas de vida, costumbres, celebraciones, personajes
reales o de ficcién célebres, modos de actuar y de hablar).

Demostracién de adquisicién cuando el alumnado utiliza férmulas sociales béasicas o expre-
siones en las interacciones propias de la dindmica de aula o en guiones sencillos relaciona-
dos con situaciones familiares reales o simuladas; reconozca en los textos e ilustraciones
algunas diferencias en cuanto a costumbres, formas de vida y de comunicarse de hablantes
de otras culturas, contrastandolas con la suya; sea consciente de la existencia de distintos
paises que utilizan la lengua inglesa en su entorno cotidiano y en los medios de comunica-
cién a través del origen de personajes conocidos, comidas, noticias, series de TV, etc.

Valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su autonomia y
en la aplicacién de las estrategias de trabajo auténomo, individualmente o con otros.
Analizar los modos de trabajo empleados y los resultados obtenidos para tomar conciencia
de las formas de trabajo que le resultan mas eficaces y el tipo de actividades en los que



encuentra mayor dificultad, proponiéndose pequefias metas que le permitan resolver la
tarea con éxito y mejorar su autoconfianza.

Demostracién de adquisicion: cuando el alumno o alumna muestra en la préctica hébitos de
trabajo auténomo y estrategias linguisticas y de aprendizaje adecuadas en la realizacion de
una tarea sencilla (planifica el trabajo, localiza material, vuelve a leer la informacién, hace
borradores, revisa un texto antes de darlo por finalizado, valora los productos finales, utiliza
el cuademo de trabajo como forma de recuerdo y revisién, etc.); aplica las estrategias de
aprendizaje y estudio que utiliza en otras dreas de conocimiento o en su vida cotidiana; y es
capaz, con cierta autonomia, de reflexionar sobre sus progresos en los distintos &mbitos y
destrezas, proponerse pequefias metas y de plasmarlo en un instrumento especifico de auto-
evaluacién (utiliza con un cierto grado de autonomia los distintos apartados del Portfolio
LingUistico Europeo: Pasaporte, Biografia y Dossier).

Mostrar respeto y disposicidén positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacién,
y vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia, evitando expresiones sexistas o racistas y manteniendo una actitud de aper-
tura critica hacia otras realidades diferentes.

Demostracién de adquisiciéon: cuando el alumno o alumna muestra interés por conocer cos-
tumbres y formas de vida de las personas que utilicen la lengua inglesa o a las que se acer-
can a través de ella; disfruta con canciones, rimas, mitos, narraciones y juegos tipicos de
estos paises; participa en celebraciones tradicionales o actuales, comparandolas con algunas
de su propia cultura; y muestra interés y respeto por lo que otras personas diferentes le cuen-
ten sobre su vida o experiencias asi como por algunos aspectos geogréficos, naturales, socia-
les o artisticos de su pais de procedencia.
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NIVEL: 1° de Educacién Infantil.
INTRODUCCION

La comunicacién en lengua extranjera sélo puede darse si el contexto en el que se produce
tiene una alta carga de significacion icénica y gestual, al tiempo de ser una situacion conocida y en la
que cada nifio y nina saben cudl es su papel, se pueda dar en una situacion distendida y no se requiere
el conocimiento de la nueva lengua para su participacién. Todo ello nos ayuda a respetar su periodo
de silencio, premisa basica para iniciar los aprendizajes.

La unidad necesita de un personaje con el que hablar, jugar y al que festejar. Una marioneta o
un mufieco es esencial a la hora de poder hablar con alguien, que nos conteste, y que nos de una razén
que entiendan, para preparar una fiesta, jugar juegos simples o traer nuevos personajes.

iPor qué un cumpleafos al principio de curso? Es una de las primeras situaciones que el nifio
reconoce como importante, se va haciendo mayor, se convierte en el centro de atencion, los demaés le
felicitan, en suma se siente especial. Esta situacion —significativa— marca uno de los momentos de
socializacion, se dan cuenta de que otros existen, que hay dias en las que los demas son importantes,
comparan edades... pero esencialmente el texto y guidn son conocidos, se dejan llevar por el profe-
sorado que marca la actividad. En los cumpleanos se juega, se canta, se soplan las velas, todo ello con
un guién muy claro y predecible, con lo cual la seguridad en la que se mueven, es maxima y nos ase-
gura una participacion exitosa.

TIPO DE TEXTO: instrucciones, érdenes.
OBJETIVOS

1. Reconocer la lengua inglesa como diferente a la suya.

2. Reconocer e iniciarse en la utilizaciéon de algunas estrategias comunicativas béasicas como
prestar atencién y demostrar que se escucha.

3. Reconocer y manejarse en guiones de juegos de accidn, rutinas bésicas asociadas a la orga-
nizacién de aula, participacién en una fiesta de cumpleafios (colocar adornos, soplar la tarta),
el cumpleanos: tarta, juegos, movimientos... Siempre que estén adecuadas a su edad y su
conocimiento cultural.

4. Disfrutar y participar en juegos, actividades tradicionales y manifestaciones culturales aso-
ciados con el cumpleafios, propios de los paises de lengua inglesa.

"Versién de la unidad “"Happy Bithday Goo-goo”. en C. Alario et al. (2000) My Little pocket Book 1. EJLE (pp. 47-66)



CONTENIDOS
BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA
Escuchar y Comprender

¢ Diferenciacion entre la lengua maternay la nueva lengua, apoyandose en los esquemas tona-
les y ritmicos mas evidentes.

e Comprension y reaccidn a érdenes e instrucciones asociadas a tareas usuales de aula (dina-
mica de aula: sit down, stand up, stop, etc.; moverse de un lado para otro del aula: go to the
carpet, walk, come here, sit down, pick up your crayon,.; regular el comportamiento: be quiet,
silence, etc.) y juegos participar en juegos de acciéon (walk, one, two, three...; blow the
ballon...) siempre que el contexto sea evidente, y las producciones sean redundantes, se
apoyen en gestos y lenguaje no verbal, y esté relacionadas con el aquiy el ahora (lo que ven
y esperan).

e Comprensién de algunas férmulas sociales muy usuales utilizadas en cumpleafios: happy
birthday... blow the candles, well done, etc. y aquellas que se utilizan todos los dias para
saludar, iniciar la clase o realizar juegos de accidn, siempre que estén asociadas a un gesto
reconocible, emitidas por el profesorado o un personaje conocido —marioneta—.

® Reconocimiento del contexto en que se usan algunas rimas y canciones, asociadas a tareas
determinadas: juego del escondite, con el ballon etc., en las que se escriben procesos de
accion.

e Comprensién de un texto narrativo sobre el tema de la unidad emitido de forma clara y lenta,
en standard English con gran cantidad de repeticiones y variacion de tonos, producidos
directamente por el profesorado, siempre que cuente con una estructura lineal o ciclica, con
un guidn previsible apoyado en imagenes, gestos, claves contextuales y rasgos prosddicos
caracteristicos que permitan identificar a los personajes y las acciones que llevan a cabo.

® Reconocimiento de los elementos caracteristicos asociados a festividades y tradiciones cul-
turales inglesas a las que estan vinculadas, relevantes para estas edades: personajes, juegos,
actividades, ritos, comidas, rimas o canciones (birthday-cake, candles, games, song: Happy

birhday...).
Comprensién lectora

e |dentificacion de los objetos representados en dibujos.
e Reconocimiento de la historia narrada o cuento a través de la identificacién de la secuencia
de imégenes.

Expresion oral

® Reproduccién de contornos ritmicos y tonales (humming) con significado en el contexto —
movimientos por el aula, juego del escondite, etc., asociados a gestos y en situaciones de
juegos o disfrute, apoyados con la verbalizacidn del profesorado.

® Intervencién, en gran grupo, en la representacién del cuento por medio de gestos, movi-
mientos, expresion facial o sonidos.



e Reproduccién del contorno tonal y algunos de los chunks més usuales de canciones: “Happy

"won

birthday”, chant o elementos repetidos en el cuento "hurry up” “blow, blow...” “up and

down".
Expresidn escrita

e |dentificacion de objetos reales y su representacién. Asociacién de informacién oral a ima-
genes (cards, stickers, etc.) en tareas relacionadas con la seleccién de una imagen caracte-
ristica.

e Participacién en la seleccion de la secuencia de imagenes que conforman un cuento.

Interaccién oral y escrita

* Uso de los gestos y expresiones para demostrar, en una situacién conocida, que esté espe-
rando la reaccién de la otra persona.

* Iniciacion en el uso del lenguaje no verbal (mirada, gestos, expresion facial, movimientos y
sonidos o exclamaciones) para entrenarse en la escucha y comprensién cuando otra persona
le habla.

® Intervencién en la comunicacién propia de la dindmica de aula (saludar, despedirse, demos-
trar interés o necesidad de algo, responder a rutinas, identificarse, expresar sentimientos,
situarse en el espacio del aula, organizarse, demostrar que no entiende o requerir repeticion)
utilizando basicamente gestos con algunos sonidos que recuerden algunas formulas sociales
y de cortesia.

e Participacién en juegos simples con reglas claras basados en gestos, con la realizacién de los
movimientos requeridos, asumiendo un papel conocido y claramente definido. La interac-
cién debe apoyarse en las producciones en lengua inglesa del profesorado.

BLOQUE B: PRIMERAS REFLEXIONES SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

e |dentificacion de la lengua inglesa como diferente a la suya, aplicando intuitivamente algu-
nas reglas fénicas para cortar la cadena hablada en unidades significativas (chunks), relacio-
nadas con los fonemas suprasegmentales mas caracteristicos (entonacién o ritmo).

® Reconocimiento de algunos principios que rigen la comunicacién en esquemas basicos de
interaccion (contacto visual, turno de palabra, mostrar atencién, reaccién gestual) aplicando
los principios generales idénticos o similares en ambas lenguas.

® Iniciacion en el reconocimiento de los principios que aplica cuando participa en un discurso
conocido: guiones de juego, papel que desempenan, estructura de narracién, rutinas de
aula..., similares en ambas lenguas y que pone en practica para predecir lo que va a ocurrir
o lo que tiene que hacer.

® Reconocimiento y utilizacién del lenguaje no verbal para atribuir y reforzar el significado de
los mensajes que se reciben y se transmiten (gestos, miradas y expresion facial).

e Utilizacion del dibujo, la seleccion de imégenes o la realizacién de trazos y garabatos como
medio para transmitir informacién o representar acontecimientos.



BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

Adquisicién de rutinas basicas, estrategias y habitos de trabajo escolar, comenzando por las
normas mas elementales de comportamiento social en el aula (habitos de escucha, respeto
de turnos, etc.), que le sirvan de base para la adquisicién de competencias comunicativas y
de aprendizaje en la lengua inglesa.

Utilizacién de ciertas estrategias que facilitan la compren-
sidon de un texto: claves contextuales (escenarios, ruidos
ambientales, reconocimiento de personajes o imagenes...),
significado de gestos y movimientos, entonacién y palabras
clave, creacion de hipotesis y predicciones, etc.
Transferencia de estrategias de adquisicidon de su primera

lengua y aprendizajes que emplea fuera del aula.
Reconocimiento y puesta en practica de recursos expresivos y gestuales para suplir la falta
de recursos linguisticos y poder asi mantener la comunicacion.

Reconocimiento y uso de algunas normas elementales propias de la cultura inglesa en acti-
vidades de juego, realizacién de tareas o situaciones de la vida cotidiana y del aula.
Descubrimiento de otras formas de vida distintas a la propia, desarrollando actitudes de res-
peto, tolerancia y valoracion hacia otras formas de ser, pensar y sentir.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

Yo y el mundo que me rodea. Primeros pasos en la socializacion.

El mundo de los afectos: experimento sensaciones. La gente con la que convivo (familia,
amistades, vecinos, compafieros y compaferas de aula, etc.).

El colegio, nuevos espacios en los que me muevo (espacios del aula, dependencias del cole-
gio...). Cada cosa en su sitio (aprendo a ordenar y asignar un lugar a las cosas).

TAREA/PRODUCTO FINAL: Participacién en la dramatizacion de un cuento en el que se narra
una fiesta de cumpleafios. Cantando la cancién y participando en los juegos y momentos de la fiesta

de cumpleafios de nuestro amigo o amiga.

PROCESO

1.

Desde el primer dia iniciaremos nuestro trabajo en la nueva
lengua a través del movimiento (TPR activities) con el fin de
poder conseguir que las interacciones de aula se puedan llevar
a cabo en la nueva lengua: sit down, stand up, walk slowly, walk
to the carpet, walk to the blackboard... Para ello nos valdremos
de un personaje —una marioneta que sblo habla la otra lengua-
que puede moverse y conectar con el alumnado.

Conectaremos los conocimientos adquiridos a través de la pro-
puesta de juegos basados en la accién, para ello propondremos
organizarnos en grupo y con la ayuda de la mascota o mario-

neta que serd quien se tape los ojos, y la tutora de aula, quien



daré claves al alumnado para que siga el juego les involucramos en adaptaciones sencillas
de los juegos: What time is it Mr. Wolf? o Hide and seek.

3. Mezclando la realidad con la ficcidn introduciremos los personajes que seran los protago-
nistas de nuestra historia, discriminaremos entre unos y otros, conoceremos sus nombres y
aprenderemos a reconocer sus fotografias. A modo de recuerdo, proponemos jugar con
nuestros personajes a otras versiones del escondite.

4. Preparamos la fiesta: Birthday party. Sera un secreto y par- ’\ v
ticiparan colgando cadenetas, inflando globos, decorando @
la tarta, buscando una corona de cumpleanos, las velas, etc. 4 @;ﬁ‘

5. Escucharén la narracién del cuento y dramatizarén algunos > ﬁ’“‘%\
momentos. Si disponemos de pegatinas podrian represen- 4
tar algin momento de la fiesta o les propondremos que 5
dibujen lo que més les haya gustado. La representacién T
gréfica nos serviré para recordar. "

Textos

Rutinas del aula.

Juego de reglas simples: What's in my bag? Hide and seek, What time is it Mr. Wolf?
Song: Happy Birhday, Chants asociados con los movimientos.

Cuento.

Lead-in activities

1.

2.

3.

Classroom routines

e Comenzamos, tras un breve saludo, con un juego de movimiento, utilizando érdenes sim-
ples: stand up, sit down, stop. stand up, jump, stop...

e Tras la presentacion de nuestro nuevo amigo o amiga, del que habrd hablado previa-
mente el o la tutora de aula para crear expectativa, le mandaremos que realice las accio-
nes que ya conoce.

e Con un chantbasado en la repeticion, les daremos nuevas érdenes: walk, stop, walk slowly
(marcando el ritmo 1,2,3), e iremos introduciendo los distintos espacios del aula (carpet,
seat, corners, etc.)

What time is it Mr. Wolf?

e Nuestra mascota nos servird para iniciarles en este juego, de una manera muy simple:
mirando a la pared y contando, mientras los nifios y las nifias se mueven poco a poco
hasta llegar a ella y salvarse.

Let’s meet our friends

e Nuestra mascota llega con las fotografias de sus amigas y amigos (flash cards). Se las ira
ensefiando poco a poco para que los conozcan.



Los personajes estan en el aula pero escondidos, con la ayuda de la fotografia tendran
que encontrarles. El o la profesora ird hablando para dar sentido a lo que hacen: Where
is Elephant? He is not on the carpet, he's not in my pocket!... here he is! Say hello to
Elephant...

Como nuestros amigos son muy juguetones se han vuelto a esconder: esta vez en una
bolsa. El juego consiste en sacar el personaje solicitado, utilizando el tacto.

Para ayudarles a realizar trabajo auténomo podemos proponerles la utilizaciéon de juegos
de ordenador en los que identifiquen personajes.

4. Let’s prepare a Birthday Party

* Es el cumpleafos de nuestro amigo o amiga y quiere una fiesta, pero seréd una sorpresa
porque lo vamos a preparar en secreto.

e Decorations. No hay fiesta sin adornos, necesitamos globos de colores, cadenetas, pape-
les... Vamos a decorar la clase, es una ocasion especial. Pero cuidado, nuestro personaje
no debe saberlo: Watch out! It's a Surprise party.

® Buscamos una corona, velas y lo mas importante a birthday cake.

¢ No podemos olvidar ensayar: Song and greetings: Happy birthday! Tenemos que hacerlo
bien, nos ayudaremos del CD o cassette para seguir la musica.

* Nos escondemos y cuando aparece nuestro personaje Happy birthday dear friend! Blow
the candels, etc. Let's play again.

5. Listen. A birhday Party Story r,f"' -

* Nos ayudaremos con las iméagenes del cuento gigante ' % a
para contarles la historia. Indicaremos los principales
acontecimientos.

® les haremos participar en el cuento: realizando las
acciones que hacen los personajes, comparando con '—\
nuestra fiesta, hablando con nuestra mascota, cantando .
la cancién o "blowing the candles”.

® Si podemos separar las distintas paginas del cuento, podemos jugar a que se nos han
caido y ya no estan en orden. Entre todos y todas buscaremos de nuevo el orden de la
historia.

e Sidisponemos de pegatinas pueden seleccionar y pegar los personajes en alguna de las
secuencias del cuento. Otra alternativa es dibujar lo que recuerdan o lo que més les ha
gustado.

MATERIALES i

Marioneta, mufiecos de los diferentes personajes, flash cards,
globos con los colores basicos (red, blue, yellow, green), cadenas de

colores o papel de colores para realizarlos, juegos de ordenador, ~ag X

Birthday cake, cuento gigante, CD con musica. Secuencia de ima-

genes.



Materiales didacticos Propuesta de Concrecién Curricular

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comprender y seguir las instrucciones y rutinas necesarias para la organizacién y realizacion
del trabajo de aula.

2. Reconocer el contenido esencial en la secuencia de imégenes que representa el cuento o
algunas situaciones en las que aparecen los personajes principales. Utilizando las destrezas
béasicas y estrategias esenciales de comprensién oral y lectora. Objetos especificos: tarta,
globos, cadenetas, etc.,

3. Realizar producciones orales sencillas, integradas en la comunicacién propia de la dindmica
del aula (saludos, movimientos y gestos), en rimas, juegos, canciones y la narraciéon del
cuento.

4. Participar en situaciones simples de interaccién oral: juego del escondite, fiesta de cumple-
afos, interaccién con la marioneta, basicamente en su propia lengua, etc.

OTRAS SUGERENCIAS

El cumpleafios es un momento importante a lo largo de toda la etapa, e incluso en el primer
ciclo de la Educacion Primaria. Las tareas y los juegos pueden ser mas complejos, pero sugerimos que
siempre se basen en acciones que recuerden o introduzcan drdenes esenciales para el uso de la
lengua inglesa como base en la interaccidn y la organizacién del aula.

Podemos utilizar cuentos troquelados como los de Beatrix Potter
para concretar nuestro trabajo en un espacio y personaje.

O los de «Noah's Ark».

A BIRTHDAY
ON THE FARM

Otro cuento con el que se puede empezar a trabajar el segundo
idioma dentro del aula de Infantil.
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Web

Una alternativa para 1" ciclo de Primaria es la realizaciéon de un deca-
logo de Classroom Rules, es decir, la redaccién de las reglas que se
observaran en el aula a lo largo del curso.

“The School commandments” variacion de la alternativa anterior
pero centrada en el comportamiento en los diferentes espacios del
colegio.

http://www.beatrixpotter.com/

Software

Para realizar actividades complementando a las actividades del libro.

http://www.uptoten.com/

Multitud de actividades interactivas y recursos de aula: songs, words-
heets...

http://www.littlefingers.com/

Pagina donde podemos bajar juegos, entre ellos Crazy Keys (habili-
dad con el teclado).


http://www.beatrixpotter.com/
http://www.uptoten.com/
http://www.littlefingers.com/

NIVEL: Educacién Infantil y Educacién Primaria.
INTRODUCCION

El juego a lo largo de toda la etapa de Educacion Primaria, al igual que en Infantil, se convierte
en un medio de aprendizaje, de disfrute y de relacién. Es una actividad tan natural en los nifios y nifias
que ocupa un espacio importante en su vida cotidiana, desarrollandose en distintos espacios vitales.
Es a través del juego donde van adquiriendo habilidades sociales y de comunicacién entre iguales,
aprendiendo y negociando reglas. En estas edades es muy importante que aprendan a jugar juntos
nifios y nifias y que sean capaces de buscar alternativas de ocio fuera del aula.

Con esta unidad se pretende ofrecer alternativas de juego en el exterior (patio del colegio,
plazas, calles, etc.) rompiendo estereotipos entre juegos asociados a nifias o a nifios. La mayoria de
juegos que se proponen son juegos cuyas reglas bésicas ya conocen en su propia lengua (juegos de
palmas, saltar a la comba, saltar a la goma, juegos de pillar, juegos de pelota, canicas...) bien porque
se estan iniciando en ellos o bien porque han visto a otros nifios y nifias mayores. Se tratan, ademas
de juegos que, con pequenas variaciones, se han ido manteniendo a lo largo de varias generaciones
y que son muy similares a los que nifas y nifos de otros paises de habla inglesa realizan en estas
edades, sirviéndoles de vehiculo de contraste entre sus propias tradiciones y las de otros paises.

Al finalizar la unidad se realizaré una jornada en un recreo en la que se llevara a cabo un pro-
grama de juegos decididos por el alumnado o una competicién, dependiendo de la edad. Para ello
se realizard previamente un cartel anunciando la actividad.

La propuesta de juegos que plantea la unidad hace principalmente referencia a los primeros
niveles de Educacién Primaria ya que aunque el juego es una actividad que atraviesa toda la etapa, es
necesario adaptar los juegos a las necesidades e intereses propias de cada edad: mayor complejidad
de reglas, mayor destreza fisica, dominio del espacio, etc...

TIPO DE TEXTO: texto instructivo de marcado caracter oral.
OBJETIVOS

1. Reconocery utilizar las estrategias comunicativas basicas (verbales y no verbales) para: seguir
un juego, tomar la palabra, apoyar al resto de los hablantes, prestar atencién, demostrar
acuerdo o indicar falta de comprension, requerir una explicacién o repeticién de lo dicho, y
respetar los turnos de palabra, de acuerdo con los principios conversacionales de coopera-
cion y cortesia verbal de la nueva lengua.

2. Reconocer y manejarse en guiones de juegos conocidos, que le posibilite interpretar y par-
ticipar en la realizacién de tareas relacionadas con sus intereses y adecuadas a su edad y
conocimiento cultural.

3. Comprender el contenido esencial de mensajes orales y escritos sencillos sobre textos de
caracter lGdico, en situacidon de comunicacidn cara a cara o en entorno virtual conocido, en



los que tengan que aplicar las convenciones linguisticas y culturales (verbales y no verbales)
que requiere el texto, basandose en sus conocimientos textuales y sus saberes generales
sobre el mundo: conceptos sobre el tema, la intencién de comunicaciéon, o la percepcion
especifica de cada cultura.

4. Crear e intervenir, individual o colectivamente, en mensajes orales y escritos relacionados con
juegos, sus reglas y textos ritmicos asociados, con gran apoyo en imagenes o lenguaje no
verbal, con la finalidad de intervenir en un juego, negociar sus reglas y asumir pequefas
tareas.

5. Disfrutar y participar en juegos cotidianos y tradicionales propios de los paises de lengua
inglesa, que les sirva para comparar con las tradiciones de su propia cultura.

6. Reflexionar y valorar los progresos realizados en su competencia comunicativa, basando
estas valoraciones tanto en las tareas que es capaz de realizar en ambas lenguas, como el
desarrollo de su capacidad de planificar el trabajo, asumir responsabilidades y decidir sobre
las estrategias y técnicas de trabajo mas efectivas. Utilizando para este fin el Portfolio
Linguistico.

CONTENIDOS

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de instrucciones y rutinas simples esenciales para realizar tareas concretas
como seguir las instrucciones de un juego de exterior, elaborar un cartel, organizarse en
grupo, etc. Siempre que estén contextualizadas y emitidas de forma clara, lenta, en standard
English y con apoyos gestuales, dirigidas al grupo o a individuos concretos, repitiéndose la
informacién cuando sea necesario.

Reconocimiento del contexto en que se usa, e informacidn que contienen las rimas o retahi-
las asociadas a juegos de exterior cotidianos o tradicionales: marcando un ritmo concreto en
el se ha de desarrollar una accién por todas y todos los integrantes del grupo al mismo
tiempo (juegos de corro, salto, comba, jugos de pillar, etc).

Comprensién lectora

Comprensién de textos instructivos o informativos muy simples (esquema de juego, lugar en
el que se desarrolla, etc.) en los que la identificacion de la palabra escrita es necesaria para
la realizacién de la tarea: reconocimiento del tipo de juego, nimero de jugadores, materia-
les. En los que apliquen su conocimiento cultural, de la estructura textual y las estrategias
elementales de comprensién global y especifica.

Lectura individual o colectiva de textos que contengan instrucciones o secuencia de accién,
organizados de forma simple, y apoyados con ilustraciones, que sirvan para llevar a cabo un
juego (acciones més importantes que conlleva cada juego skip, hop, jump, run, clap).
Utilizacion de textos escritos con un fin lUdico o creativo (recitar cantinelas asociadas a los
diferentes juegos, retahilas para rifar...), poniendo especial énfasis en la pronunciacién de las
unidades ritmicas y los fonemas suprasegmentales (acentos, tonos y pausas).



Expresion oral

Producciéon de grupos de textos orales breves (cantinelas de juegos, retahilas para rifas, clap-
ping rhymes) en un entorno en el que sean significativos y necesarios, basados en la pro-
duccién de contornos ritmicos y tonales (humming), asociados a gestos y en situacion de
juego o disfrute. Apoyados con la verbalizaciéon de adultos, en vivo (profesorado) o en la
escucha de cassette, video o CD.

Produccién de textos en los que se describe un proceso o instrucciones para realizar una acti-
vidad de juego.

Expresidn escrita

Asociacién de palabras a iméagenes (cards, stickers, etc.) relacionadas con juegos o acciones
de juegos (memory games, carteles de reglas, etc.), con reglas que les sean familiares, los
papeles que asumen estén claramente delimitados y en las que el texto escrito sea indis-
pensable (anotar puntos, recordar una secuencia, etc.).

Elaboracion de textos, con gran profusién de imagenes, que contengan instrucciones o
secuencia de accién para seguir un juego.

Interaccién oral

Participacion en juegos con reglas claras e interacciones basadas en gestos, movimientos
(hop, skip, jump, clap, stop, go, etc) y algunas férmulas hechas (your turn, now me, yes, no,
right, etc.) apoyados, basicamente, en movimientos y gestos. Siempre que pueda insertar en
el texto palabras de su propia lengua, la interaccién esté apoyada en las producciones en
lengua inglesa del profesorado encargado de ofrecer apoyos extralinglisticos y reorientar el
proceso siguiendo las reglas que rigen estos intercambios.

La participacion en las actividades de aula y de juego: discriminando su papel en el mismo,
aplicando los conocimientos socioculturales que tiene sobre las reglas que gobiernan la inte-
raccion; e incluso participando de alguna manera en la negociacion del temay en la tarea de
mantener la comunicacidn, asi como poner en practica estrategias de escucha y habla.

Interaccién escrita

Participacion en juegos que requieren la identificacion de palabras conocidas en un texto
escrito, en los que han de aplicar sus conocimientos generales sobre el mundo (carteles,
localizacién espacial, identificacidon de juegos o de participantes, etc.).

Lectura y realizacion de textos instructivos con una gran profusién de imagenes disefiados
para llevar a cabo un juego, que requieran: buscar nueva informacién en el texto ya leido,
predecir, segun el tipo de textos, el lugar en el que encontrarén la informacién, o cruzar las
claves ofrecidas por imagenes y texto (encontrar un determinado juego y o material, realizar
un cartel para anunciar un programa de juegos en el que especifiquen la informacion esen-
cial).



BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

® Reconocimiento y aplicacién de ciertos rasgos socioculturales evidentes en los intercambios
orales en la lengua inglesa, adecuando las pautas de comportamiento verbal y no verbal a la
tarea desarrollada. Utilizando férmulas habituales y rutinas sociales basicas, relacionadas con
los juegos (acciones, expresion de gusto o enfado, etc).

e Aplicacion de los conocimientos intuitivos que ya poseen sobre la finalidad, estructura dis-
cursiva y elementos caracteristicos de los textos instructivos relacionados con la secuencia y
reglas de juegos equivalentes en ambas lenguas, en la prediccién de lo que va a ocurrir (ins-
trucciones que marcan la dindmica de un juego).

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Reconocimiento y aplicacién de ciertas estrategias que facilitan la comprensién de un texto:
claves contextuales (escenarios, ruidos ambientales, imagenes, gréficas, formato externo,
etc.), significado de gestos y movimientos, entonacién, identificacion de palabras claves, rea-
lizacién de hipétesis y predicciones, etc.

e Reconocimiento de las posibilidades que le ofrece la lengua extranjera para acercarse al
conocimiento de otras culturas y comunicarse con otras personas.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

® lavida en la escuela: Recreo y clase. ;Qué hacen en otros lugares?

e Las relaciones entre iguales: Juego y me divierto con los demés. Nifios y nifias de distintos
paises saben diferentes juegos.

e Conocemos tradiciones: Cantinelas, rimas y retahilas asociadas a juegos tradicionales y coti-
dianos. Juegos tradicionales. Comparo lo que hacen en otros paises.

TAREA FINAL/ PRODUCTO FINAL

Creacion de un cartel de programa de juegos para realizar en un recreo en el que se especifi-
caré: el lugar, diay hora en que se realizaran las actividades, juegos (a través de ilustraciones) y edades
o clases a los que van dirigidos. En cursos superiores se podré realizar una competicién de juegos. (The
school /classroom Olympic Games).

PROCESO

Puesto que la variedad de juegos es enorme y la seleccidén de unos de otros dependera de la
edad del alumnado y de sus intereses, se ofrece una breve esquema de desarrollo de la unidad.



1. How many games can you play?

Se inicia la unidad a partir de sus propias habilidades y conocimientos previos sobre juegos a
los que juegan en el patio o en el exterior y otros que conocen. Introduccién de juegos de patio
o de exterior que estan acostumbrados a ver o a jugar en espacios abiertos para su identifica-
cién. Se partird de imagenes que representen distintos juegos de patio, asi como acciones muy
significativas.

Textos
e Cuestionario sobre lo que saben y no saben hacer relacionados con distintos juegos.
2. Let’s play. Who starts?

Se trata de iniciar al alumnado en las reglas de algun juego de patio
o de exterior. Se trabajara, primeramente, con las acciones mas sig-
nificativas del juego. Pero antes de empezar a jugar, se trabajara
con retahilas de rifa para ver quién inicia el juego o para desempe-
fiar un papel especifico. Se asociara al juego el material necesario,
sus reglas y lo ejecutara utilizando expresiones o canciones asocia-

das al mismo.
Textos

* Retahilas de Rifa.

® |Instrucciones orales del juego.

e Expresiones y cantinelas asociadas a dicho juego.

® Instrucciones orales sobre acciones, secuencias de accién y reglas
de juego.

3. Skip, jump and run

Se irén introduciendo y aprendiendo distintos juegos (clapping games, chasing games, tag
games, skipping games, etc) asi como algunas de las cantinelas propias de estos juegos. A partir
de un grabaciéon o un didlogo entre una madre y una hija o entre dos amigos en los que hacen
sugerencias y propuestas para realizar alguna actividad al aire libre, o expresan sus preferencias;
o de un cuento o la lectura de alguna rima de textos infantiles. Dependiendo de la habilidad del
alumnado se podran ir ensefiando distintas variaciones sobre el mismo juego e incluso creando
nuevas reglas de juego.

Textos
* Grabaciones o textos orales de: conversaciones de nifios expresando sus preferencias,

cuentos, didlogos entre madre e hija sobre sugerencia de actividades de juegos.
* Instrucciones orales de reglas de los diferentes juegos.



e Cantinelas y rimas relacionadas con cada juego.

e Tabla cuestionario sobre preferencias y progresos en los dis-
tintos juegos.

e FElaboracién de pequenos textos en los que aparezcan: mate-
riales, secuencia de accién y reglas con profusién iméagenes.

4. Organizing playground games

Elaboracién del cartel de juegos para el centro / clase. Toma de decisiones sobre programacion
de actividades, edades a los que se dirige y normas del juego. Trabajo en pequefos grupos.
Realizacion de un cartel e invitaciones a participar a otros cursos: reparto de tareas, toma de deci-
siones sobre formato, caracteristicas propias de este formato, decisiones estéticas y plasticas.

5. Ready, steady, go!
Realizacién de las actividades programadas en el patio del colegio.
Posterior evaluacién del la actividad y de todo el proceso de la

unidad, tanto a nivel individual como colectivo.

MATERIALES

® Cuerdas de saltar a la comba.

e Goma eléstica.

e Pelotas y balones.

e Canicas o piedras.

® Papel o tiza para realizar el Tocalé (Hopscotch).

® Flash cards con juegos y acciones propias de cada uno.

* Retahilas para rifar y ver quién empieza el juego o qué papel va a realizar.

e Cantinelas, rimas y textos rituales asociados a los distintos tipos de juegos: clapping games,
skipping games, chasing games, bouncing games, tag games, elastics, marble and knuc-
klesbones, hopscotch).

e Cuentos y conversaciones sobre juegos: sugerencias y preferencias.

e Librosy rimas infantiles.

CRITERIOS DE EVALUACION

® Reconocer el contenido esencial en textos variados —orales y escritos—, relacionados con
tareas usuales de aula y con la secuencia y reglas de juego, en comunicacién cara a cara o
soporte escrito, facilmente reconocibles para el alumnado y en los que apliquen las destre-
zas basicas y estrategias esenciales de comprensién oral y lectora.

® Realizar textos orales y escritos sencillos (secuencia y reglas de juego) y ritmicos, que tengan
un guién predecible y estén apoyados con producciones del profesorado, en situacién cara
a cara o en entorno virtual. Aplicando las destrezas bésicas de expresién oral y escrita, estra-
tegias adquiridas, conocimientos linguisticos y de comunicacién y su saberes generales.



e Participar en situaciones simples de interaccidon comunicativa especialmente oral y utilizar el
texto escrito para llevar cabo alguna tarea, siempre que tengan un guién predecible y fami-
liar: las propias de la dindmica de aula, juegos de reglas conocidas, y en las que pongan en
practica algunas convenciones sociales y culturales que rigen estos intercambios comunica-
tivos, y que requieren la aplicaciéon de estrategias de escucha y habla.

e Leer de forma comprensiva pequefios textos escritos relacionados con instrucciones o
secuencia de acciones para realizar un juego o con una finalidad ludica y creativa (canciones,
rimas, retahilas) siempre que estén apoyados en imagenes y en la escucha de la narracion
bien por parte del profesorado o de una grabacion.

e |dentificar algunas manifestaciones culturales y rasgos propios de los paises de lengua
inglesa asociados a situaciones familiares (normas de comportamiento y cortesia, juegos,
cantinelas, etc.)

e Reconocer y valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua, como en el desarrollo de su
autonomia y en la aplicacién de las estrategias de trabajo auténomo individual o con otros.
Proponiéndose pequefias metas a conseguir, con el fin de generar autoconfianza.

e Mostrar respeto y disposicién positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacion
y vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia.

OTRAS SUGERENCIAS

Web

http://www.gameskidsplay.net/
Pagina dedicada a la explicacidon de juegos tradicionales ingleses
para realizar en el patio.

http://homepage.tinet.ie/~seaghan/play/games.htm
Pagina dedicada a la explicacidon de juegos tradicionales ingleses
para realizar en el patio.

LEOGUIST List 112744

Ala D 18 2008

http://www.linguistlist.org/issues/11/11-2744.html
Pagina donde se recogen producciones tipicas inglesas realizadas en
. el patio.
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http://homepage.tinet.ie/~seaghan/play/games.htm
http://www.linguistlist.org/issues/11/11-2744.html

Materiales didacticos Propuesta de Concrecién Curricular
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NIVEL: Educacién Infantil.
INTRODUCCION

En esta unidad queremos que exploren su cuerpo en accidn, que sepan utilizar la ciencia como
medio de disfrute. Mediante la observacién y la experimentacién conocerén el funcionamiento interno
de su propio cuerpo. Jugarén con los sonidos que producen algunos érganos, el sonido de huesos al
chocar, el latido del corazén.

Pretendemos que descubran como funciona su cuerpo y autorregularse (actividades de relaja-
cidn), saber cuél es la funcién de algunos de los érganos vitales de nuestro organismo que no los ven
directamente pero si los pueden sentir porque producen movimiento, ritmo y ciertas transformaciones
visibles. Vamos a saber establecer las relaciones entre accién, sensaciones y respuesta del cuerpo
(cuando corremos, cuando andamos, cuando estamos parados...).

Introduciremos un concepto nuevo para ellos, el de la medicion. Realizarédn su propio metro,
pero es algo especial porque no lo vamos a utilizar siguiendo las escalas métricas sino una escala de
colores que nos servird para decir qué color miden las cosas: nuestra cabeza, nuestros brazos o pier-
nas, e incluso cual es nuestra altura total, utilizaremos esta escala basada en el color, simplemente para
que se familiaricen con el proceso, pero también en la actividad subyace la idea de arbitrariedad en el
uso de escalas de medicion.

Para terminar la unidad realizaremos nuestro propio libro cientifico que recoja todo lo experi-
mentado y aprendido.

TEXTO: es un texto de tipo descriptivo.
OBJETIVOS

1. Utilizar la lengua inglesa en los contextos o situaciones mas usuales para pensar, aprender e
integrar contenidos de los diferentes &mbitos de conocimiento, asi como para la regulacion
de la propia conducta y la de los demas.

2. Reconocer e iniciarse en la utilizacién de las estrategias comunicativas bésicas para com-
prender la situacion en la que se da la comunicacion, prestar atencién, demostrar que se
escucha, tomar la palabra, demostrar comprensién y respetar el turno de palabra, de acuerdo
con los principios conversacionales de cooperacion y cortesia verbal de la nueva lengua.

3. Reconocer y manejarse en los guiones mas usuales de situaciones de comunicacion, que les
posibiliten interpretar y participar en tareas relacionadas con su edad y su conocimiento cul-
tural.

4. Expresarse a través del lenguaje no verbal e intervenir, individualmente o de forma colectiva,
en la produccién de mensajes orales o escritos, basados en imagenes, con el fin de ofrecer
una informacién, cooperar en la descripciéon de acontecimientos reales, intervenir en un

" Versién de la unidad "Our Body"”. Getting Ready Book-My Little pocket. EALE (pp. 9-18).



juego, una rima o una cancién y asumir un papel en la narracién de una historia, siempre que
versen sobre temas familiares y tengan un guién predecible.

Reconocer y valorar individualmente sus progresos en el campo de la comunicacién,
basando estas valoraciones tanto en el uso de la lengua inglesa como en el desarrollo pro-
gresivo de su autonomia y la aplicacién de estrategias de trabajo y aprendizaje, entre las que
se incluye la capacidad de proponerse pequefias metas.

CONTENIDOS

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de las ideas basicas en textos descriptivos e informativos, que hablan sobre su
propia persona u otros personajes conocidos, sobre el funcionamiento de su cuerpo, obje-
tos o animales y en los que se describen: caracteristicas fisicas (color, altura, tamafo, rasgos
basicos, ruido, etc.), acciones que desarrollan (externas y evidentes o internas como el movi-
miento de los érganos del interior de nuestro organismo).

Reconocimiento del contexto en que se usan y de la informacién que contienen las cancio-
nes, rimas o chants, asociadas a tareas determinadas, en las que se escriben procesos de
accion, marcando el ritmo concreto en el se ha de desarrollar por el grupo al mismo tiempo.

Comprensién lectora

Identificacién de los objetos representados en dibujos para discriminar e identificar equiva-
lencias (memory games), organizar grupos de palabras en campos |éxicos (matching games).
Reconocimiento del argumento de una narracién o un cuento a través de la identificacién de
la secuencia de imégenes.

Expresion oral

Reproduccién de grupos de sonidos con significado, palabras, o textos orales breves, aso-
ciados a gestos y en situaciones de juegos o disfrute, apoyados con la verbalizacién del pro-
fesorado.

Reproduccion de algunas palabras o versos més importantes en canciones, rimas y chants,
en los que se describe una secuencia de instrucciones para realizar un juego, desplazarse
siguiendo el ritmo marcado apoyéndose en los contornos tonales para la realizacién de los
movimientos que describe, tanto en situaciones reales como en juegos virtuales.

Expresién escrita

e Asociacién de informacion oral a imagenes en la realizacion de juegos de identificaciéon o en

tareas relacionadas con la seleccién de una imagen para ubicarla en otra que represente una
situacién conocida (pegar un sticker que ubique un objeto en contexto concreto).



e Creacidon de textos descriptivos, basados en la seleccion de dibujos ya realizados, obtenidos
de catédlogos, etc., para el conocimiento de su cuerpo.

e Participacién en la seleccion de la secuencia de imagenes que conforman un cuento o la
narracién de un evento vivido.

e FElaboracién de pequefios textos informativos usuales, en los que se requiere rellenar algu-
nos de los apartados: escribir su nombre en el lugar adecuado, pegar un gomet en las tareas
que sabe realizar.

Interaccién oral y escrita

® Iniciacién en la realizacién de textos escritos basados en iméagenes (un cuento, un trabajo
manual...), en los que tendrd que organizar su secuencia, seleccionar y pegar los stickers o
pegatinas de la informacién que falta y realizar dibujos o un trabajo manual para comple-
tarlos.

BLOQUE B: PRIMERAS REFLEXIONES SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

e Reconocimiento y aplicacién de ciertos rasgos socioculturales evidentes en las rutinas socia-
les baésicas, incluyendo onomatopeyas y sonidos caracteristicos (por ejemplo: lub-dub el
corazén, etc.).

e Utilizacion del dibujo, la seleccion de imégenes o la realizacién de trazos y garabatos como
medio para transmitir informacién o representar acontecimientos.

® Reconocimiento de algunas convenciones del cédigo escrito (linealidad, orientacion
izquierda-derecha, funcién de las imagenes y algunos signos iconicos...).

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Utilizacion de ciertas estrategias que facilitan la comprensién de un texto: claves contextua-
les (escenarios, ruidos ambientales, reconocimiento de personajes o imagenes...), signifi-
cado de gestos y movimientos, entonacion y palabras clave, creacién de hipédtesis y
predicciones, etc.

® Reconocimiento y uso de algunas normas elementales propias de la cultura inglesa en acti-
vidades de juego, realizacidn de tareas o situaciones de la vida cotidiana y del aula.

e Reconocimiento y valoracién de sus progresos de aprendizaje de la lengua inglesa, apli-
cando estrategias que le ayuden a autoevaluar sus nuevos conocimientos y a proponerse
algunas metas, con la ayuda de una persona adulta.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

El desarrollo de la competencia comunicativa se apoyaré en los saberes relacionados con los
distintos dmbitos de aprendizaje propios de esta etapa:

e Exploro mi cuerpo (cémo respiro, cdmo me muevo, mi talla, mi aspecto...). Salto y corro
(exploro y reflexiono sobre mis capacidades y progresos).



TAREA/PRODUCTO FINAL

Realizacién de una escucha interactiva del cuento y realizacion de un
libro que refleje todo lo experimentado con su propio cuerpo.

PROCESO

1. Playing with the body

Se pretende que se inicien en una visidn cientifica de su propio cuerpo, de una forma divertida
a través del juego y la experimentacion, jugando con algunas partes del cuerpo.

Textos

e Descripciones orales de esqueletos y localizacién espacial de diferentes partes del
cuerpo...
* Juegos: Guessing games, card games.

Leading Activities

e Se realizardn asociaciones de esqueletos de diferentes animales incluyendo el humano,
para adivinar a quién pertenece cada uno.

e Otra actividad consiste en «vestir» la calavera de alguno de los animales anteriores o una
humana. Pintaremos los ojos en sus cuencas, los labios en su lugar, una nariz, las orejas,
el pelo, partes que ya conocen hasta recubrir la calavera. Preguntaremos cuéantos ojos le
han puesto, si le han puesto boca, es decir, reforzaremos lo que ya han trabajado.

e Juegos de cartas con las distintas partes del cuerpo:

—Buscar en un montén aquellas que se le indigquen.

—Repartir las cartas de forma aleatoria. No tendran un set de cartas completo por lo que
tienen que pedir a sus compafieros de grupo, por turnos, las tarjetas que les faltan para
completarlo.

2. Ratle the skeleton gy ]

Afianzar los co,nocimientos adquiridos de nuestro cuerpo y 2 N
experimentar con su funcionamiento. Realizaremos un mévil
en el que hay que unir todas las extremidades al tronco y reci-

taremos una rima que nos servird para jugar con él.
Textos
e Construccion de un mévil que representa un esqueleto.

® Ritmos marcados por el funcionamiento del cuerpo.
* Rhyme. “Rattle the skeleton.”



Leading Activities

e Utilizando cartas de brazos, piernas y calavera formaremos un esqueleto pegéndolas en
el encerado. En este proceso reforzaremos la localizacion espacial de las extremidades
con respecto al tronco (up, down).

e Realizaremos un movil uniendo las extremidades y el tronco con lana para facilitar su
movilidad.

e Con el mévil usaremos una rima que tendran que aprender para jugar con él. Cada verso
lleva un movimiento asociado al moévil del esqueleto que acabamos de hacer.

Rattle and rattle
Up and down
Rattle and rattle
Turn around
Rattle and rattle
Touch the ground

3. Measure your body

Otra forma de experimentar con nuestro propio cuerpo es la de medirnos. De esta forma intro-
ducimos el concepto de medicién, pero no a través de escalas métricas que utilicen el cédigo
numérico sino escalas que utilicen un cédigo de colores. Asi nuestro brazo mide «rojo» y una
pierna mide «naranja»...
el
Textos

TV ]
ITETey .
”I'”'l"’ﬁ‘]‘]-i-

* Mediciones tomando los colores como unidad de T "

. T
medida. ;

e Song: «Head and shoulders».
Leading Activities

® Realizamos una regla de colores que se van difuminando, dando lugar a otros nuevos y
asi pasamos del rojo al naranja, del naranja al amarillo, del amarillo al verde, del verde al
azul y del azul al morado.

e Se miden objetos del aula para averiguar el color que indica la regla sobre su tamafio. De
esta forma se familiarizan con su funcionamiento.

® Medirédn sus brazos, cabeza, tronco y piernas. Colorearan una silueta vacia cada parte del
color resultante de su medicion.

* A la derecha de una silueta varias frases indicando una parte del cuerpo que se encuen-
tra a su altura. Estas terminan con un recuadro vacio que tendrén que rellenar con el color
que corresponda tras medirse ellos/as.

e Se representard la cancién “Head and Shoulders”:



Head and shoulders, knees and toes, knees and toes,
head and shoulders, knees and toes, knees and toes,
Arms and legs and feet and hands

Head and shoulders, knees and toes, knees and toes.

4. Relax Your Body

Experimentaremos de forma préctica con nuestro cuerpo, hinchando y deshinchando los pul-

mones y oyendo latir el corazén. Realizaremos una actividad de relajacion que puede ser utili-
zada para relajar al grupo en cualquier momento a lo largo del curso.

Textos

Ejercicios de relajacién.

Leading Activities

Comenzamos trabajando con los pulmones. Para ello utilizaremos «breath in» y «breath
out» y observaremos sus consecuencias. Empezamos ensenandoles a respirar introdu-
ciendo el aire por la nariz y expulséndolo por la boca. En un primer momento lo haremos
incorporados y con la mano frente a la boca para que se fijen bien en el proceso. Luego
lo haremos tumbados sobre la moqueta y con la mano sobre la barriga para poder sentir
la entrada y la salida del aire.

Ahora le toca el turno al corazén. Vamos a comprobar como el ritmo del corazén cambia
dependiendo de las actividades que estemos realizando. Sentados en el suelo, comen-
zamos poniendo la mano en el pecho e intentamos sentir nuestro corazén, va despacio y
posiblemente ni siquiera notemos su latido. Les haremos
saltar o correr si fuera posible, notando entonces el latido
con mas fuerza. Utilizando un embudo a modo de estetos-
copio para oir los latidos ademas de sentirlos. De esta

forma utilizamos dos sentidos, tacto y oido para compren-

E

der su funcionamiento. 5 R

En este momento vamos a relajar la sesién representando gyhe
de forma gréfica el movimiento del corazén sobre papel. Syster

Entre dos nifios/as dibujaran un corazén y lo pintaran para

posteriormente cortarlo por la mitad. Juntarén y separardn sus mitades representando los
movimientos de sistole y didstole del corazén. Cuando digamos LUP juntaran sus mitades
y al oir DUB las separaran. De este modo afiadimos el sentido de la vista a la experiencia.
El siguiente objetivo es la localizacién espacial de estos érganos dentro de nuestro
cuerpo. Utilizaremos tarjetas de los pulmones y del corazén pegéndolos en el sitio
correcto siguiendo unas instrucciones.

Una forma sencilla de reforzar todo lo experimentado con nuestro propio cuerpo, es rea-
lizando un ejercicio de relajacién en el que intervienen la respiracién y los latidos del cora-
zén. Este ejercicio tiene efectos positivos sobre el autocontrol.



5. Make Your Scientific Book

Fabricar un libro cientifico, en el que reforzaremos los contenidos interdisciplinares desarrolla-
dos a lo largo de esta unidad. Realizacién de un libro que refleje todo lo experimentado con su
propio cuerpo.

Textos

e Cuento: "Our body”
e Libro seudo cientifico.

Leading Activities

® El cuento de esta unidad, "Our Body” (Getting Ready Book-My Little Pocket; Edle)
resume todo lo que hemos estado experimentando a lo largo de ella. Es principalmente
descriptivo, su narracién implicarad una interaccién con el alumnado al tiempo que se va
escuchando. Se deben hacer pausas en la escucha para poder entablar didlogos sobre lo
que estamos escuchando, reforzaremos lo aprendido y también la comprensién oral.
Terminamos jugando a médicos.

® Realizaremos nuestro propio libro cientifico. En la portada vemos una calavera con el
titulo Our body. Al pasar la pagina vemos dos calaveras. Pintaremos la que tiene por titulo
| dress up my skull. En la siguiente parte unimos cada esqueleto con su movimiento
correspondiente. Para el funcionamiento del corazén y los pulmones tendran que pegar
la pegatina que corresponda, recordando lo que hemos hecho.

* Una vez terminado el libro, se puede incluir en el dossier del Portfolio.

MATERIALES

® Getting Ready Book-My Little Pocket; Edle.

e “Our Body”; Edle.

e Flash Cards: Pulmones, corazén, calavera, tronco, brazos, piernas.
e Cancién: “"Head and shoulders”.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Comprender y seguir las instrucciones y rutinas necesarias para la organizacién y realizacién
del trabajo de aula.

® Reconocer el contenido esencial en textos breves y sencillos orales y escritos, en comunica-
cién cara a cara, soporte audiovisual o informético, que versen sobre temas familiares y estén
asociados a tareas facilmente reconocibles para el alumnado, utilizando las destrezas béasicas
y estrategias esenciales de comprensién oral y lectora.

e Realizar producciones orales sencillas, integradas en la comunicacién propia de la dindmica
del aula (saludos, pedir permiso, etc.), en rimas, juegos, canciones y narraciones dirigidas y
basicamente realizadas por el profesorado, en situacién cara a cara o en entorno virtual.



Materiales didacticos Propuesta de Concrecién Curricular

Participar en situaciones simples de interaccidon oral, y en tareas muy evidentes que requie-
ran interaccion escrita: dindmica de aula, juegos de reglas conocidas, actividades cotidianas
de caracter manipulativo o narraciones relacionadas con el aquiy el ahora, con un guién pre-
decible y familiar, y suficientemente contextualizado con imégenes, gestos y movimientos en
los que el profesorado dirige y mantiene el proceso de comunicacién.

Reconocer y valorar sus progresos, tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su
autonomia, proponiéndose pequefias metas a conseguir con el fin de generar autoconfianza.

OTRAS SUGERENCIAS

‘Don’t Step on Me’ My Little Pocket. Edle
Nivel: Educacién Infantil.

A Lheatre plag

‘Goldilocks and the Three Bears’ Richmond
S Nivel: Educacion Infantil y 1¢" Ciclo de Primaria

‘The Three Little Pigs’
Nivel: Educacién Infantil y 1" Ciclo de Primaria

‘Bruce the Baldy Moose’
Nivel: 18"y 2° Ciclo de Primaria.
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Materiales didacticos Propuesta de Concrecién Curricular

‘Elmer’ D. Mackee
Nivel: 18"y 2° Ciclo de Primaria.

‘The Famous Five” Treausure Island. Enid Blyton
Nivel: 3¢" Ciclo de Primaria.

Web

http://www.readinga-z.com/newfiles/preview.html

Libros seleccionados por edades listos para imprimir los lesson plans
y sus correspondientes fotocopiables para trabajar en el aula.

T g &"Jf‘if

LESEGR PLANE 4ME ACTIVITIES

http://www.storyarts.org/lessonplans/index.html

Un montén de ideas para recabar informacién sobre las técnicas y
actividades del «Story telling».

http://www.kidshealth.org/misc_pages/bodyworks/bodyworks.html!

Animaciones sobre el cuerpo humano y su funcionamiento.

o 2w o [igpgsacn #

77


http://www.readinga-z.com/newfiles/preview.html
http://www.storyarts.org/lessonplans/index.html
http://www.kidshealth.org/misc_pages/bodyworks/bodyworks.html

I'tie kids" Storytelling Club }

http://www.storycraft.com/

Diversidad de actividades, recursos y cuentos.

http://www.brainpop.com/

Actividades para el aula. Historias en formato Flash para motivar ain
més a nuestro alumnado.

. WONDER BOX

http://www.wonderbox.org/

Creacién literaria para su aplicacion en el aula.

http://www.pratt.lib.md.us/kids/storytellingtips.html

Formacién para el profesorado. Un montén de trucos de facil aplica-

cion.



http://www.storycraft.com/
http://www.brainpop.com/
http://www.wonderbox.org/
http://www.pratt.lib.md.us/kids/storytellingtips.html

NIVEL: 2° Ciclo de Educacién Primaria.
INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacién juegan un papel importante en
la sociedad actual, por lo que tienen que estar presentes dentro del
aula. El mercado ofrece infinidad de videos y juegos educativos, que
con una planificacion y coherencia en su utilizacién, pueden potenciar y
desarrollar diferentes aprendizajes. Pero hay otro campo mucho mas
amplio y que se podria explotar en mayor medida dentro de nuestras
aulas: todo aquello que ofrece la tecnologia con un fin que no esté
siempre centrado en la educacién. Nos referimos a los anuncios, videos
comerciales y todo el amplio abanico que ofrece Internet (web-cams,

correo electrénico, e-pals...).

Esta unidad se trabaja con un video comercial de dibujos animados, ddndole un fin totalmente
educativo en el que se conjugan tanto asociaciones como secuencias, textos originales producidos por
el alumnado, anélisis del story board...

TIPO DE TEXTO: es un texto descriptivo.
OBJETIVOS

1. Reconocer y utilizar las estrategias comunicativas basicas (verbales y no verbales) para man-
tener conversaciones simples, seguir un juego, tomar la palabra, apoyar al resto de los
hablantes, prestar atencién, demostrar acuerdo, indicar falta de comprensién.

2. Comprender el contenido esencial de mensajes orales y escritos sencillos, en situacién de
comunicacion cara a cara o en entorno virtual conocido, siempre que se utilicen textos fami-
liares relativos al entorno personal, escolar o social del alumnado, en los que tengan que
aplicar las convenciones en sus conocimientos textuales y sus saberes generales sobre el
mundo.

3. Adquirir estratégias basicas de comprensién de textos escritos en lengua inglesa (en los que
haya una gran cantidad de imégenes, con estructura predecible sobre temas conocidos y
relacionados con sus intereses) para buscar, predecir y seleccionar informacién, de tal forma
que le sirvan de base para conocer la nueva cultura y alcanzar mayor autonomia y disfrute en
la lectura.

4. Crear e intervenir, individual o colectivamente, en mensajes orales y escritos de estructura sen-
cilla, apoyados en imagenes o lenguaje no verbal, pensados con distintas finalidades, que
tengan un guidn predecible y estén apoyados en la interaccidn o supervision del profesorado.



5. Disfrutar y participar en juegos, actividades tradicionales y manifestaciones culturales pro-

pios de los paises de lengua inglesa, que les sirva para comparar similitudes y diferencias con
las tradiciones de su propia cultura.

CONTENIDOS

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de textos narrativos reales o ficticios (peliculas de temas y personajes conoci-
dos,) que tengan una secuencia sencilla y una estructura lineal, con un guién previsible, apo-
yados en imagenes, gestos, claves contextuales y rasgos prosédicos caracteristicos; que
traten sobre personas o personajes, acontecimientos y vivencias relacionados con el mundo
de la aventura y la imaginacién.

Comprensién lectora

Comprensién de textos informativos y descriptivos simples que versen sobre temas de la vida
cotidiana, cercanos a sus intereses, con gran profusiéon de imagenes en los que aplique su
conocimiento cultural, de la estructura textual y las estrategias elementales de comprensién
global y especifica.

Lectura individual o colectiva de textos que contengan instrucciones o secuencia de accién,
organizados de forma simple y apoyados con profusion de ilustraciones, que sirvan de apoyo
para realizar una tarea concreta.

Expresion oral

Producciéon de textos orales, disfrute o simulacién, con el lenguaje gestual apropiado, en los
que parcialmente se pueda sustituir las palabras por un sonido (humming).

Realizacién de textos informativos y descriptivos basados en modelos, en los que Unica-
mente se requiera la sustitucion de alguno de sus elementos. Trataran sobre aspectos rela-
cionados con sus gustos y preferencias.

Expresién escrita

Elaboracion de pequefios textos informativos utilizando una o mas palabras o frases simples.

Interaccién oral

Participacion en juegos con reglas claras y en interacciones basadas en férmulas hechas apo-
yados en imégenes y lenguaje no verbal, siempre que cuenten con un modelo previo con
apoyos extralinglisticos.



Interaccién escrita

e Redaccién de mensajes breves, mas o menos basados en férmulas hechas “Merry
Christmas”, en textos con una estructura fija tipo notas para informar a otras personas sobre
si mismos (postales y cartas), se adecuarédn y seguiran las convenciones textuales y sociales
que rigen en cada uno de estos formatos: simplicidad, profusién de abreviaturas y uso de
simbolos.

BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

® Reconocimiento de los principios que rigen la comunicacién en esquemas baésicos de inte-
raccion en el aula (turnos de palabra, contacto visual, expresidén gestual, etc.) adaptando los
que ya conocen a los més usuales en la nueva lengua.

e Conocimiento de los principios basicos de coherencia y cohesién textual con el fin de adap-
tarse al tema y organizar su mensaje de manera comprensible y ordenada, de acuerdo con
la intencién comunicativa.

e Capacidad de organizar las diferentes ideas en un texto escrito, con una amplia base icénica,
iniciandose en las distintas partes del proceso de la creacién escrita.

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Aplicaciéon de algunas de las estrategias basicas de aprendizaje y estudio que emplea en
otras areas de conocimiento o en su vida cotidiana para abordar con éxito tareas conocidas
en la lengua inglesa.

* Iniciacion en el manejo de diversas fuentes de informacién que aportan conocimiento socio-
cultural y/o sobre el uso de la lengua (programas adaptados de television).

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

e Conozco nuevas costumbres y tradiciones nuestras y de otros paises: comidas tipicas, can-
ciones tradicionales relacionadas con oficios, acontecimientos, fiestas, celebraciones y cos-
tumbres, juegos, mitos e historias.

TAREA/PRODUCTO FINAL

Seguir la secuencia, entender la trama y trabajar de forma interactiva un video con una historia
de Navidad.

PROCESO
1. Nonsense book

Realizarédn un libro con los diferentes personajes que apareceran en el
video «Gadget saves Christmas»




Texto

e Juegos: Guessing game.
e Libro de personajes.

Lead-in activities

e Se presentan los personajes de la historia. También se presentan una serie de adjetivos a
los que vendra asociado un gesto.

* Asociacién palabra escrita-dibujo (adjetivos).

* Serealizardn comparaciones entre los diferentes personajes utilizando los diferentes adje-
tivos introducidos para su descripcién.

e Cada alumno/a tiene una imagen de cada uno de los personajes. Se cortan en tres partes
guedando dividido en cabeza tronco y piernas. Se unen las |dminas y se intercambian. Asi
crearemos personajes que tengan cabeza de Papéa Noel, tronco de perro y piernas de
Gadget.

® | as descripciones se harén de forma oral y después se plasmaran de forma escrita.

2. «Christmas Card»

Se confeccionard una tarjeta de Navidad pegando los diferentes juguetes y escribiendo su carta
para Papa Noel siguiendo un modelo.

Texto

* Juegos: guessing game.
® Tarjeta de Navidad con carta para Papa Noel.

Lead-in activities
® Se presentan los juguetes asociados a un gesto y a su representacion grafica.
® Se hacen juegos de adivinanza.
* Expresan las preferencias que tienen ante los juguetes presentados preguntandose entre
ellos acerca de sus gustos.
* Se confecciona una tarjeta de Navidad en la que pegaran sus juguetes preferidos y escri-
bird una carta siguiendo un modelo dado.
3. Singing a Carol
Se cantara el estribillo del villancico «Jingle Bells».

Texto

* Juegos: Guessing game
® Musica del video.

e Villancico «Jingle Bells»



Lead-in activities

e Presentaremos los nuevos personajes de la historia conociendo la personalidad de cada
uno de ellos introduciendo diferentes adjetivos, asi se realizaran asociaciones de perso-
naje-adjetivo.

e |dentificaremos «juguetes rotos» y «juguetes nuevos». Se realizaran asociaciones de estos
juguetes con los personajes, dependiendo de su personalidad, por ejemplo: duendes
hipnotizados con los «juguetes rotos».

® Vamos a reconocer los diferentes tipos de musica que aparecen en el video: musica de
Navidad, de miedo, de los juguetes, de la pelicula de «Inspector Gadget». Expresarén de
forma gestual sus sentimientos ante las diferentes melodias. Los alumnos expresaréan
libremente, de forma gestual, sus sentimientos ante las diferentes melodias.

® Para cantar el estribillo del villancico de «Jingle Bells» comenzaremos utilizando la técnica
de Humming para acabar verbalizando el estribillo.

4. Following a story
Seguir y entender la historia del video «Inspector saves Christmas»
Textos

* Vifetas de la historia.
e Video «Inspector saves Christmas».

Lead-in activities

e Se les entregan la vifietas desordenadas de la historia. En gran grupo se comentan los
personajes que aparecen, recordando los descriptores de su personalidad. También
tienen que describir lo que creen que ocurre en cada una de ellas.

* En pequefios grupos deciden cudl puede ser la secuencia de la historia ordenando las
vifietas. Ven el video y comprueban el orden de las mismas.

e Se visualiza el video de forma interactiva.

MATERIALES

* Tarjetas de los personajes que intervienen en el video.
e Tarjeta de Navidad con juguetes.

* Vifetas de la historia.

e Video «Inspector Gadget saves Christmas».

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Comprender el contenido esencial e identificar informacion especifica en textos orales y
escritos, de extensién limitada y de temas cercanos a sus intereses y experiencias, en los que



Bedtime
Stories
and Songs

aplique las destrezas y estrategias esenciales de comprensién oral y lectora, asi como sus
conocimientos culturales y generales sobre el contenido y aspectos textuales.

Producir textos orales y escritos sencillos (descriptivos) a partir de modelos dados, previa-
mente ensayados, con pequefas variaciones, que versen sobre temas cercanos a sus intere-
ses y que estén apoyados con producciones del profesorado o con un guién claro y
reconocible.

Participar en situaciones simples de interaccion oral y escrita en guiones propios de dinamica
de clase, de juegos o de situaciones familiares que conlleven un esquema reconocible y sen-
cillo de interaccién.

Reconocer, en distintos textos y medios, realidades diferentes a la suya y establecer compa-
raciones entre los patrones de conducta de su cultura y la que le muestran los textos, aso-
ciando algunas convenciones linglisticas y términos a formas culturales propias de los paises
de lengua inglesa.

Valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su autonomia y
en la aplicacién de las estrategias de trabajo auténomo, individualmente o en grupo.

OTRAS SUGERENCIAS

‘Magic English’: videos.
Nivel: Educacion Infantil.

Big Bird's
Story Time

‘Sesame Street’: videos.
Nivel: Educacién Infantil y 167 Ciclo de Primaria.

STORIES

{ video

L—"‘ box set

“Tweenies’: videos.
Nivel: Educacion Infantil 1¢" Ciclo de Primaria.



‘Sesame English’: videos and Cd's.
Nivel: 1¢ry 2° Ciclo de Primaria.

‘The Triplets’: videos and Cd's.
Nivel: 1¢ry 2° Ciclo de Primaria.

‘Winnie the Witch’: video and Cd.
Nivel: 2°y 3¢" Ciclo de Primaria.

‘The Wrong Trousers’: video.
Nivel: 3¢ Ciclo de Primaria.

‘The Adams’ Family’: video.
Nivel: 3¢ Ciclo de Primaria.




‘Harry Potter’: Videos and Cds
Nivel: Educacién Primaria

‘Pokemon’: Videos and Cds
Nivel: 1¢ry 2° Ciclo de Primaria.

‘Barbie’: Cd
Nivel: 1"y 2° Ciclo de Primaria.

‘Lord of the Rings”: Board games and Cds
Nivel: Educacién Primaria

‘Spiderman’: Videos and Cds
Nivel: Educacién Primaria



Materiales didacticos Propuesta de Concrecién Curricular

Web
i b Lt I o
o rem— http://www.riverdeep.net/edmark/

De forma totalmente gratuita y de libre uso, pueden bajarse varios
programas para el uso dentro del aula de infantil y primer ciclo de pri-
maria.

. '&yb&k’yv

LESSOM PLANS 4NE ACTIVITIES

StrryinBeg Lunson Sans e Act st

http://www.wgby.org/edu/cit/software.html
Listado de compafiias programadoras de software que tienen algin
material para bajar.

http://www.hubbardscupboard.org/recipes.html
Entra y encontrarés una variada seleccion de recetas.

http://webguest.sdsu.edu/
Pagina dedicada a las WebQuest (actividades de investigacion guia-
das en Internet: uso de la informacién).

Tomr o L
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http://www.riverdeep.net/edmark/
http://www.wgby.org/edu/cit/software.html
http://www.hubbardscupboard.org/recipes.html
http://webquest.sdsu.edu/

NIVEL: 1¢r Ciclo de Educacion Primaria.
INTRODUCCION

Las tradiciones y costumbres de esta celebracidn son ya familiares a los nifios y nifias de estas
edades. Su fuerte componente lidico ha hecho de ella un buen recurso no sélo para conocer cos-
tumbres y festividades de los paises anglosajones sino para disfrutar con sus tradiciones: disfrazarse,
hacer fiestas decorar calabazas...

Como ocurre en gran parte de las culturas, cada festividad lleva asociada, ademas, un tipo de
comida especial. En esta unidad de Halloween, proponemos como tarea final la elaboracién de un
libro de recetas de cocina “A disgusting recipe book” en la que se mezcla el componente siniestro de
los ingredientes (escarabajos, murciélagos, arafias, pasta de dientes, gusanos...).

El formato utilizado para la realizacién de esta receta, que al final se convierte en un pequefio
libro, en el que quedan plasmados los ingredientes y las cantidades y todo el proceso de elaboracién
de la misma, nos permite trabajar con prelectura a partir de las imégenes y la secuencia.

TIPO DE TEXTO: es un texto instructivo.
OBJETIVOS

1. Reconocer y diferenciar aspectos distintivos de las lenguas y culturas que conforman el patri-
monio cultural europeo con el fin de afianzar sus conocimientos y potenciar sus capacidades
comunicativas e intelectivas, a través de un desarrollo plurilingtie y pluricultural.

2. Desarrollar la identidad social y cultural a través de la valoracién y el respeto a las distintas
lenguas y culturas con las que entra en contacto; forméndose un concepto de cultura amplio
en el cada una de las lenguas que adquiere potencie sus capacidades comunicativas e inte-
lectivas; mediante el uso indistinto de la lengua materna y la lengua extranjera, para nombrar
el mundo, dar sentido a sus vivencias y compartir sus experiencias con otros.

3. Disfrutar y participar en juegos, actividades tradicionales y manifestaciones culturales pro-
pios de los paises de lengua inglesa, que les sirva para comparar similitudes y diferencias con
las tradiciones de su propia cultura.

4. Mostrar respeto y actitud positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacién y
vehiculo de acercamiento a otras culturas, valorando el contraste desde la cultura propia,
manteniendo una actitud de apertura critica hacia otras realidades diferentes y evitando acti-
tudes sexistas o racistas.



CONTENIDOS

BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Comprensién de instrucciones y rutinas simples esenciales para el trabajo en el aula siempre
que estén contextualizadas y emitidas de forma clara, lenta, en standard English y con
apoyos gestuales, repitiéndose la informacion cuando sea necesario: realizar tareas concre-
tas (seguir las instrucciones para realizar una receta, identificar sus elementos).
Reconocimiento del contexto en que se usan el tema y la informacién que contienen las can-
ciones, rimas, retahilas o chants, asociadas a tradiciones o tareas concretas, en las que se
narran acontecimientos o se describen procesos de accién. Estas tareas se propondran en
contextos adecuados, con una finalidad lidica y de disfrute personal.

Comprensién lectora

Lectura individual o colectiva de textos que contengan instrucciones o secuencias de accién,
organizados de forma simple, apoyados con ilustraciones y que sirvan para realizar una tarea
concreta (seleccionar los ingredientes de una receta)

Expresion oral

Intervencidn en la narracion de historias o acontecimientos, reales o ficticias, con la produc-
cién de palabras o frases caracteristicas. Narraciones que tengan una estructura lineal o
ciclica, de contenido predecible y apoyado en imagenes y en las producciones del profeso-
rado; en las que se produzca un acercamiento a la nueva cultura a través de sus personajes
y las situaciones en las que se les representa.

Produccién de textos en los que se describe un proceso o instrucciones para realizar una acti-
vidad (secuencia de érdenes, hacer una receta, reglas de un juego, etc.).

Expresién escrita

Creacion de textos descriptivos en formatos simples (libro de recetas), basados en dibujos y
en ejemplos previos en los que se pueda apoyar, para adaptar una estructura textual y selec-
cionar la informacién que requiere a partir de pequenfias variaciones del modelo dado.
Elaboracién de textos con gran profusion de imégenes, que contengan instrucciones o
secuencias de accién para realizar un plato de cocina.

Interaccién oral

Participacion en juegos con reglas claras e interacciones basadas en gestos, movimientos y
algunas férmulas hechas (yes, no, right, etc.) apoyados basicamente en movimientos y
gestos, siempre que pueda insertar en el texto palabras de su propia lengua y la interaccién
esté apoyada en las producciones del profesorado en lengua inglesa.



Interaccién escrita

e |ecturay realizacién de textos con una gran profusion de iméagenes disefiados para llevar a
cabo una actividad concreta (libros de recetas).

BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

e Aplicacion de los conocimientos intuitivos que ya poseen sobre la finalidad, estructura dis-
cursiva y elementos caracteristicos de los textos familiares y equivalentes en ambas lenguas
en la prediccion de lo que va a ocurrir.

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Reconocimiento de las posibilidades que le ofrece la lengua extranjera para acercarse al
conocimiento de otras culturas y comunicarse con otras personas.

* Desarrollo de actitudes de respeto, tolerancia y valoracién de otras formas de ser, pensar y
sentir, evitando visiones estereotipadas y sexistas.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

e Conocemos tradiciones: acontecimientos, fiestas, celebraciones, canciones, rimas y cuentos.
Personajes reales e imaginarios. Juegos tradicionales. Jugamos con el ordenador. Comparo
lo que hacen en otros paises.

TAREA/ PRODUCTO FINAL
s
m
Realizar un libro de recetas con ingredientes que corresponden a
elementos caracteristicos de esta fiesta. Representaciéon de la elaboracion H !'—'iLL ““r FFN

de recetas de Halloween.
PROCESO
1. "What do we | need for my recipe?”

Pretendemos trabajar los ingredientes y proporciones o cantidades
que vamos a necesitar de cada uno de los ingredientes (arafia, mur-
ciélagos, gusano, la pasta de dientes y el aztcar) que vamos a nece-
sitar, de modo que cuando realicen la receta siguiendo las
instrucciones, ya tendran una idea previa de lo que van a escuchar.

Textos
* Juegos: Action Games, guessing games.

® Juegos creativos en los que tienen que inventar sus propias
recetas.




Leading Activities

Comenzamos trabajando los ingredientes Para ello necesitamos flash cards de arafias,
murciélagos, gusanos, pasta de dientes y aztcar (que se medird por cucharadas) e intro-
duciremos copias de todos estos elementos en una bolsa, caja o mufieco (Goo-goo). Les
pediremos que vayan sacando dos ingredientes asociando a cada uno de ellos un gesto.
Se van metiendo en una "cauldron” de forma aleatoriamente y sin especificar unas canti-
dades. Se revuelve el contenido.

La siguiente actividad seria la misma pero dando unas cantidades concretas.

Un grupo introduce una cantidad de ingredientes dentro de la olla. El resto de sus com-
paferos tienen que adivinar cuantos han puesto de cada uno de ellos.

Cada nifio y nifia tiene el dibujo de una olla. En el centro de la mesa se colocaré un
montdn de ingredientes Les iremos pidiendo que nos digan los ingredientes y la cantidad
que quieren anadir dentro de su olla sin olvidar remover el caldero cada vez que echemos
un nuevo ingrediente. Nos inventamos todas las recetas que queramos hasta que quieran
pegar una de ellas. Podrén afiadir este dibujo al Dossier de su Portfolio.

2. Let’s prepare a disgusting recipe

Realizamos un libro de recetas de Halloween y represen-
tamos corporalmente la elaboracién de recetas.

Textos

Libro de recetas.
"Listening” de la secuencia de la elaboracién de una receta.

Leading Activities

Haremos un ejercicio de lectura de iméagenes. Primero les pediremos que observen las
imégenes y que nos vayan diciendo lo que ven en cada dibujo para luego jugar a tocar
las que les pidamos.

Por ultimo representaremos la receta preparando un gran caldero con sillas colocadas en
circulo. Un nino o nifla usando una gran cuchara o pica removeré el contenido. Los demas
nifos seran ingredientes que se irdn introduciendo en el caldero cuando los vayamos
necesitando. Cada uno puede tener la copia del ingrediente con el que se identificara.

MATERIALES

e Flash cards: gusanos, aranas, azlcar, cuchara, murciélagos, pasta de
dientes. Olla

e Getting Ready Book-My Little Pocket; Edle

® Material de aula: caja, cuchara de madera o pica.




CRITERIOS DE EVALUACION

e Participar en situaciones simples de interaccidon comunicativa, especialmente oral, y utilizar
el texto escrito para llevar a cabo alguna tarea, siempre que tenga un guién predecible y
familiar.

e |dentificar algunas manifestaciones culturales y rasgos propios de los paises de lengua
inglesa asociados a situaciones familiares.

® Reconocer y valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de su
autonomia, proponiéndose pequefias metas a conseguir con el fin de generar autoconfianza.

e Mostrar respeto y disposicidn positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacion
y vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia.

OTRAS SUGERENCIAS

Web

http://www.geocities.com/Nashville/Stage/2644/magosto.html

Otra tradicién que puede celebrarse en el aula.

|
E http://www.pancakeday.com.au/
= C"

» Una tradicién anglosajona.

T

i, 5N % Santa's.Net
Chr!

i ey EasterBunny s.Net
= g http://www.easterbunnys.net/welcome.htm

Happy Easter 2003
s £05.,29:09 Una tradicién anglosajona. Nos ofrece links con otras tradiciones en

Favorifes et - i el mun do .


http://www.geocities.com/Nashville/Stage/2644/magosto.html
http://www.pancakeday.com.au/
http://www.easterbunnys.net/welcome.htm

NIVEL: Tercer Ciclo de Educacién Primaria.
INTRODUCCION

En estas edades el grupo de amigos y amigas comienzan a tener un gran peso, desean tomar
sus propias decisiones y exigen una mayor autonomia con respecto a los adultos. Al mismo tiempo, es
una época en la empiezan a tener sus propios gustos y las tendencias de su alrededor influyen enor-
memente en su forma de vestir, de comportarse, en sus preferencias musicales y en sus actividades de
tiempo libre.

La vuelta de ciertas modas (pantalones de pata de elefante, zapatos de plataforma, etc.) de
grupos musicales, canciones espafiolas o de habla inglesa (Operaciéon Triunfo, Karina, Bee Gees, etc.)
de los 60y 70, la recurrencia de ciertas quejas entre personas adultas y adolescentes relacionadas con
los cambios generacionales, y la presencia en la televisién de series que narran acontecimientos de
nuestra historia mas cercana (Mitomanla, Cuéntame, Aquellos maravillosos afios, etc), puede servir de
motivacion para realizar un proyecto de investigacion que les permita contrastar sus formas y estilos
de vida con los de sus padres y madres en la época en la que eran también adolescentes y conocer
algunos aspectos de ambas épocas.

iA qué jugaban nuestros padres y madres? ;Cémo pasaban su tiempo libre? ;Qué tipos de
quejas hacian a sus padres y madres y viceversa sobre la forma que vestian, la musica que oian, etc.?
Dar respuesta a estas preguntas nos llevara a conocer el pasado reciente a través del testimonio de
personas adultas cercanas (padres, madres, abuelos y abuelas, tios, etc.) y de documentos: gréficos
(fotografias), audio (entrevistas grabadas a personas de habla inglesa) televisivos (series, pequefios
documentales, peliculas), paginas webs, etc.

Un panel o mural expositivo en el que se recojan los cambios que se han producido en su per-
sona, en su pueblo o ciudad y las modas (ropa, musica y actividades) propias de ambas generaciones,
sera el producto final de todo un proceso de blsqueda y recogida de informacién, de sintesis y de
redaccién.

TIPO DE TEXTO: texto descriptivo y expositivo.
OBJETIVOS

1. Comprender el contenido esencial de mensajes orales y escritos sencillos referidos a cam-
bios que se han producido en el pasado en cuanto a formas de vida, actividades de ocio,
formas de vestir, preferencias musicales, etc, en situacion de comunicacién cara a cara o en
entorno virtual conocido, en los que tengan que aplicar las convenciones lingtisticas y cul-
turales (verbales y no verbales) que requiere el texto, basdndose en sus conocimientos tex-
tuales y sus saberes generales sobre el mundo: conceptos sobre el tema, la intencién de
comunicacion, o la percepcién especifica de cada cultura.



Adquirir estrategias basicas de comprensidn de textos escritos en lengua inglesa, en los que
haya una gran cantidad de imagenes, con estructura predecible, sobre temas relacionados
con sus intereses (moda, forma de vestir, aficiones, preferencias musicales, etc), en los que
pueda utilizar las estrategias lectoras que ya posee y apoyarse en su conocimiento sobre el
tema para buscar, predecir y seleccionar informacién, de tal forma que le sirvan para conti-
nuar conociendo la otra cultura, alcanzar una mayor autonomia lectora y de disfrute perso-
nal.

Utilizar la lengua para desarrollar estrategias de aprendizaje y pensamiento auténomo y coo-
perativo. Comparar ambas lenguas para desarrollar su capacidad de aprender.
Reflexionando sobre el sistema de la lengua y la comunicacién, el discurso y el texto, las com-
petencias comunicativas y las reglas que es capaz de deducir sobre la organizacién formal de
la lengua inglesa.

Crear e intervenir, individual o colectivamente, en mensajes orales y escritos, con gran apoyo
en imagenes o lenguaje no verbal, de estructura sencilla, pensados con la finalidad de: ofre-
cer informacion sobre los cambios que se han producido con respecto al pasado en cuanto
a formas de vida, modas, gustos musicales y actividades de ocio.

Mostrar respeto y actitud positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacion y
vehiculo de acercamiento a otras culturas, valorando, desde el contraste la cultura propia,
manteniendo una actitud de apertura critica hacia otras realidades diferentes.

Reflexionar y valorar los progresos realizados en su competencia comunicativa, basando
estas valoraciones tanto en las tareas que es capaz de realizar en ambas lenguas, como en el
desarrollo progresivo de su autonomia, conectar los aprendizajes que realiza dentro y fuera
del aula, asi como el desarrollo de su capacidad de planificar el trabajo, asumir responsabi-
lidades y decidir sobre estrategias y técnicas de trabajo maés efectivas. Utilizando para este
fin el Portfolio Linguistico.

CONTENIDOS
BLOQUE A: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA COMUNICATIVA

Comprensién oral

Reconocimiento y comprension de textos descriptivos sobre aspectos de la vida cotidiana
(formas de vida, modas, musica, ropa, actividades de ocio, etc.) del su pasado y de su pre-
sente, con formatos variados (documentos televisivos, grabaciones en cassette, paginas
webs...), con textos reales o adaptados, y que contengan profusién de repeticiones y claves
contextuales Siempre que se utilice un standard English y una pronunciacién clara y con las
pausas suficientes para asimilar el significado.

Reconocimiento del tema, informacién que contiene y de las diferencias en el esquema rit-
mico y tonal de canciones de éxito de las décadas de los 60, 70 y actuales, con una finalidad
ludica y de disfrute personal.

Utilizacién de estrategias bésicas de comprensiéon auditiva. Identificacion del tipo de texto,
uso de las claves contextuales para la creacién de ideas previas que posibiliten la prediccién;
inferencia de significados, creacién de hipétesis sobre el mensaje, verificacién, contraste y
seleccién de la informacién maés relevante para su recuerdo.



Comprensién lectora

Comprensién de textos descriptivos sobre formas de vida, intereses y gustos (musicales, de
formas de vestir, actividades de ocio) referidos al ayer y al hoy, y en diversos formatos: docu-
mentos gréaficos, documentos escritos, paginas web... En los que aplique su conocimiento
cultural, de la estructura textual y las estrategias béasicas de comprension global y especifica.

Expresion oral

Realizacién de textos descriptivos con una estructura sencilla y una secuencia lineal de ele-
mentos, previamente ensayados. En tareas en las que traten sobre aspectos relacionados con
su propia persona, sus gustos y preferencias, condiciones y diferentes formas de vida en la
década de los 60y 70 y en la actualidad.

Produccién de una pequefia exposicidén apoyada en gestos e imagenes, sobre algunos de
los cambios que se han producidos en las Ultimas décadas sobre los gustos y preferencias de
la gentes en cuanto a musica, formas de vestir y condiciones de vida.

Expresién escrita

Creacién de textos descriptivos sobre si, sobre su ciudad y pueblo y sobre los cambios que
se han producido en formas de vida, gustos y aficiones, disefiados como textos indepen-
dientes o formando parte de textos méas amplios: pies de foto, mural expositivo, en los que
aparezca la informacién esencial, apoyada en imagenes, utilizando frases simples, con cierto
grado de tolerancia a los errores que puedan contener dado su caracter de borrador (draft).
Produccién colectiva de textos explicativos que versan sobre cambios que se han producido
en las formas de vida y en los gustos e intereses (musicales, ropa, ocio) que resumen un pro-
ceso de busqueda de la informacién obtenida a partir de actividades previas, con una gran
variedad de instrumentos y soportes (fotografias, cuestionarios, gréficas, fuentes diversas
—-webs, tv., revistas juveniles...).

Interaccién oral

Intervencidén en la comunicacién propia de la dindmica de aula (responder a preguntas, soli-
citar informacién, pedir permiso, demostrar que no se entiende o requerir repeticién, etc.)
utilizando formulas sociales y de cortesia, al tiempo que se respetan los principios que rigen
la comunicacién (iniciar, mantener y terminar una conversacion, pedir o respetar el turno de
palabra, demostrar interés y comprensién).

Participacién en interacciones breves sobre temas familiares (expresar aficiones, estructurar
informacién, describir personas, formas de vida, etc) en situaciones cara a cara o virtuales, en
las que la interaccidn se lleva a cabo con personas adultas o entre iguales, siempre que se
dé en un ambiente relajado, se permita producciones parcialmente incorrectas y pueda reci-
bir apoyo por parte de su interlocutor.



Interaccién escrita

e Creacion en grupo de descripciones sobre los cambios que se han producido en las formas
de vida, en los gustos y en las preferencias de las gente. narraciones, canciones o rimas que
cuenten una historia, real o imaginaria, en la que puedan expresar distintos sentimientos y
perspectivas por medio de la aplicaciéon de su conocimiento sobre las estructuras discursivas
bésicas.

BLOQUE B: REFLEXION SOBRE LA LENGUA Y LA COMUNICACION

e Aplicacion de los conocimientos que ya poseen sobre la funcidn, estructura y elementos
caracteristicos de los textos descriptivos que utilizan en su comunicacion diaria.

e Conocimiento de los principios basicos de coherencia y cohesidn textual (coordinacién, yux-
taposicion o secuenciacion de ideas estructuradas en frases y oraciones), con el fin adaptarse
al tema y organizar su mensaje de manera comprensible y ordenada, de acuerdo con la inten-
cién que generd la comunicacion.

e Capacidad de organizar las diferentes ideas en un texto escrito, con mayor o menor base icd-
nica, siguiendo el esquema bésico de la creacién de un texto escrito: drafting, revising y writing.

BLOQUE C: APRENDER A APRENDER Y A SER

e Reconocimiento de los procedimientos bésicos para llevar a cabo con éxito una tarea de
forma cada vez mas auténoma: comprender los términos, identificar la finalidad de la misma
y el tipo de intervencion que se pide, organizar el trabajo, localizar informacion o recursos
necesarios para resolverla.

e Colaboracién en actividades grupales y colectivas como medio de ampliar su competencia
comunicativa y su conocimiento del mundo.

e Toma de consciencia de su propio proceso de aprendizaje —tanto individual como colectivo-,
detectando los aspectos en los que encuentra mayor o menor dificultad y aplicando estrate-
gias que le ayuden a autoevaluar su proceso, a corregir errores y a proponerse metas, a
través del uso del Portfolio Linguistico.

* Iniciacion en el manejo de diversas fuentes de informacién que aportan conocimiento socio-
cultural y/o sobre el uso de la lengua (television, Internet, revistas, folletos, lecturas, diccio-
narios, etc.).

® Respeto y tolerancia hacia otras formas de ser, pensar y sentir.

BLOQUE D: SABERES GENERALES Y CONOCIMIENTO DEL MUNDO

e Historias de vida: En qué hemos cambiado. ;En qué me influye conocer otra personas y cul-
turas?...

e |as relaciones entre iguales: intereses y preferencias. Actividades lUdicas y de ocio. Intereses
y actividades de personas de su edad, en otros grupos culturales y/o paises.

e El espacio en el que vivo: Cambios en la ciudad a lo largo del tiempo.

e Conocemos nuestras costumbres y la historia de otros pueblos: Cambios generacionales.
Personajes famosos.



TAREA FINAL/ PRODUCTO FINAL

Realizacién un de mural/ panel expositivo colectivo con textos e imagenes que ilustren los cam-
bios que se han producido entre las décadas de los 60, 70 y la actual, en cuanto a formas de vida,
formas de vestir, mUsica y actividades de ocio.

PROCESO
1. Things have changed

Se trata de iniciar al alumnado en un proceso de investigacion a partir de la reflexién sobre la
vuelta de ciertas modas o musica de décadas anteriores y que el alumnado asume como propia.
Para ello, es necesario que con la guia del profesorado vayan haciéndose conscientes de todo
el proceso y del tipo de tareas que van a tener que asumir y llevar a cabo.

Textos

e Textos con fotografias sobre los cambios que se han produ-
cido en las Ultimas décadas en la ciudad.

e Entrevista grabada a persona mayor sobre las diferencias en
las formas de vida de ayer y de hoy.

e Fotografias que ilustren el contraste entre las diferente

épocas en cuanto a formas de vida, de vestir, medios de
transporte, etc.

Lead-in activities

e Torbellino de ideas para decidir temas, contenidos a trabajar y fuentes en las que se
pueden encontrar la informacién.

e Actividad oral en gran grupo con fotografias e imagenes que ilustren determinados
aspectos de las décadas de los 60 y 70 para que empiecen a establecer las primeras
semejanzas y diferencias.

e Trabajo en parejas con fotografias y anotaciéon de las primeras diferencias y cambios
observados. Puesta en comun.

e Actividad de comprensidon oral: entrevista con una persona mayor que nos habla de los
cambios producidos y de la forma de vida cuando era pequefia.

* Recogida de informacion sobre los cambios que se han producido en las ciudades
(Londres) en cuanto a: edificios, medios de transportes, formas de vida, etc.

2. Mum and dad were children, too: a family survey
Elaboracién de un cuestionario para iniciar el proceso de busqueda de informacién en la fami-

lia. La informacién obtenida se ird organizando en distintos apartados o temas. También se reco-
pilaran fotos de sus familiares y de lugares de esa época.



Textos

e Cuestionario sobre las formas de vida, la moda, la musica y las
actividades de ocio en el pasado.

e Cuestionario sobre los cambios que han experimentado en
cuanto a gustos y preferencias musicales, formas de vestir, juegos,
etc.

Lead-in activities

e FElaboracién colectiva de un cuestionario a las familias para recoger informacion sobre:
cdmo y dénde iban a la escuela, cébmo se desplazaban a los sitios, cémo pasaban el
tiempo libre, a qué jugaban, qué musica y grupos nacionales y extranjeros escuchaban,
coOmo vestian, etc.

e Actividad de comprensién oral a partir de documentos de television (series, video clips,
secuencias de peliculas, etc.). Recogida de informacién en pequefios grupos y anotacién
en su cuaderno de investigacién sobre algunos aspectos més relevantes.

® Observacién sobre los cambios que ellos mismos han experimen-
tado tanto fisicos como en sus gustos e intereses. Completar un
cuestionario.

e Conocer los gustos e intereses de los demas a través de la activi-
dad oral "Find a person Who" y elaboracién de un pequefo texto
colectivo sobre los gustos y preferencias del grupo de clase.

e Puesta en comun de la informacién obtenida de las entrevistas

con los miembros de su familia y organizacién de la informacién
en los distintos aparados del proyecto.

3. Documentacion e informacién sobre el pasado

Profundizacién en cada uno de los temas que se habia decido trabajar, estableciendo siempre
un contraste entre el presente y el pasado. Recogida de informacién y de materiales y primer
borrador de textos que se va a ir creando. Reparto en pequefios grupos de temas.

Los temas posibles a trabajar son:

® our town: then/now
e Fashion and clothes: then/now

e Music: Then/now
e Free time activities: then/now

Textos
e Textos escritos con ilustraciones sobre ciudades (ayer y hoy).

® Paginas webs sobre modas, grupos de musica, ropa, simbolos... en los 60y 70.
e Texto sobre los Beatles y la influencia que tuvo en esa generacién.



e Canciones y letras de grupos y cantantes de habla inglesa en
ambos momentos.

e Caratulas de Cds o cassettes de grupos de musica actuales en la
que explican sus aficiones.

e Fotografias y documentos televisivos.

Lead-in activities

e Actividades de puzzle readings, information gaps, de transferir una informacion escrita a
otro tipo de formato (tablas, pies de fotos, etc) que les ayuden a obtener informacién
especifica sobre los diferentes temas.

e FElaboracidn de pequefios textos siguiendo un modelo: texto de los Beatles, cuestionarios
hechos a cantantes sobre gustos y preferencias, descripciones de ciudades sobre aspec-
tos del pasado, etc.

e Aprender canciones famosas en la década de los 60y 70 y en la actualidad a través de
diversas actividades de comprension.

* Aprender bailes que fueron famosos o actuales siguiendo instrucciones orales.

e Entrar en las paginas de Internet sobre moda, cantantes, ropa, etc.
en las distintas épocas. Sacar documentos gréficos que conside-
ren interesantes para el trabajo y elaborar pies de fotos.

e Creacion de textos colectivos a partir de la informacién recogida
con la ayuda de preguntas.

4. Elaboracién por grupos de los textos definitivos sobre cada contenidos y seleccién de
material gréfico

Cada grupo recogeré y revisara la informacién que se ha ido creando a lo largo del proyecto y
elaboraré los diferentes textos que muestren el contraste entre el ayer y hoy en su tema.

Textos
* |os elaborados y/o adaptados por el alumnado.
Lead-in activities

e FElaboracién por grupos de los textos definitivos del mural a partir de los primeros borra-
dores; completdndolos con la informacion obtenida a partir de otras fuentes.

5. Disefio y elaboracién del mural panel
Toma de decisiones sobre como organizar el mural, sobre aspectos estéticos y plasticos.

Reparto de tareas. Evaluacién del proyecto: evaluacion del proceso, de su implicacién y de la
dindmica seguida.



MATERIALES

Fotografias del pueblo (antes y ahora), de familiares (cuando tenian su
edad), de su infancia (a los 5 afios y ahora).

Cuestionario para recoger informacién de las familias.

Discos y carétulas de cantantes famosos en los afios 60y 70 (discos de vini-

llo de 45 revoluciones): populares, espanoles y extranjeros (Karina, Manolo
Escobar, Lulu, Yenka, Beatles, Bee Gees).

CDs o casetes de grupos de musica actuales que les gusta (UPA dance,
Jennifer Lopez, Estopa, Mojinos Escozios, M.S.M., etc.).

Letras de canciones de ambas épocas (Cancién de los Beatles (Yesterday
y Yellow subamrine, Spice Girls y Back street boys).

Esquema del baile de la Yenca (uno de los éxitos de esa época) y de un
baile actual que tenga una serie de movimientos prefijados.

Texto sobre el impacto de los Beatles.

Grabaciones de documentos televisivos: Mitomania, Cuéntame, Aquellos
Maravillosos afios, secuencias de peliculas, video clips, etc.

Pequefias conversaciones adaptadas y grabadas a personas mayores
sobre cdmo era la vida en el pasado.

Diccionario visual sobre ropa.

Revistas juveniles (Superpop).
Paginas webs sobre “Fashion/ Music/ Clothes... in the 60's and 70's”

CRITERIOS DE EVALUACION

Comprender el contenido general y extraer informacién especifica en textos orales y escritos
sencillos relacionados con temas cercanos a sus intereses y experiencias, producidos en for-
matos y soportes variados y con distinta finalidad (describir, informar, explicar un proceso, dar
instrucciones, ilustrar un hecho, narrar una historia o acontecimiento, jugar, cantar, construir
un objeto), en los que apliquen las destrezas y estrategias esenciales de comprensién oral y
lectora asi como sus conocimientos culturales y generales sobre el contenido y aspectos tex-
tuales.

Producir textos orales y escritos sencillos de diversa intencionalidad (informativos, descripti-
vos, narrativos, de instrucciones, de juego y ritmicos) y en distintos formatos, siguiendo un
modelo y aplicando algunas reglas de coherencia y cohesion textual, que versen sobre temas
cercanos a sus intereses y que estén apoyados con producciones del profesorado o con un
guién claro y reconocible. Aplicando las destrezas y estrategias basicas de expresién oral y
escrita, sus conocimientos linglisticos y de comunicacién y su saberes generales.
Reconocer en distintos textos y medios, realidades diferentes a la suya y establecer compa-
raciones entre los patrones de conducta de su cultura y la que le muestran los textos, aso-
ciando algunas imégenes, expresiones, gestos y términos a formas culturales propias de los
paises de lengua inglesa (tradiciones, formas de vida, costumbres, celebraciones, personajes
reales o de ficcién célebres, modos de actuar y de hablar).



e Ser conscientes y valorar sus progresos tanto en el uso de la lengua como en el desarrollo de
su autonomia y en la aplicacién de las estrategias de trabajo auténomo individual o con
otros. Analizar los modos de trabajo empleados y los resultados obtenidos para ir tomando
consciencia de las formas de trabajo que le resultan mas eficaces y el tipo de actividades en
los que encuentra mayor dificultad, proponiéndose pequefias metas que le permitan resol-
ver la tarea con éxito y mejorar su autoconfianza.

* Mostrar respeto y disposicion positiva hacia la lengua inglesa como medio de comunicacion,
vehiculo de acercamiento a otras culturas y hablantes, desde el contraste y la valoracién de
la cultura propia, evitando expresiones sexistas o racistas y manteniendo una actitud de aper-
tura critica hacia otras realidades diferentes.

OTRAS SUGERENCIAS

Tate Moderm Museum.
Realizacién de maquetas para simular exposiciones.

Mummies.
Simulacién de realizacién de momias con técnicas ancestrales.

Web

http://www.bbhg.com/fashion.htm
Fashion in the 60's and in the 70’s



http://www.bbhq.com/fashion.htm

http://www.bbhg.com/fashion.htm
Mdsica de los 70, 80 y 90.

http://www.ucm.es/info/mupai/

Recursos, links con museos, actividades, etc.
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http://www.salarich.com/menudoarte/museos?.html
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i Recursos, links con museos, actividades, etc.
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http://www.tate.org.uk/modern/default.htm

Recursos, links con museos, actividades, etc.


http://www.bbhq.com/fashion.htm
http://www.ucm.es/info/mupai/
http://www.salarich.com/menudoarte/museos1.html
http://www.tate.org.uk/modern/default.htm
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