VIIl Jornadas Provinciales de Fomento de la Lectura. Zamora. 2023
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UBICACION
Inicio: Consejo Consultivo
Fin: Plaza de La Marina

RESPONSABLE
D. Francisco Morilla Isidro
IES Los Sauces

DESTINATARIOS:

Nivel: Educacidn Secundaria
Curso:

.- 22y 32ESO

Ne ALUMNOS/AS:
Max. 50 alumnos/as
10 grupos de 5 alumnos

RECURSOS NECESARIOS:

e Dispositivos moviles

e App “Actionbound” descargada en
el dispositivo

e Un dispositivo por grupo

e ..yganasde buscar a “La Bestia”.

Para todos los centros educativos de la provincia de Zamora

#tzamoralee
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Taller 1: Escape Street: La Bestia

Edades recomendadas:
De 12 a 14 aiios

Duracion del taller:
60°-75" aproximadamente

Descripcion del taller:

Decia Alejandro Dumas que «Quien lee sabe mucho; pero quién observa
sabe todavia mds».

Os ofrecemos un taller para leer, para observar, para moverse, analizar lo
qgue hay a nuestro alrededor... y divertirse.

Recorriendo las principales calles y plazas del centro de Zamora
encontraréis escondidos una serie de enigmas que os hardn adentraros en
la historia de una pequefa ciudad en la que una bestia a la que todos temen
parece escondida en lo mas profundo y oscuro de sus principales
monumentos, edificios y calles.

El taller esta basado en la dindmica de un escape room adaptado a la calle.
Se plantearan diferentes retos y enigmas inspirados en la obra literaria de
Carmen Mola - “La bestia” -, pero adaptada a los alumnos de Educacién
Secundaria y al contexto del fomento de la lectura.

Estan previstos uno o varios recorridos por las diferentes plazas de Zamora:
desde la Plaza de la Catedral hasta la plaza de La Marina. Cada grupo de
alumnos (formado por 4-5 alumnos max.) ird acompafiado de un alumno de
Secundaria que asumird el rol de “game master”.

Con la ayuda de sus dispositivos moéviles (con uno por grupo seria
suficiente), los alumnos realizaran el recorrido establecido. A lo largo del
mismo y a través de la app “Actionbound” les irdn surgiendo diferentes
retos que deberdn resolver entre todos los miembros del grupo, con Ia
ayuda del entornoy, por supuesto, de los “game master”, cuya col
serd primordial.

Castllla y Ledn
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